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In dieser inoffiziellen Splittermond-Spielhilfe finden sich zum einen zufallsgenerierte
Nichtspielercharaktere (NSC) und zum anderen Namensliste fiir verschiedene Rassen und
Volker Dragoreas. Dieses Dokument beruht auf der DSA-Spielhilfe ,,1001 NSC¥ welche ich
vor ein paar Jahren erstellt habe. Damals wie heute ist die Intention, dem Spielleiter
Nichtspielerfiguren zur Hand zu geben, welche ein gewisses Mal an Tiefe haben, ohne dass er

oder sie viel Zeit in die Erschaffung investieren muss.

Das Fantasy-Rollenspiel Splittermond wird entworfen und herausgegeben vom Uhrwerk-Verlag.

Bei diesem Fanwerk handelt es sich um inoffizielles Material dazu.



Uberblick

Verbesserungen Im Vergleich zu ,,1001 NSCs“ wurden
einige =~ Verbesserungen und  Verdnderungen  eingebaut. Die
Offensichtlichste ist, dass diese Spielhilfe auf Splittermond ausgerichtet ist.
Entsprechend finden sich Nichtspieler-Alben, - Zwerge, -Gnome und —
Varge unter den Figuren und die Haufigkeiten fiir bestimmte Attribute
wurden fiir jede Rasse angepasst. Aufierdem enthalten die Beschreibungen

Angaben iiber die Magiefertigkeiten der Person.

Zu den weiteren, nicht Splittermond-spezifischen Verbesserungen gehort,
dass gewisse Eigenschaften nun mit anderen korrelieren. Beispielsweise
sind Personen mit dem Stand ,Mittellos* eher diirr oder schlaksig als
Adelige. Die Auswahllisten fiir Besonderheiten, Gesichtsmerkmale,
Verhaltensweisen, etc. wurden deutlich erweitert. Der Verstandlichkeit
halber wurde die Kompetenz mit einer Beschreibung neben dem
Zahlenwert versehen und bei den Big-Five-Personlichkeitseigenschaften
nur drei herausgegriffen, welche vom Durchschnitt abweichen (und falls

es solche nicht gibt, durchschnittliche angefiihrt).

In diesem Dokument finden sich allerdings nicht mehr Wiirfellisten fiir
diese Merkmale, da ich zum einen nicht glaube, dass sie viele benutzt
haben und und zum anderen der Aufwand sowie der Platzbedarf fiir diese
Listen zu grof3 war. Ebenso findet sich im Gegensatz zu ,, 1001 NSC* keine
Beschreibung mehr, wie man relativ einfach ein Charakterportrait fiir
einen NSC bekommt. Hierfiir, wie fiir die Wiirfellisten, mochte ich auf die
DSA-Spicelhilfe verweisen (sie ist u.a. bei www.orkenspalterde im

Downloadbereich zu finden).

Vorgehen und Ziele Die NSCs wurden nach  dem
Zufallsprinzip durch ein von mir geschriebenes MatLab-Programm
erstellt. Eigenschaften wie Grole und Korperbau sind dabei anndhernd
normalverteilt (die meisten Menschen sind eben durchschnittlich gro3 —
das ist ja eine zentrale Eigenschaft von Durchschnitt und Normalitit) und
bestimmte Eigenschaften sind héufiger als andere (nur sechr wenige sind
Albinos, Splittertrdger, schizophren, etc. aber relativ dazu sind recht viele
verliebt, stinken, besonders gliubig, etc.). Man sollte dabei allerdings im
Hinterkopf behalten, dass bei 18 variierenden Eigenschaften es recht
wahrscheinlich  ist, dass mindestens eine ungewdhnlich und
hervorstechend ist. Eine wirklich vollkommen durchschnittliche Person ist

sehr selten.

Gerade hierin sehe ich die Starke dieser Spielhilfe: Sie hilft dabei Personen
ins Rollenspiel zu bringen, die realistisch individuell sind. Muss man
schnell einen NSC einfiihren, so ist dieser entweder zu stereotyp oder,
wenn man ihn individuell machen will, moglicherweise zu extrem, zu
ungewohnlich. Auch schitze ich es als Spielleiter darauf verweisen zu
kdnnen, dass eine Figur nicht (nur) deshalb eine bestimmte Eigenschaft
oder Eigenschaftskombination hat, weil ich den Spielern was Gutes tun,
eins reinwiirgen, oder einen verriickten Charakter unterbringen will.
Nein, die Person, die du berauben wolltest ist nicht deshalb ein
meisterlicher Dieb und hat dir jetzt den Geldbeutel geraubt, weil ich es
lustig fand, sondern weil der Zufall es so wollte: Ich habe einfach blind

eine Person aus der NSC-Liste gezogen.

Ein Problem kann allerdings auftreten, wenn Spieler eine Person
irrttimlich fiir sehr wichtig halten, welche in Wirklichkeit eine pure

Zufallsbekanntschaft ist. Fine Moglichkeit dies zu vermeiden ist, die

Spieler darauf aufmerksam zu machen, dass man diese Zufallsliste
verwendet oder sogar, dass eine bestimmte Person gerade aus dieser

gezogen wurde.

Der Ansatz, welcher die Spielhilfe verfolgt ein simulationistischer: NSCs
sind nicht (nur) Stichwortgeber, sondern leben ein eigenes Leben und
haben eigene Interessen. Bei anderen Spielstilen konnen solche Figuren
von der Geschichte ablenken oder unerwiinscht die Spielgeschwindigkeit

vermindern, da es zu eigentlich nutzlosen Interaktionen kommt.

Bei Bestimmung der Wahrscheinlichkeiten fiir bestimmte Eigenschaften
und Eigenheiten der NSCs musste ich zwangsldufig Entscheidungen
treffen. Manche kdnnen nur schwer hinterfragt werden (Kompetenz muss
nun einmal normalverteilt sein), andere hingegen durchaus. Natiirlich
habe ich beachtet, dass es in einer feudalistischen Gesellschaft wesentlich
mehr Personen in niedrigen Schichten gibt als in oberen. Aber die Art, wie
ich das Verhaltnis gewdhlt habe, mag fiir manchen zu viele Leute aus dem
Mittelstand erzeugen oder zu wenige oder zu viele fahrendes Volk, etc.
Letztendlich musste ich Entscheidungen treffen und Kompromisse
eingehen. So habe ich, um den Aufwand in Grenzen zu halten, nicht jeden
Beruf des Fantasy-Mittelalters als Moglichkeit eingebaut und vielleicht ist
manchen auch die Zahl der Kéche zu gro88 (aber irgendwas musste nun

einmal bei dem Wiirfelergebnis herauskommen).

Die grofte Schwierigkeit stellte dabei die Magie dar. Magie in Lorakis
allgegenwirtig. Die Frage ist aber, wie allgegenwirtig sie ist. Als Beispiel:
Der Zauber ,,Licht“ ist sehr hilfreich, besonders wenn er verstarkt gewirkt
wird, ,,Lichtkugel“ sogar noch mehr. Man bedenke nur die Einsparung an
Kerzen, Ol und Feuerholz, wenn man ihn beherrschtt Die Verlingerung
der moglichen Arbeitszeit! Es macht Sinn, wenn ihn jeder beherrscht. Aber
will man tatsdchlich, dass die Bewohner einer Stadt abends durch die
Straflen gehen und dabei leuchten wie die Glithwiirmchen? Indessen ist es
auch recht nett, wenn viele ,,Katzenwasche* beherrscht und deshalb nicht
gar so sehr stinken (wobei der Zauber nicht fiir die Kleidung gilt...).
Andererseits, wenn andauernd gezaubert wird, mag das auf Dauer der
Umwelt abtraglich sein. Stadte wiren damit deutlich triibere Orte, als
Dorfer. Die Frage ist also, wie viel Magie man in seinem Lorakis haben
will. Wahrend man als Spielleiter nicht gezwungen wird, diese
Entscheidung explizit zu treffen, musste ich das tun. Auch wenn die
Festlegung der Fertigkeitspunkte und Magieschulen im Riickblick
vielleicht zu kleinteilig war, wire bei einer groberen Festlegung der Werte
die letztendliche Verteilung dhnlich herausgekommen: Es gibt viele mit
grundlegenden Kenntnissen in ein oder zwei Magieschulen und wenige
mit tieferen Kenntnissen. Richtige, spielrelevante Magier sollten natiirlich

besser vom Spielleiter selbst gestaltet werden.

Ein weiterer (unerwarteter) Punkt ist das Erscheinungsbild. Zum Beispiel
hat wohl jeder eine gute Vorstellung, wie ein typischer Alb aussicht. Das
Problem ist allerdings, dass es gewiss auch atypische Alben gibt. Aber wie
viel Varianz gibt es? Gibt es Alben mit Birten? Gibt es (eine nennenswerte
Zahl) Zwerge ohne Bérte? Wie unterschiedlich sehen eigentlich Varge
aus? Auch hier musste ich Entscheidungen treffen, die moglicherweise
nicht jedem zusagen. Ja, Birte bei Alben kommen vor, ebenso wie bartlose
Zwerge oder Zwerge, die einen gestutzten Bart tragen. Warum auch nicht,

es ist ja auch nicht so spannend, wenn jeder gleich aussieht.



Draogerische Namen

Allgemeines zu den Namenslisten

Was hat es mit den Accents (4, 1, é) auf sich?

Ich habe diese verwendet, um anzuzeigen, welcher Buchstabe betont
werden soll. So wird zum Beispiel ,,Ciivel“ nicht ,,Ku veeeel*
ausgesprochen, sondern ,,Kuuu vel“. Manchmal sind sie aber nur da, weil
es cooler aussieht (fjrdir? Lhingil?). Apostrophe (‘) dienen einem
dhnlichen Zweck. M’davribel wiirde ,,Mm Davribel“. Natiirlich sind das
nur Vorschldge, niemand hindert einen daran einen Namen anders
auszusprechen. , Lithuivel“ kann man ,,Litu-iwell«, ,,Li[englisches th] u-
iwal«, ,Litui-wel“, ,Litui-fel“ oder ganz anders aussprechen. Tatsdchlich
mag es sein, dass ein Namen in verschiedenen Region unterschiedlich
ausgesprochen wird (der Name ,,Ninion* klingt auch lustig, wenn man ihn

franzdsisch (Nini-[nasales Ooool) oder englisch (Ninn jin) ausspricht).

Hat jeder Alb/Varg/Gnom/Zwerg einen
Alben/Vargen/Gnomen/Zwergenname?

Wahrscheinlich nicht. Nach dem Ende der Drachlingsherrschaft waren
die Sklavenvolker frei. Manche bildeten ihre eigene Kultur und blieben
unter sich (Seealben, Furgandzwerge). Andere blieben wohlmdglich in
einer sich entwickelnden, menschendominierten Kultur und sind damit
mehr, zum Beispiel, Wintholter als Varge. Entsprechend gibt es bestimmt
Alben die Neikur, Hocco oder Marus heiflen und Varge, die sich Argodin,
Dugan oder Catus nennen. Es ist aber plausibel, dass sich ein bestimmter
Stil herausgebildet und nach wie vor Alben gerne typische Albennamen
fiir ihre Kinder wahlen. So wie ein italienischer Einwanderer sein Kind

wahrscheinlich nicht ,,Heinz* nennt.

Ohnehin haben sich natiirlich auch in den dragoreischen Sprachen cher
albische, zwergische, etc. Namen eingebiirgert, wie zum Beispiel Tandir,

Tarkir, Tomo und Togril.

Namenslisten

Namen in Selenia

Selenische Namen wurden inspiriert von altertiimlichen deutschen
Namen (Gunthar, , verballhornten Shakespeare-Namen (Hamlut?
Thibald?), typischen Fantasy-Namen (Eigur, Gondir, etc.) und was sich
sonst aus der Kombination von Silben und Endungen so ergab (Orberg,
Kelman, Wulion, etc.). Natiirlich finden sich von DSA-inspirierte Namen,
allerdings habe ich da ordentlich ausgemistet, weil viele Namen

verbraucht sind (Alrik, Brin, Emer, Melcher, ... Borbarad) oder

Selenische Namen, ménnlich

Aarwulf, Aarwun, Abelmir, Abhorson, Abies, Acanio, Adalbrand, Adalhard,
Adaon, Adario, Admetos, Adran, Aediles, Aedin, Aelfwin, Aclthas, Aeron,
Aewyncomo, Aglin, Agum, Agusto, Ailfin, Ailgrimm, Ailris, Aimeric,
Aimone, Ainard, Ainfried, Albanach, Albio, Alborn, Albradaios,
Alchimedes, Aldewein, Aldifreid, Alduin, Alexandrian, Alferdin, Alfin,
Alfor, Alian, Almaderich, Almanzo, Almanzor, Alondro, Alonso, Alonzo,
Alphebes, Alraik, Alri, Alriego, Alrigion, Alriksander, Alrique, Alrok,
Amaldo, Amando, Amenelaos, Amirato, Amyntas, Andarion, Andaryn,
Anderas, Andon, Aneirin, Angilbert, Angrist, Angrond, Anjun, Annlir,
Anryn, Ansfin, Ansfinion, Anshar, Anto, Aquitanyo, Arach, Aramil, Arawn,
Arbolf, Archon, Ardach, Ardan, Ardann, Ardor, Arelian, Arenntus, Areno,

Argelion, Argodin, Argos, Arias, Arif, Arigar, Arigum, Arijur, Arilian,

Aventurienbezug haben (Rondiga, Hesindion, Praiotan, Boronmir, etc.).
AuBlerdem war es mir ein besonderes Anliegen, Namen auszusondern,
welche nur dazu fiihren, dass die Spieler den Triger nicht ernst nehmen
(Binsbart, Hopfenfried, Waldhold, Bibernell, Birtha, Knorrholde, etc.). Das
mag nicht immer gelungen sein, da altertiimliche Namen (Clothilde?) fiir
heutige Ohren oft komisch klingen. Dem Beispiel von DSA folgend, tragen
einige Namen Bezug zu Gotternamen (Aewyhinne, Skalara, Caransa,
Morkairis, Hekarihold, etc.) in sich. Leider sind in der vorliegenden Liste

auch noch mertalisch bzw. partalisch klingende Namen enthalten.

Arino, Arinon, Arlan, Arlasmir, Arlfast, Arlin, Armasion, Arn, Arnbold,
Arnbrecht, Arngrimm, Arsego, Arthon, Ascalanthe, Ascanio, Asgum,
Asirlam, Asirlamo, Aslam, Assavo, Asuri, Audarito, Aurelian, Aurentian,
Avessander, Avessandros, Avestophanes, Avestoteles, Awon, Aymar,
Azulejo, Badilaco, Baduin, Baiscne, Balbiano, Baltram, Baranoir, Bardo,
Bardojoz, Barfried, Barjedo, Barl, Barnhelm, Barnhelm, Baromar, Barrakh,
Bedwyr, Beisper, Belen, Beleno, Belenolas, Belfionn, Beli, Bennwir, Beoir,
Beppo, Beranwyn, Berengar, Beres, Bergrin, Berman, Bernhelm, Berthan,
Berytos, Bethan, Beusel, Beusl, Binsbart, Biscarat, Bladud, Blasio,
Blathislaus, Bodar, Bogum, Bogumil, Bonnaro, Boras, Borkfried, Boromil,
Boronwyn, Bosfuld, Bosger, Boson, Bospak, Bosper, Bran, Brandubh,
Branwin, Brelak, Brendan, Brinne, Brinulf, Brinum, Broinho, Brotos,
Bruderich, Bruidnich, Brun, Bulgo, Bulgor, Burcado, Burgol, Burian,

Burumil, Cabrdinho, Cador, Cadval, Cahusac, Cailtlin, Cairbre, Caldaio,



Caldaios, Callan, Callio, Cambados, Caneru, Canidion, Caradoc,
Caranbald, Carancomo, Caranhold, Caranlex, Caranmil, Carann,
Caranthes, Carantreu, Carlucan, Carolan, Carolus, Cassim, Caswallawn,
Cathal, Catricus, Catus, Cavill, Cazorlenyo, Cedio, Ceibhin, Celerio,
Celerios, Cenegal, Ceowal, Ceowan, Cereborn, Ceriel, Cernach, Cernwulf,
Cet, Cethern, Ceveri, Chavo, Cian, Ciburn, Cirthan, Claudo, Cloduar,
Colaris, Colga, Colgan, Colrien, Conaill, Conair, Conlai, Conn, Connar,
Connor, Coragon, Coran, Cord, Cordan, Cordovan, Corduvan, Cormac,
Courynn, Cuil, Cuilyn, Culhwch, Cumal, Curius, Curon, Curthan, Cuscrid,
Cusimo, Cuulgam, Cyberian, Cynwal, Cyrano, Dabbert, Daelric, Dahold,
Dalas, Dalek, Dalen, Dalian, Dalium, Damin, Danilo, Dankward, Dapifer,
Daras, Darian, Darien, Darion, Dariyon, Darling, Daronian, Dartan,
Daruan, Debrek, Delmen, Delo, Demetio, Depold, Deredan, Deriago,
Derling, Dettmar, Dextus, Diago, Diamanteo, Diarmait, Dietrad, Dietrad,
Diman, Dirgand, Domaldo, Domnall, Dondred, Dondril, Donele'is,
Dongrim, Donlean, Donn, Donnorm, Doran, Dorio, Dornalpo, Dornelio,
Dornwill, Dozman, Drachwill, Dradrymir, Drafions, Dragan, Dragelix,
Draginaz, Dragje, Dragobors, Dragowein, Draiowin, Drakdan,
Drakomund, Drakorius, Drator, Dravihold, Dreufang, Drimgand,
Droderon, Duardo, Dubh, Duderik, Dugan, Dumnoric, Dumor, Dunval,
Dunvallo, Durog, Dyderich, Eberhelm, Eboreus, Ecuvaro, Edelbrecht, Edil,
Edl, Edo, Edorian, Egiliano, Eglamo, Eglamor, Eichbald, Eichbart, Eichbert,
Eichhard, Eichmann, Eichward, Eigur, Einhard, Elbrecht, Eldhor, Elferdan,

Elfwin, Elgor, Elidir, Ellus, Elmok, Elwin, Emano, Emmeran, Emmeranus,

Enhard, Ennio, Enrion, Enrisco, Enzio, Eochaid, Eogan, Eolan, Erlan, Erlwin,

Erlwulf, Ermanerich, Ermanerich, Ernbrecht, Erynar, Erzian, Escalio,
Esidion, Espejo, Eto, Ettel, Ettoel, Etzel, Etzl, Euelpides, Eugenius, Eulrich,
Euryoikos, Evander, Evendur, Faerwyn, Faldor, Falk, Falkeron, Fangarmon,
Fangur, Fanion, Fanjur, Fanliam, Fanmin, Fann, Fanras, Fanrien, Fanrus,

Faril, Farling, Farugo, Fear, Federigo, Fedesco, Felian, Ferdin, Feriad,

Ferling, Feyenholdt, Fiachra, Fider, Fildorn, Finglan, Fingorn, Finn, Finuran,

Finutin, Finwaen, Fiorenzo, Firl, Firnmar, Firrah, Firu, Firung, Firunian,
Fiuniso, Fiunwin, Flaminio, Fleadro, Florestan, Floros, Florus, Folcor,
Folmian, Folnor, Fraoch, Fredo, Frenus, Frieder, Fringlas, Frumol, Frumold,
Fulko, Fulrad, Fulrohd, Furdwin, Furro, Gaftaro, Gaiomo, Gamsbert,
Ganelon, Gardelan, Gardnan, Garet, Garibald, Gaucelm, Gawain,
Geiserich, Geldor, Gelpert, Genja, Gerbald, Gerceon, Gerding, Gernot,
Gernwald, Gero, Geron, Geronir, Gerrik, Gervais, Gerwulf, Ghorio, Gial,
Giavan, Gilborn, Gille, Gillo, Gilm, Gilmon, Girolamo, Gisbert, Gisco,
Gisebrecht, Giselher, Giselhold, Giselwulf, Gishelm, Glarik, Glarn, Gleann,
Glennir, Globo, Glombo, Gnomwin, Gobran, Golmar, Golvis, Gondir,
Gonzalo, Gorbald, Gordo, Gorfried, Gorge, Gorm, Gosparyn, Goswin,
Graciano, Griffon, Grimmfold, Grimmwulf, Groben, Gualdo, Gujadal,
Gullaran, Gumblad, Gumblat, Gun, Gunthar, Gunwinho, Gurdo, Gurvan,
Gwalchmai, Gwern, Gwyn, Hadumar, Hafgan, Hagen, Hagen, Hagenyo,
Hagn, Hakaan, Hakon, Haldan, Halman, Halmar, Halrik, Halus, Hamlat,
Hane, Hanno, Harad, Hardo, Harger, Haridiyon, Harl, Harmwulf,
Hartmann, Hartuwal, Hasrolf, Hauce, Havel, Hazanyo, Hekaromo, Heldar,
Helmar, Helmbrecht, Helmter, Helson, Henco, Herdan, Heumaios,
Hilbertio, Hilduin, Hilgert, Hilko, Hillero, Himilco, Hjalbin, Hoberto,
Hocco, Hogg, Holder, Holrian, Honin, Hopfnfreid, Horathio, Horatio,
Hotmar, Iano, Iber, Idrik, Igan, Ildebran, Ilderico, Ildor, Illaen, Ilmbold,

Imaculo, Imholm, Imiglykos, Immo, Inadri, Indan, Indion, Ingalf, Ingan,

Ingerinyo, Ingermann, Ingmol, Ingram, Ingrimo, Ingrimon, Ingvalion,
Iolaos, Iolaus, Ioraldo, Iordor, Iorthan, Ippolito, Irdiger, Irian, Iridias, Irion,
Irschan, Isegrein, Isgarmeo, Isgarmil, Isman, Isonzo, Isyano, Iur, Jacinto,
Jacinto, Jacopo, Jago, Jalman, Jamiro, Jann, Jaret, Jargold, Jarl, Jarlak, Jarlan,
Jast, Jebard, Jekir, Jelio, Jergan, Jesare, Jesidoro, Jindrich, Jirutin, Jobdan,
Jon, Joruk, Joselito, Josempe, Josold, Jost, Juanor, Juban, Jucaro, Jursolt,
Kalchas, Kalman, Kalmanus, Kalping, Kamillio, Karfang, Karolus, Karon,
Kasmyrdin, Kavian, Kazanyo, Kedio, Kedius, Kehelkir, Kelgar, Kelian,
Kelman, Kelras, Kenwald, Kerling, Kethor, Khadan, Kharkai, Kiaras, Kilian,
Kobrimir, Korim, Korio, Korobar, Korrero, Krateros, Krey, Kulman,
Kulmineo, Kunrad, Kvalor, Kykeon, Ladislaus, Laeg, Lahjadan, Lahjan,
Lamassinian, Lamassinor, Lamasthalan, Landerich, Landor, Lanval,
Lanvolo, Larecio, Larem, Lares, Larfast, Lathyrion, Laurenzio, Lechdan,
Lein, Leoderich, Leon, Leondris, Leonidas, Leromar, Lessandero, Letomar,
Leuegrimm, Leuendan, Leugor, Leuintreu, Leukan, Leukis, Levthax,
Lindgar, Lindholm, Lindlor, Lindor, Lingmar, Linnart, Linnert, Lipophilos,
Lirgand, Lirobal, Liudolf, Liutwalt, Logar, Lon, Londrich, Longril, Loridan,
Lorkdan, Lorkfried, Lorkjan, Losan, Lothur, Luan, Lucan, Lucardus,
Lucianus, Ludegar, Ludewich, Ludolfo, Ludovigo, Lughaid, Luitprandt,
Lumino, Lupeus, Lupos, Lusardus, Lusdiego, Luserikles, Luswin, Lyruz,
Lyxalex, Machaon, Magnus, Malarin, Malrian, Malur, Malzan, Manadwy,
Mandolo, Manit, Manlas, Maquedar, Marbert, Marbio, Marbodan,
Marboso, Marlan, Marmwulf, Marno, Marten, Maruk, Marus, Maselrich,
Meddwyn, Medraut, Meinloh, Melcher, Melcheras, Melponeo, Memnon,
Menander, Menfried, Menzlor, Merago, Meredin, Mermydion, Merowech,
Mi, Micirio, Midoro, Migaele, Milo, Milon, Mirgand, Misla, Mival, Monco,
Mondino, Mondval, Monophemos, Monophthalmos, Monram, Montagur,
Moran, Morgan, Moribert, Morio, Morisys, Moritatio, Morkaidion,
Morkath, Mosat, Mourgram, Movert, Muir, Mupert, Muriak, Muthin,
Mutius, Myrdin, Nalcer, Nalle, Naramis, Nariokles, Nasul, Naul, Nazir,
Neidhardt, Neikur, Nelwis, Nemar, Nepolemo, Nervuk, Nesro, Nestario,
Nevorien, Niall, Niamad, Niando, Nicolo, Nidran, Nikanor, Nille, Nirfan,
Nives, Noisi, Noldulf, Noleander, Nolle, Norbwyn, Noris, Norsold,
Nostromo, Obidos, Odil, Odilbert, Odilon, Ogdan, Oisin, Olcurim,
Oldewein, Oldifreit, Oldrich, Olein, Olgrimm, Oligophemos, Olk, Olrugo,
Olruk, Olwen, Ondrian, Oniar, Orasilas, Orberg, Ordhan, Ordonyo,
Orelan, Orelano, Orelio, Orestas, Orfeo, Orindrador, Orku, Ornibion,
Ortano, Orthos, Osgur, Ossiro, Padraig, Pagol, Palamides, Palanrion, Palias,
Pallarian, Pallherno, Pallurian, Panfilo, Pantscho, Pargur, Parinor, Parion,
Pariur, Parkir, Parlian, Parman, Parmin, Parmon, Parnon, Parris, Paruar,
Pauro, Pedresco, Pedrig, Peire, Pelayo, Peleiston, Peradan, Peraineas,
Peraisistratos, Peran, Perdan, Pergar, Perhiman, Perhimano, Perhold,
Perinyo, Perius, Perkir, Perlian, Permon, Perpedes, Perpedokles, Perremar,
Peruan, Pervalaus, Pharan, Philopraios, Phrenos, Phrysyphos, Pieno, Piro,
Pirtho, Pisidian, Plauter, Poitone, Pokalaus, Pokallos, Poltrum, Polymer,
Portoros, Praiodysseus, Praiopio, Praioseidon, Praiotroklos, Provan, Pulpio,
Punino, Putragoras, Putrasgoras, Pydilyon, Pylades, Pyriander, Quendan,
Quin, Quintilian, Quorondan, Radbod, Radek, Radilur, Radumar, Rafik,
Rafim, Ragat, Rahayo, Rahjenysios, Raimundo, Rainald, Rakarfen, Rakolus,
Rakorium, Rakornim, Ralas, Rallerik, Ralmir, Ramon, Rank, Ragimero,
Rauert, Rautha, Rayodan, Refardeon, Regolan, Relian, Reo, Reochaid,
Retum, Rhodri, Rhonabwy, Rhonwian, Rhujalyn, Rhydderch, Richolf, Rickl,
Rigan, Rigbald, Rikstegrim, Rikvir, Rimaldo, Robak, Roban, Robur, Roderon,



Rodunk, Rohalion, Romualdo, Romun, Rondino, Rondrachilles, Rondravio,
Rongrim, Rontran, Rosedyon, Ruadh, Rubec, Rudegar, Rudgar, Rudin,
Rudon, Rudor, Rudraighe, Rudyion, Rufus, Rukus, Rukus, Ruodlieb,
Rustam, Rustamo, Sadelhold, Sageor, Sainglir, Sal, Salman, Salpicon,
Salvestro, Sandro, Sansovino, Sarastro, Sarjo, Sawunin, Sawunon, Sawura,
Sawuran, Scibor, Sean, Seffel, Seffl, Seidir, Senach, Seneb, Sepald, Sergorn,
Servando, Setanta, Sewujo, Siashor, Sidech, Sidhe, Sighelm, Sigismer,
Sigiswild, Sigman, Silem, Siltja, Simodo, Sinbalix, Sinbardito, Sinbarkules,
Sinbold, Sindar, Sindian, Sindion, Sindito, Sinkules, Skalanorio, Skaldiago,
Skelhat, Skelos, Skigar, Snagion, Snorrholm, Snorrhom, Sphingahilf, Stater,
Stedd, Stordian, Streitward, Sulvodan, Sumudokrates, Swafnian, Sylravin,
Tael, Talfan, Talmon, Taltin, Taman, Tamino, Tamlin, Tandir, Tanglan,
Tanglan, Tanislas, Tankred, Tannfried, Tansra, Taranion, Tarhold, Tarion,
Tarius, Tarjur, Tarkir, Tarlian, Tarman, Tarmok, Tarmon, Tarnil, Tarres,
Tarrien, Taruan, Tasil, Tassilo, Tateo, Tawertin, Teberyn, Tegond, Terbum,
Tereval, Terren, Teruan, Thalion, Thallian, Therengar, Thibald, Thimorn,
Thiolan, Thion, Thisdan, Thomen, Thordenan, Thordenin, Thornach,
Thorolf, Thuan, Thursis, Tias, Tibraid, Tihold, Tijur, Tilian, Tilju, Timinur,
Timmin, Timon, Timshal, Tiras, Tirato, Tirenco, Tiresian, Tirien, Tirim,
Tiris, Tirold, Tisold, Tito, Tiuran, Tius, Tjolme, Tobor, Togril, Tokal, Tolak,
Tolgand, Tolman, Tomgar, Tommelian, Tomo, Torben, Torm, Torvon,
Trautmann, Travillo, Trimalchio, Trisamund, Tristoban, Trom, Tsacus,

Tsajax, Tuachall, Tuco, Tuwion, Tybost, Tydor, Uachdan, Uallach, Ucurio,

Selenische Namen, weiblich

Aalia, Aaria, Aaricia, Aarya, Abetha, Adalida, Adaque, Adwen, Aedha,
Aegild, Aemilia, Aewyhinne, Aewynyara, Ahumeda, Ailbe, Ailill, Aldea,
Alena, Algai, Algrid, Alia, Alienora, Alin, Alinde, Alissa, Alja, Alricia,

Alruna, Altheris, Alunela, Alvella, Alvide, Alwara, Alwegh, Alwelda, Alwen,

Alwena, Alwolill, Alwonice, Alynn, Alys, Amalthea, Amaltheja, Amaryll,
Amatharia, Amegunis, Amena, Amenai, Andela, Angwen, Anorti, Ansara,
Antara, Antheris, Aporia, Araloth, Arana, Arba, Areina, Arenaria, Arenaria,
Arenia, Arianne, Arianwen, Arika, Arinecca, Ariodra, Arltranja, Arnvia,
Artina, Arveda, Asara, Asleudette, Aspolda, Assouna, Asteria, Azila, Baila,
Baldis, Balinde, Baraya, Barounuela, Bascanai, Basiris, Bayatha, Belenoleth,
Belia, Belisa, Belona, Belora, Bera, Bernell, Bernika, Biane, Binya, Birasell,
Birgund, Bogilda, Boriane, Boudiwen, Bowecca, Brea, Brea, Bugga, Burga,
Cailin, Caillinis, Caldja, Calluna, Calvera, Camanina, Camiska, Camrina,
Caneya, Caphis, Caranice, Caranika, Caranlib, Caransa, Carlynna,
Carnipha, Casca, Caya, Celen, Celia, Celissa, Centa, Charine, Charissia,
Chelmi, Ciana, Cigva, Clora, Corina, Coris, Corrwina, Coruna, Cressida,
Criseda, Cyronnis, Daenira, Dagane, Dageneria, Dagenophie, Dagione,
Daglynna, Daire, Dalidai, Danelai, Danjesa, Danu, Daphne, Dara, Dari,

Daria, Darunaria, Darunliom, Davina, Degild, Deire, Dela, Delasia, Delusi,

Denia, Derlia, Derline, Derya, Dex, Dextra, Dextris, Dhana, Didione, Dilga,

Dilys, Diontje, Dirione, Doraleth, Doride, Dornaell, Dornia, Dorota,
Dostriane, Drakaria, Drakia, Drakne, Dramina, Drugonice, Drugund,
Drytga, Dubaris, Dunyaca, Durai, Dwigie, Dylga, Dylwid, Dynaria, Dynn,
Dyra, Dythlija, Edala, Edlyn, Efriel, Eillyn, Elaria, Elea, Elene, Elerea,
Elganaud, Eli, Elida, Ellanor, Elle, Elronna, Elsebeth, Elsha, Elwene, Elysia,

Elysmine, Emara, Emereta, Endelan, Enna, Ennenra, Erina, Erlis, Erljard,

Udildor, Udriel, Uffe, Ugdalf, Ugdan, Ugo, Uhlfing, Uisge, Ukko, Ulan,
Ulanio, Uldreich, Ulfaro, Ulfert, Ulfing, Ulfried, Ulmilar, Ulminbat,
Ulricilian, Ulricio, Ulrigo, Ulrizio, Undrian, Ungolf, Ungred, Unswan,
Urbek, Uribert, Urras, Usim, Uskar, Uzbald, Valberto, Valbor, Valdemoro,
Valion, Valme, Valpus, Valtor, Valtoron, Vangardan, Vangrizzio, Varitus,
Varman, Vartru, Vascal, Vatus, Veciano, Velsion, Vencelao, Verian, Vero,
Viburn, Vidun, Viento, Vigo, Virdor, Vitario, Vitus, Voadir, Volapio, Volas,
Voltan, Vonnach, Vordanado, Vorlop, Vouturan, Vulcomar, Vulgrin,
Wabhlafried, Waidhardt, Walbrord, Waldbert, Waldhold, Wallfried,
Waluran, Waroed, Welf, Weltmar, Wenzeris, Widufred, Wigmar, Wilfing,
Wilirran, Willehalm, Wilmus, Wlastimil, Wlastl, Wolfhard, Wolfhelm,
Wolfkir, Wolias, Woljar, Wolman, Wolvuran, Worgad, Wuldmar, Wulf,
Wulfast, Wulfhelm, Wulgur, Wulias, Wulion, Wulmak, Wulmin,
Waultoras, Wunnemar, Xaemor, Xandro, Xebbert, Xeledur, Xelyn,
Xenophero, Xerber, Xerwulf, Xhindan, Xindan, Xolgar, Xolman, Xoluran,
Xyston, Yalach, Yalderico, Yann, Yann, Yant, Yantur, Yantur, Yanturio,
Yarosus, Yarsindio, Yarum, Yarum, Yaruslaus, Yehodan, Yendan, Yendar,
Yerigo, Yerno, Yerodin, Yeto, Yidayion, Yodaion, Yondrigo, Yonippos,
Yonjian, Yonninor, Yonnishold, Yonnistreu, Yonnurhold, Yonoman,
Yonomil, Yorge, Yorik, Yuan, Yulag, Yulio, Yumin, Yussevo, Ywain,
Zadalon, Zahir, Zandor, Zayano, Zebin, Zerbereo, Zolthan, Zondan,

Zordan, Zurran

Erlysé, Ermentrud, Eryetta, Eschwidde, Esgarne, Ethele, Eughonice, Eugolill,
Eugophie, Eugorai, Evela, Evell, Ezbe, Fann, Farlgard, Farline, Fastrade,
Feengunde, Feenholde, Felandis, Fenia, Fiana, Fianna, Fina, Fina, Finnla,
Finntje, Firael, Firisa, Firka, Fiya, Fleandis, Fleaphin, Franka, Frannah,
Freukai, Frodegard, Frohgemuthe, Furgane, Furgund, Fyrrenis, Gedrut,
Gela, Gelama, Gelda, Gemeira, Gera, Geralwinde, Gerswind, Gervia,
Gezeris, Ghinna, Gimandis, Ginaya, Gira, Girte, Gissa, Glenna, Glynis,
Goneril, Gorfina, Gorrada, Grainne, Granni, Grimanice, Grimeris,
Grimmangund, Grimmanwid, Grimmaria, Griwid, Gunelde, Gunlija,
Gunnith, Gunwaria, Gunwarnai, Gunwiep, Gweness, Gwilla, Gylde,
Gythje, Gywunna, Hadumaid, Haraike, Harka, Hautis, Hazane, Hazara,
Hedera, Hekamede, Hekarihold, Heladis, Henny, Herrad, Heryetta, Hilgane,
Hilunde, Hira, Hitta, Holaria, Idonlia, Idra, Idrill, Idrim, Igraine, Ilfwudd,
Ilke, Illail, Ilme, Ilyra, Immis, Imorada, Ingonna, Ingunde, Inver, Iosone,
Ireborg, Iry, Isabeth, Isenda, Iseult, Isida, Isindia, Isira, Isjane, Isora, Ita,
Itheris, Iungild, Iunis, Ivila, Iwill, Jadanya, Jadwina, Jakane, Janera, Jarlia,
Jasara, Jashna, Jashnara, Jatane, Jelania, Jelirina, Jepela, Jesophie, Jinde,
Jinn, Joane, Joela, Jolinde, Jornga, Josmine, Jovanna, Julara, Jule, Julena,
Julgela, Julica, Julinara, Jun, Juradie, Karima, Karisia, Karrina, Kathla,
Keita, Kermone, Kerrina, Khoara, Kinnitia, Korna, Kunhuta, Kunn,
Kyingiris, Kylix, Kyrnadia, Kysira, Lageja, Laidira, Lana, Lanara, Lanata,
Lanettis, Lanike, Lann, Lara, Laressa, Larinu, Lavi, Lavintje, Layka, Leostina,
Leta, Leth, Leuemara, Leya, Lianna, Libana, Lidda, Lin, Linai, Linai, Line,
Linje, Liranna, Livia, Liwil, Ljudara, Locnis, Losiane, Lotali, Lucisa, Luitbara,
Lundane, Lusa, Lusal, Lusia, Lusita, Lybeth, Lyianna, Lyn, Lys, Lysmine,
Lyxalill, Lyxaria, Lyxjanka, Madelgard, Maelys, Maire, Maline, Maluveen,
Maneliep, Mara, Marba, Marbis, Maren, Margritt, Margunis, Marlinde,
Marlinke, Marrah, Matis, Maura, May, Mebba, Megaria, Megga, Megrim,



Mela, Meli, Melinde, Meliora, Melrike, Mely, Meret, Mev, Mi, Miana, Mil,
Milis, Milis, Mimay, Mine, Miona, Mirathine, Mirkalill, Mirn, Mirnaguld,
Mirya, Mis, Morakara, Morganna, Morinida, Morje, Morkairis, Morkara,
Morlene, Morrigu, Munria, Murina, Murine, Mynne, Mynnelia, Myria,
Myriana, Myrica, Nahebara, Nal, Nana, Nansi, Nella, Nevinia, Nian, Nine,
Niothia, Nira, Niria, Nirya, Nita, Norwidda, Nostris, Nurinai, Nurinai,
Obara, Odila, Odina, Oleana, Olginai, Oljana, Omwid, Ondinai, Ondwina,
Osirana, Osme, Otheophie, Perai, Peranke, Peraylla, Perhilda, Peria,
Permine, Phera, Praida, Pralda, Prosine, Quedora, Quelina, Quenia,
Quisira, Raike, Rantalla, Rastild, Regolla, Relyn, Renira, Reyfriede, Rhadena,
Rhyan, Rianis, Richild, Riganna, Roana, Roona, Rovena, Ruada, Ruade,
Rudane, Rudra, Ruodina, Rusena, Ryanne, Saginta, Salkya, Salva, Saniya,
Sanra, Sanya, Sarachel, Saradra, Sari, Sconfora, Sel, Seldanya, Selebrian,
Selebrianne, Selene, Selenira, Selenlieb, Seleth, Selinde, Selinis, Selma,
Selma, Sendira, Senebia, Seola, Serina, Sermanis, Sertha, Setana, Sevla,
Shannabh, Sibala, Sili, Sinbarismund, Sinbeth, Sine, Sinlynna, Sintil, Siona,
Siranya, Sirasey, Skalanice, Skalara, Skalryd, Skalunda, Solsona, Surina,
Surra, Susa, Suse, Svelinya, Svelynia, Swafne, Sybetha, Sygris, Sylna,
Talmais, Talmais, Talvia, Tamora, Tavirel, Terpa, Thais, Thalia,
Thaliongara, Thargrin, Théara, Therishild, Thorena, Thornia, Thurala,
Thyria, Tikinna, Tilpine, Timandra, Tira, Toline, Tomona, Tonia, Tonsa,
Torbenia, Torgreth, Torkis, Tsimine, Tudig, Turdanya, Udha, Ulén, Ulinai,
Ullgrein, Ulmara, Ulmia, Ulmixa, Ulmonis, Ulse, Ulya, Umbeta, Umira,
Una, Undra, Uthjane, Utsinde, Valkoria, Valserre, Valtica, Vana, Vanaeve,
Vandophie, Vangariel, Vanguria, Vanivera, Vantessa, Varena, Velia, Velsra,
Vera, Verja, Vesinai, Vibora, Vic, Vicanada, Victa, Vidanya, Vidsu, Viridia,
Vistella, Vivin, Vordanice, Vordanja, Vordanja, Vordannis, Wala, Walla,
Wene, Wenmela, Wesera, Wilimai, Wilria, Wina, Wiseja, Witina, Wynn,
Wyremia, Wyrmine, Xaida, Xaviera, Xinda, Yalagunde, Yandebirg, Yanis,
Yanntje, Yasinai, Yasmina, Yasmina, Yedra, Yegua, Yelinde, Yolande,
Yolde, Yolpheli, Yolphelia, Yondelia, Yonnaria, Yonnoirs, Yonnuya,
Yonuliep, Yormunde, Yosmina, Yra, Ysilda, Ysinthe, Ysoliat, Zekla, Zidona,

Zidonai, Zoe, Zylva, Zylya

Mertalischer Stidtebund, ménnlich

Adrin, Ajarx, Algim, Alleras, Almirbal, Aloeus, Areo, Arinko, Arjenis,
Asdroner, Astedin, Astegal, Asteudin, Bebal, Bebirin, Bedin, Bedum, Began,

Begem, Begendar, Beka, Bekin, Beko, Belbar, Beldum, Belgem, Belginmar,
Belken, Belko, Belnu, Edanrio, Edaqod, Edarkir, Edarno, Fetigin, Fetragal,
Ftigin, Ftragun, Gekimlar, Gemkaris, Gemkurin, Gendin, Genkurin,
Gerkonmar, Gobelrio, Gonber, Gondan, Gongenner, Gonginor, Gonko,
Gonno, Grobor, Grodenir, Grodin, Groleno, Larqod, Leubel, Le'ubel, Leubit,
Le'ugan, Le'ugen, Le'ugen, Le'ukim, Leukir, Leuku, Luadan, Luadin,
Luadobin, Luadomar, Lurodin, Lurodinamin, Marbal, Marbar, Marbaris,
Marbin, Marbor, Marendin, Marengan, Marenkin, Marenno, Markan,
Marnudin, Marungin, Mirbal, Mirbem, Mirbor, Mirdan, Mirgin, Mirnu,
Mirnuth, Omyn, Reudin, Riobin, Riobor, Riodan, Riogit, Riokir, Rioku,
Ruabal, Ruadin, Ruagin, Ruagin, Ruako, Rubakin, Sisamnes, Stabor, Stakim,
Stanno, Starakir, Starrdan, Stegan, Sterekir, Stigen, Stihebar, Stino,
Stinorgen, Stinsaerin, Stugin, Tradan, Tradennis, Tragin, Trakim, Trakko,
Trako, Trannka, Tredennis, Trobar, Trober, Trobetim, Trodinan, Trogin,
Troilus, Trokir, Trokko, Valbor, Valdan, Valgennu, Valgorn, Valku, Vargeo,
Varinbor, Varindan, Varindin, Varingin, Varinkin, Varino, Vilbax, Vilbor,
Vilgun, Vingutin, Virber, Virgun, Virgunkal, Virkimku, Virnang, Virno,

Vurbin, Vurnnlar, Vurno, Zalragis, Zilgim

Mertalischer Stadtebund, weiblich

Adaja, Adalysa, Adanei, Adanne, Adasaja, Adathe, Admane, Adrinje, Anene,
Anky, Anma, Annei, Ansaja, Anwa, Basinfa, Brasate, Brilei, Brinma, Briys,
Brunja, Cressida, Darla, Edaisi, Edamaky, Edanei, Edaninja, Edasi, Edija,
Edima, Edima, Edisa, Egimira, Enja, Enlily, Enlyia, Ennei, Ennis, Gataris,
Gateiris, Gatisma, Gatninja, Gatris, Gelnuasa, Genbala, Genka, Genla,
Gimirla, Gonka, Gonla, Grola, Jateima, Kateima, Katharala, Katharlis,
Katharula, Katinja, Katisma, Katly, Katwa, Katwera, Ketisma, Kettereni,
Keyt, Lesis, Lesisma, Lesja, Lesma, Lessjamu, Leuka, Le'uka, Le'ula, Lioka,
Liola, Liole, Lionna, Luaka, Luala, Lulara, Lusavarei, Lusja, Lusna,
Marengira, Marenguna, Marenla, Marlenira, Miaei, Mia'izira, Miaja,
Miaky, Miama, Mianne, Mirka, Mirla, Monla, Mualis, Muanei, Muanne,
Phirinella, Phisalla, Rasfa, Rasja, Rasmirotte, Rasnei, Rasnira, Rassaja, Raula,
Rensaja, Resimalis, Reskawa, Resna, Riei, Rihalis, Rihenna, Rihina, Rihinna,
Rinisma, Rinja, Ripalis, Rotenlea, Ruakinna, Sakursa, Sekiris, Sekirsa,
Sekria, Sequira, Sereney, Shiira, Stabella, Stelka, Tirdanis, Traginka,
Trannka, Troka, Udaja, Udanei, Udathis, Udelisi, Unisma, Unja, Unjawa,
Valaena, Valana, Varginka, Varina, Varinka, Varinla, Varka, Varla, Vikilit,

Vildae, Visenra, Vuberis, Vulbema, Vulbemis, Vulberra, Yualy, Yuama

Namen in Tir Durgachan

Die Namen in Tir Durgachan sind irisch/keltisch inspiriert. Eine
Besonderheit ist jedoch, dass sich die Aussprache oft stark von der
Schreibweise unterscheidet. So heifit ,,Niamh* nicht ,,Nii Amm*“ sondern
,Nef“. Wenigstens stimmt ein Buchstabe. Ich habe deshalb eine

Schreibweise verwendet, welche der Aussprache dhnlich ist. Wie im Welt-

Band ausgefithrt, unterscheidet sich die Aussprache dennoch zwischen
Region (oder gar Dorfern), weshalb zum Beispiel ,,Henoch“ ,,Henn Ochch*
oder ,,Henok“ ausgesprochen werden mag und ,,Grainne, ,,Gra i ne“ oder

,Gren“.



Tir Durgachan, méannlich

Aedan, Aernin, Alroy, Annoch, Aonghus, Ardan, Bradan, Breandan,
Brendorn, Brenduan, Breydorn, Bryarn, Cabarn, Cahal, Carandan,
Carendar, Carenvir, Carwyd, Cliamain, Corluan, Cormak, Cornath, Cornir,
Corvin, Corwyd, Culm, Culman, Culwyd, Cyvin, Dahy, Declun, Dermank,
Dewin, Deylih, Dihre, Diramid, Dirloch, Doargh, Dohnurgar, Donargh,
Donn, Eardin, Earween, Eidan, Eidon, Eimarn, Einargh, Eiranyf, Eirith,
Eiruan, Emmet, Enda, Engiss, Ennis, Eoghan, Ewyd, Eyroid, Faolan, Fergal,
Fergull, Finar, Finbar, Fintan, Fionn, Firach, Fiunton, Fiunwar, Garroid,
Gelendon, Glendan, Gwydon, Gwynarth, Haftan, Henarth, Heoch, Immon,
Jaranis, Jarloid, Jarmin, Kenniss, Kiann, Kohel, Lairnidd, Liam, Lian, Liem,
Logalun, Logarroid, Lorkenn, Lugdan, Malaki, Manas, Mihal, Mochan,
Murtar, Mynar, Mynarth, Nuallan, Odran, Oirisard, Ollbey, Oroid,
Oronin, Orshim, Orshoid, Padrar, Parthalon, Partlan, Pheylan, Pheylim,
Phoergan, Porric, Pronshiris, Quinlan, Quinnar, Reylir, Ringean, Rolnan,
Sheymis, Tadvir, Tighur, Tirnih, Torcull, Tyllarth, Tylloch, Tylluan, Tynar,

Tyrnon, Ulan, Ynisgir

Tir Durgachan, weiblich

Aedra, Aethel, Aibranney, Aideen, Aife, Ainit, Alannah, Albey, Argrainne,
Athelfride, Aylish, Baraball, Biwihn, Blohnid, Bradanis, Branna, Brianis,
Bridgith, Brinnis, Brona, Caireann, Cairma, Caoimhe, Cara, Catriona,
Ceylinn, Ciara, Cirmidda, Cliona, Cliona, Cloda, Colihn, Corva, Dawronis,
Derwvla, Dirdre, Dorvina, Eagna, Ealga, Eflynn, Eimera, Eimir, Einin, Eiris,
Ena, Ennyra, Feidlith, Fidelma, Fieina, Finnula, Firnora, Geanaris, Gormla,
Gormla, Gormli, Grainne, Grania, Grania, Grohnya, Grohnyweyl,
Henareth, Henmid, Ida, Thowa, Imira, Iona, Isolt, Iteyn, Ivihn, Kaitlinn,
Kehsir, Keira, Keylinn, Kira, Kiva, Kwivynn, Liannath, Lihsha, Linmid,
Mael, Maeve, Mersey, Meyef, Meylirsa, Meyv, Mirann, Mirne, Mohraid,
Mona, Morna, Mureen, Murell, Myra, Myrna, Neala, Neyall, Nihf, Nihla,
Nollaig, Noreen, Nuula, Ollyil, Orla, Orla, Ornje, Orwa, Reyenne, Riona,
Roa, Rosheen, Ryinna, Shauna, Shibell, Shivorn, Sinead, Sioma, Sirsha,
Soraka, Surkha, Tegwinna, Triona, Tyllura, Ugrainne, Ultanna, Una, Urla,

Ynna, Ynnis, Yseult

Albennamen

Da es verschiedene Albenvolker gibt, sind die hier aufgefithrten Namen
eine Mischung von Seealben und Sommeralbennamen. Die
Sommeralbennamen sind auch meine Rechtfertigung, tolkieninspirierte
Namen (ohne groBies Hintergrundwissen habe ich einfach Begriffe
kombiniert und stellenweise abgewandelt: Merilthél ist schlicht ,,Rosen

[Meril]-Tochter [thél]« (das ist besonders toll, wenn sie Merilthél

Albennamen, mannlich

Abhoril, Aedilmar, Aegnamar, Aegovel, Aenion, Aglarion, Ajaril, Alaguo,
Alduon, Alfirindor, Amlugon, Andilar, Andruo, Angor, Angovel,
Annubenn, Annudil, Antenor, Anudor, Apemar, Arassion, Ardir, Arinlar,
Arthion, Artis, Auhanar, Badron, Banquo, Banvoluo, Biakou, Braigon,
Cadwal, Cailar, Caladir, Caladuo, Calenor, Callon, Calvel, Caronivel,
Celemar, Cewtor, Coldir, Cuguo, Curulon, Cavel, Cuven, Cuvil, Daithil,
Dognavel, Dolymar, Draudir, Diimon, Eglostir, Elaithor, Elantir, Elarin,
Elaziel, Elion, Elomar, Errarnion, Faelmar, Fainimar, Fairnlar, Farivel,
Fencuo, Forodil, Fourar, Gaethuron, Galmar, Gawadon, Glordivel, Glorion,
Gulmar, Gurion, Gweloil, Gwilmar, Halihir, Halvon, Haradil, Haraduo,

Helegdir, Ialon, Iaril, Iathar, Iolar, Irauuo, Isgrael, Isilon, Kaernil, Katain,

Albennamen, weiblich

Aand, Abhoriel, Adailoé¢, Adailo¢, Adryai, Ailis, Ainoé, Ainos, Ajua, Ajuiel,
Alaniel, Alenial, Alriel, Amafiel, Anillea, Anioneen, Anishariel, Anshaiel,,
Anwen, Arandeen, Araniel, Aranwen, Ariam, Ariana, Arionil, Ashaleen,
Ashara, Asharial, Ashiridel, Ashiriel, Asynoé¢, Atériel, Ayleen, Baruandel,

Baruleen, Barulenog, Baruo, Belareen, Belarial, Biundai, Celimone, Cygriel,

Rosentochter heift.) Diese haben die Endungen —ion, -on, -dir,-tor-, -
benn, -der, -thél, -dis, -dis, -neth, -iel, -ein, -eth, -sell, -go, -pen.
Seealbennamen scheinen eher auf —uo, -mar-, -ua, -ai und -vel zu enden.
Diammeralbennamen habe ich noch nicht aufgefiihrt, da sie in Dragorea
selten sein diirften und weil sie meinen Vorschldgen fiir Vargnamen recht

dhnlich zu sein scheinen.

Laegon, Lantuo, Larion, Lavanuo, Lerbenn, Lhingil, Lhinguo, Lian, Limion,
Lingul, Lithuivel, Loenras, Loenvel, Lognir, Lyrail, Maldivel, Malgemar,
Manevion, Margulir, M'darivel, Medlimar, Medlinor, Meldor, Meravel,
Mirnemdir, Mithdirion, Mivion, Molrilmar, Mornir, Nanedil, Naruar,
Narunuo, Nathril, Nidir, Ninion, Ninor, Niron, Othivel, Pilou, Porin,
Quandir, Raveluo, Rihou, Ruscovel, Rynuo, Sainon, Seregmar, Silavuo,
Silevar, Silevion, Stlmar, Stlon, Suluo, Stvel, Talathuo, Talatil, Talesin,
Taravel, Tarnil, Teledion, Telendaer, Telendion, Tenseril, Thandodir,
Thandomar, Tharon, Thinmar, Thoron, Tindir, Tinuo, Tiravel, Toraau,
Trendil, Trenion, Truomar, Turmar, Ulrion, Ulundir, Umar, Unor, Urdir,
Urdir, Uron, Valmuel, Vedrendril, Vuduin, Wispahil, Xaravel, Yaramar,

Yron, Zorin

Daleone, Darindel, Deliua, Dialya, Diandriel, Dimeloé, Doanya, Edrmiel,
Elai, Elaroé¢, Eldariel, Elegessil, Eriu, Esteleen, Fairatiel, Fanaion, Feyala,
Feyaria, Feydreyva, Firanna, Firnira, Florai, Fonarial, Galandai, Galandel,
Hadoriel, Ilari, Innil, Iril, Jonjoa, Karzadai, Katiandel, Katiar, Katleoné,
Laurai, Lauraya, Lauriel, Léanon, Leysa, Liabar, Liabari¢, Liabariel,
Liasanya, Liasanya, Liasina, Lino¢, Lonarial, Lorindel, Lybariel, Lyfadiel,

Magali, Mandara, Marai, Mayana, Melethiel, Meniel, Milmiria,



Mindothiel, Minythya, Mirai, Miraio, Nariel, Navaié¢, Nira, Odania,
Shafiriel, Siala, Sialinn, Sidelira, Sinibien, Syaloé, Sylar, Sylaria, Sylarinn,

Sylil, Sylimone, Sylira, Tashaniel, Tavirel, Telireen, Telmoa, Tiai, Udalindel,

Albische Nachnamen

Bei albischen Nachnamen miisste man eigentlich (ebenso wie bei den

Vornamen) zwischen den verschiedenen Volkern unterscheiden. Hinzu

Abendblume, Abendhauch, Abendheim, Abendherz, Abendklang,
Abendklee, Abendluft, Abendreiter,  Abendruf,  Abendschein,
Abendschimmer, Abendschleier, Abendschon, Abendsegler, Abendstrahl,
Abendsturm, abendtal, Abendwolke, Bergessegler, Bergklinge, Berglied,
Bergtau, Blumenhauch, Blumenklang, Blumenkuss, Blumenlied,
Blumenreich, Blumenschleier, Blumensegen, Blumental, Blumenwolke,
Bliitenbraut/sohn/tochter,  Bliitenkuss,  Bliitenreich,  Bliitenschleier,
Bliitensegel, Bliitensegen, Bronzeblume, Bronzedistel, Bronzefliigel,
Bronzeklang, Bronzeklinge, Bronzelicht, Bronzelied, Bronzeschimmer,
Bronzetrdne, Bronzeulme, Dammerblick, Dammerhauch, Dammerheim,
Déammerklang, Dammerklee, Dammerkleid, Dammerklinge, Dammerlied,
Dammerluft, Dammerreigen, Dammerritt, Dammerruf, Dammerschein,
Déammerschlaf, Dammersegen, Dammertau, Déammertracht,
Dammerulme, Dammerungsreiter, Dauenhauch, Dauenritt, Daunendistel,
Daunenflug, Daunengischt, Daunenkuss, Daunenlied, Daunenschleier,
Daunentracht, Daunenwind, Distellied, Eisblume, Eisbliite, Eisdaune,
Eisfliigel, Eisglocken, Eishauch, Eisklee, Eiskleid, Eiskuss, Eislicht, Eislied,
Eisreiter, Eissturm, Eistal, Federblume, Federdistel, Federfein, Federhauch,
Federklee, Federkleid, Federklinge, Federleicht, Federlied, Federreiter,
Federritt, Federsegel, Federtracht, Feenblick, Feenblume, Feenbliite,
Feendaune, Feendistel, Feenhauch, Feenheim, Feenklang, Feenklee,
Feenkuss, Feenlicht, Feenlied, Feenreim, Feenreiter, Feenruf, Feenschimmer,
Feensegen, Feental, Feentochter/sohn/braut, Feenwolke, Firnblume,
Firnbraut/tochter/sohn, Firndistel, Firnfliigel, Firnhauch, Firnheim,
Firnklang, Firnkuss, Firnlicht, Firnlied, Firnmarchen, Firnreiter, Firnschein,
Firnschelier, Firnsturm, Firntracht, Firntrdne, Firnwolke, Frostdistel,
Frostglocken, Frostkleid, Frostklinge, Frostlicht, Frostschein, Frostschleier,
Frosttau, Frosttracht, Frosttrdne, Frithlingsblume, Friihlingsdaune,
Friihlingsdistel, Frithlingshauch, Friihlingshell, Frithlingsklang,
Frithlingslicht, Frithlingsluft, Friithlingsluft, Frithlingsschimmer,
Friihlingsschon, Frithlingssturm, Friihlingstau, Frithlingswolke,
Gischtblume, Gischtbliite, Gischtbraut/sohn/tochter, Gischtflug,
Gischtgekiisst, ~ Gischthauch, Gischtklinge, Gischtkuss, Gischtlied,
Gischtreigen,  Gischtruf, Gischtschleier, Gischtsegel, Gischtwolke,
Glockenblume, Glockenherz, Glockenklang, Glockenlachen, Glockenlied,
Glockenreim, Glockenruf, Glockenschall, Glockensegel, Glockensegen,
Glockensilbe, Glockental, Goldblick, Goldbliite, Golddistel,
Goldenschimmer, — Goldfliigel,  Goldhauch, Goldklang,  Goldklee,
Goldklinge, Goldlicht, Goldlied, Goldschein, Goldschimmer, Goldsegler,
Goldtau, Goldtrdne, Goldulme, Goldwolke, Herbstblume, Herbstdistel,
Herbstflug, Herbstglockchen, Herbsthauch, Herbstklang, Herbstklee,

Urdiriel, Valaria, Veleroné, Velidiel, Viela, Vielari, Yariel, Yasira, Yiril,

Yscindel

kommt, dass wahrscheinlich manche in Selenia lebende Alben einen
selenischen Nachnamen fiihren. Die Nachnamen, welche hier aufgelistet
sind, sind somit eher Vorschlage, ebenso wie die Nachnamen, welche NSCs

in der Liste gegeben wurden.

Herbstkuss, Herbstlicht, Herbstlied, Herbstluft, Herbstschon, Herbststurm,
Herbsttau, Herbstwolke,

Himmelsblick, Himmelsblume,
Himmelsbraut/sohn/tochter, Himmelsdaune, Himmelsfein, Himmelshauch,
Himmelsheim, Himmelshell, Himmelsherz, Himmelsklang, Himmelsklee,
Himmelsklinge, Himmelskraft, Himmelskuss, Himmelslicht, Himmelslied,
Himmelslinde, Himmelsreigen, Himmelsreiter, Himmelsritt, Himmelsruf,
Himmelsschein,  Himmelsschleier, =~ Himmelssegler,  Himmelssturm,
Himmelstreu, Honigblume, Honigdistel, —Honighauch, Honigklee,
Honigkuss, Honiglied, Honigschein, Honigtal, Honigtau, Honigtrine,
Hiigelblume, Hiigellied, Hiigelsegler, Hiigeltau, Immerklang, Immerlied,
Immerschlaf, Immerstolz, Immertal, Immertreu, Immertreu, Klingenkraft,
Klingensegler, Kristallblick, Kristallolume, Kristallbliite, Kristalldaune,
Kristallfein, Kristallfliigel, ~Kristallhauch, Kristallklee, ~Kristallkleid,
Kristallklinge, Kristalllicht, Kristalllied, Kristallschein, Kristallschimmer,
Kristallwolke, Kupferbliite, Kupferdistel, Kupferglockchen, Kupferhauch,
Kupferklang, Kupferlicht, Kupferlied, Kupferschein, Kupferschimmer,
Kupferstrahl, Kupfertracht, Kupfertrane, Liebesblick, Liebeshauch,
Liebesreich,  Liebesreim, Liebesschein, Liebesschleier,  Liebesvers,
Liederflug, Liederhauch, Liederklang, Liederkleid, Liederkuss, Liederreiter,
Liedhauch, Liedreiter, Liedruf, Meeresblume, Meereshauch, Meeresheim,
Meeresklinge, Meereslied, Meeresluft, Meeresreiter, Mittagsklang,
Mondblick,
Mondbraut/sohn/tochter,  Monddistel, ~ Mondenheim, = Mondenhell,

Mittagssegler, Mondblume, Mondbliite,
Mondenklar, Mondenkraft, Mondenlicht, Mondenlied, Mondenlinde,
Mondenreiter, Mondenschall, Mondenschein, Mondenschleier,
Mondensegler, Mondenstrahl, Mondflug, Mondfliigel, Mondfrucht,
Mondgekiisst, Mondglocke, Mondhauch, Mondheim, Mondherz,
Mondklang, Mondklee, Mondklinge, Mondkuss, Mondlichtsegel,
Mondlied, Mondreiter, Mondruf, Mondschimmer, = Mondschlaf,
Mondsegen, Mondsegler, Mondsturm, Mondtal, Mondtau, Mondtrine,
Mondtreu, Mondulme, Mondwolke, Morgenblume, Morgenbliite,
Morgenhauch, Morgenheim, Morgenherz, Morgenklang, Morgenlied,
Morgenluft, Morgenreiter, Morgenruf, Morgenschein, Morgenschimmer,
Morgenschén, Morgenstrahl, Morgensturm, Morgental, Morgentau,
Morgenwolke, Nachtblume, Nachtglockchen, Nachthauch, Nachtklar,
Nachtklee, Nachtklinge, Nachtlied, Nachttau, Nachtwolke, Nebelblume,
Nebeldaune, Nebelfliigel, Nebelhauch, Nebelkraft, Nebelkuss, Nebellied,
Nebelluft, Nebelreiter, Nebelsegler, Nebeltal, Nebeltrdne, Regenblume,
Regenbliite, Regenbogenblick, Regenbogenflug,  Regenbogenfliigel,
Regenbogenhauch, Regenbogenheim, Regenbogenkleid, Regenbogenruf,

Regenbogenschleier,  Regenbogensegler,  Regendistel, ~ Regenhauch,



Regenherz, Regenklee, Regenkleid, Regenlied, Regenlied, Regenritt,
Regenruf,  Regensegler,  Regental,  Reifkleid, = Schimmerblume,
Schimmerklee,  Schimmerkleid,  Schimmerlied,  Schimmerschleier,
Schimmertrane, Schimmertrine, Schneeblume, Schneebliite, Schneedaune,
Schneedistel, Schneefliigel, Schneehauch, Schneeklang, Schneekleid,
Schneeklinge, Schneelied, Schneereigen, Schneereiter, Schneeschleier,
Schneetal, Schneetrdne, Schneewolke, Schwertblume, Schwertbliite,
Schwertdistel, Schwerterschall, Schwertklee, Schwertlicht, Schwertlied,
Schwertreigen, Schwertruf, Schwertsegler, Schwertstolz, Schwerttridne,
Schwerttreu, Schwertulme, Segelritt, Silberblume, Silberbliite, Silberdistel,
Silberfliigel, ~ Silberglockchen, —Silberhauch, —Silberklang, — Silberklee,
Silberkleid, Silberklinge, Silberlicht, Silberlied, Silberschall, Silberschein,
Silberschimmer, Silberschleier, Silbersegel, Silbersegler, Silberstrahl,
Silbertau, Silbertracht, Silbertrane, Silberulme, Silberwolke, Sommerblume,
Sommerdistel, Sommerhauch, Sommerhell, Sommerherz, Sommerklang,
Sommerklee, Sommerlicht, Sommerluft, Sommerschimmer, Sommerschlaf,
Sommerschén, Sommersegler, Sommersturm, Sommertal, Sommerwolke,
Sonnenbliite, Sonnendistel, Sonnenfein, Sonnenhauch, Sonnenheim,
Sonnenhell,  Sonnenherz,  Sonnenklar, Sonnenkleid,  Sonnenlied,
Sonnenluft, Sonnenreiter, Sonnenruf, Sonnenschatz, Sonnenschein,
Sonnenschleier, Sonnensilbe, Sonnenstrahl, Sonnental, Sonnentrine,

Sonnenvers, Sternenblume, Sternenfrucht, Sternenheim, Sternenherz,

Sternenklang, Sternenklar, Sternenklinge, Sternenkraft, Sternenlied,
Sternenreim, Sternenreiter, Sternenschall, Sternensegen, Sternensilbe,
Sternenstrahl, Sternensturz, Sternentreu, Sternenvers, Sternenwolke,
Taudistel, Taukleid, Tauklinge, Taukuss, Taureigen, Tausegler, Tautrine,
Tautropfenlied, Traumblick, Traumblume, Traumbliite, Traumflug,
Traumfrucht, Traumhauch, Traumheim, Traumherz, Traumklar,
Traumklinge,  Traumklinge,  Traumlied,  Traumritt, = Traumruf,
Traumschleier, Traumsegel, Traumsegen, Traumsegler, Traumsilbe,
Traumtal, Traumvers, Traumwolke, Waldblume, Waldblume, Waldbliite,
Wailderklang, Waldflug, Waldklang, Waldlied, Waldruf, Waldtau,
Waldtochter/sohn, Waldtrdne, Wiesenblume, Wiesenhauch, Wiesenluft,
Wiesentau, Windblume, Windbraut/sohn/tochter, Winddistel, Windfein,
Windflug, Windfliigel, Windgekiisst, Windhauch, Windklang, Windkleid,
Windklinge, Windlachen, Windreigen, Windreim, Windritt, Windruf,
Windschleier, Windsegler, Windsilbe, Windtriane, Windvers, Winterklee,
Winterkuss, Winterschon, Wintersturm, Wogenblick, Wogenblume,
Wogenbliite, Wogenduft, Wogenhauch, Wogenklinge, Wogenkraft,
Wogenkuss, Wogenlicht, Wogenreigen, Wogenreiter, Wogenschleier,
Wunderblick, Wunderheim, Wunderkuss, Wunderlied, Wundertrine,
Wunderulme, Zauberring, Zauberklinge, Zauberklang, Zauberlied,

Zauberwind, Zauberklang, Zaubermond, Zauberreiter, Zauberlicht

Gnomennamen

Bei den Gnomennamen gibt es einige die eher ,,orientalisch“ klingen
(,»Sherab*, ,Tuashar, etc.) was den Einfluss der Keshabid darstellen soll
(welche wiederum ein Beispiel fiir die Ubernahme von Namen aus einer

fremden Kultur, dieses Mal Farukan, sind). Die Namen von Gnomen aus

Gnomennamen, mannlich

Adalgar, Agiro, Alkuin, Alton, Ander, Bandobras, Bardhil, Bavo, Belko,
Bendix, Beril, Bero, Bertil, Bimwin, Bliko, Borold, Bosgo, Bospa, Braham,
Bror, Bugo, Buhlt, Buko, Bullkav, Buran, Curombo, Darsherek, Delf,
Dinkulo, Dries, Drugi, Ebbo, Ebendo, Ephlado, Ephro, Erlin, Faik, Fennus,
Fenshi, Feodo, Filk, Fino, Fogo, Fons, Fortingo, Fosco, Fredegir, Fridibur,

Frodewin, Fulrad, Garni, Germo, Gib, Gim, Girffidoc, Giso, Glim, Gort,

Gnomennamen, weiblich

Adalrida, Adda, Adula, Alae, Amrei, Arestella, Aristi, Atrix, Averia,
Awehira, Barkalla, Behira, Belia, Boyette, Cypra, Della, Deyshi, Dietla,
Ditla, Dodora, Dorel, Drugilla, Durai, Eda, Eske, Estshi, Eusuri, Ezella, Fia,
Fine, Gabrilde, Geni, Geva, Heisha, Hophella, Iali, lalja, Idema, Ilske, Ita,

Dakardsmyr legen aber eher nahe, dass siec auch Namen tragen, die auf —o,
-i, oder —la enden... und etwas... albern klingen (Bosgo, Fridibur, Pu,
Drugilla, etc.). Deshalb habe ich mich auch von Hobbitnamen inspirieren

lassen (Fogo...).

Goshek, Hammo, Hipsho, Hob, Jodok, Kitowir, Kiro, Kosmaz, Kottar,
Koulun, Lakshi, Laram, Lo, Lofon, Lul, Markram, Medard, Meder, Meo,
Meras, Merash, Metu, Mink, Nib, Nillis, Nittel, Odilbras, Odilo, Odoto, Olo,
Ommo, Ordil, Perego, Piton, Ponto, Pu, Quron, Razo, Remago, Rembo, Rikk,
Robur, Sengo, Sergashi, Shalko, Sherab, Shianab, Siard, Soliman, Swentil,
Tago, Tenlobuk, Teril, Tewe, Tirus, Tjiwo, Tobold, Togo, Tuashar, Turfroi,
Turpin, Tyngo, Urbanab, Ursmar, Usho, Varenk, Varsho, Vinshib, Wargo,
Willegish, Willigis, Wiro, Yrao, Zahab, Zerash, Zodo

Jaja, Jella, Jophia, Jorit, Julitrud, Jurna, Kaila, Kailie, Kaniri, Katinkia, Krisik,
Lalia, Lidara, Lobelia, Lonie, Lusisha, Malva, Melba, Melinid, Merga, Merl,
Metta, Mirja, Mirjima, Miirtel, Nanina, Nelja, Obbe, Odea, Olla, Omilla,
Onilia, Peoni, Phimil, Rada, Rayli, Rhildata, Salvia, Sarada, Shamwyd, Sina,
Snodomi, Tamilla, Thalema, Thaleta, Ullrey, Uskentia, Valeta, Vicil, Vikilit,

Witta, Xilgila, Yarinu, Yerolla, Zillie



Vargnamen

Vargnamen wurden mit dem Gedanken erstellt, dass sie Elemente wie

Wolfsheulen (Badoun, Urou, Vuul, etc.) oder Knurren (Ogrol, Mirr, Marro,

etc.) enthalten sollen.

Vargnamen, mannlich

Ahak, Aidirr, Aigrro, Alalum, Ala'um, Angariff, Arqarr, Arqurr, Arrou,
Artor, Badoun, Cerog, Chaor, Charral, Chevarr, Chirrou, Chuarr, Coygrol,
Crerm, Dakojou, Damuro, Dhur, Dhurir, Doinou, Dramurou, Elsou,
Franar, Garrai, Garri, Garro, Gohri, Grag, Groolre, Grou, Hurrgh, Iynou,
Jarro, Jobinou, Korjou, Korrai, Korunn, Kritorr, Lagdou, Lefnar, Lefnir,

Lisrragh, Marro, Morgar, Nainarf, Niou, Norgar, Nuogro, Nuorunn, Ogrol,

Vargnamen, weiblich

Adairra, Angari, Anjourra, Araka, Artalé, Artoulé, Assouna, Azigra, Azirra,
Bairoua, Baiterra, Borra, Buola, Caranta, Chandrra, Chara, Chenoa,
Chirouli, Chirrasa, Durar, Eijoua, Errturie, Errtuu, Etoua, Fabar, Fousa,
Grajoua, Grouja, Gulra, , Haugrra, Inlitirr, Irika, Jaii, Jegrra, Jouri, Kaja,

Kanderra, Kunra, Larrab, Magorra, Mirr, Mouroga, Mourra, Murkura,

Ondrral, Orkol, Orkoy, Orum, OQungro, Ourin, Quarra, Raikarm, Rakdar,
Rard, Rarjou, Riw, Rosrurn, Rowtar, Ruw, Segroum, Setarr, Sidur, Skelgrar,
Skelrir, Snorrhon, Tarrmu, Terog, Terrvuk, Thorrq, Tiljou, Torgu, Tujou,
Unir, Urou, Uroud, Uskarr, Varoum, Voubry, Voukarr, Voural, Vourrai,
Vourrau, Vourun, Vraghu, Vregroum, Vuro, Vuul, Wabarn, Wabrry,
Wahral, Wilu, Worgar, Wuyi, Yarrurg, Yars, Yasrrug, Yin, Zarou,

Zouagar, Zurrai

Nakra, Nanderra, Nanidrra, Nanurra, Naugra, Nikirr, Nindurr, Nisugra,
Niugra, Nuogra, Okinra, Ondra, Orugilja, Ragrra, Raki, Raura, Rnagra,
Rnakira, Rogié, Sarriso, Sarrisu, Serrasa, Setarr, Shanghar, Shirrgra,
Shourra, Shra, Sidurra, Sirura, Skagra, Snagorrie, Snagra, Snorra, Snugra,
Surra, Tansra, Tashidra, Terresha, Thondra, Turra, Ulaia, Undarra, Uraka,
Vaja, Varra, Vegra, Vertigri, Volgrua, Vou, Vousa, Wakagra, Wavarrja, ,

Wujea, Yagra, Yarmka,Yasuri, Yerrga, Ylgra, Zorra

Zwergennamen

Zwergennamen, mannlich

Agli, Amgerim, Aragin, Argoltakh, Athol, Auvorim, Aygul, Aynorak,
Baezgol, Bagul, Baldal, Baldik, Banin, Barkat, Barmor, Bikrim, Binakh,
Bindik, Bingi, Bingul, Binnor, Binrukh, Birel, Brador, Bragramor, Bragu,
Bragul, Bramarnul, Bramdor, Branthul, Brarakh, Brengram, Bromdur,
Bromirin, Bugul, Bugul, Bungul, Coryamor, Cundigul, Dalor, Dartin,

Dundik,

Dergam, Dragul, Drakomor, Draktargil, Dugilm, Dugrir,

Dungram, Ezthul, Fadoram, Fargrat, Frerin, Fugul, Funmar, Furnar,
Gaelnormar, Geto, Gharzad, Gimstor, Ginnur, Glogran, Glonon, Glortin,
Gordur, Grundikul, Grundor, Grungul, Grunmar, Grunnak, Grunnor,

Hakspori, Hjarthol, Hjogrom, Hjolrig, Hoggstor, Holthak, Honon, Iburn,

Zwergennamen, weiblich

Adera, Agild, Acegild, Aglika, Agma, Agulne, , Aigrila, Ailise, Aimelle, Alona,
Amfatalda, Amura, Andra, Aselra, Aurasa, Aurild, Auschela, Ayalla, Aybyt,
Aygilka, Aygulla, Azil, Azilbyt, Belira, Bhiroda, Bina, Binara, Bramshura,
Brayma, Bredna, Calbyt, Cilari, Cugulne, Dekta, Dis, Dokyla, Doorima,
Dorna, Dragora, Dunilda, Elma, Elshie, Fatalgra, Furbroma, Gani, Gernise,
Gilna, Ginivae, Gudelka, Herild, Hersine, Ingis, Jaxonie, Jenibel, Kalga,

Kalrasha, Kalshara, Kani, Kareti, Karkalla, Karyma, Katlin, Kelursha,
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Irjagrim, Jaksorom, Jangrim, Jolgrim, Kaldik, Kaldur, Kalgidor, Kalgul,
Kalnor, Karkarakh, Karkmar, Khudrom, Kigrim, Koderam, Lindurnul,
Linnor, Lugum, Malimar, Malmar, Marazgol, Mavir, Nelldur, Nellmor,
Nellrimar, Nibrunul, Nindor, Nindur, Ninkalnor, Ninterakh, Nour,
Ordakh, Orin, Parakh, Parkodur, Parkorakh, Parnur, Ragron, Ralganon,
Rangi, Rannor, Rengul, Rentrador, Riggi, Riggik, Rigul, Rulgir, Skafid,
Sunstor, Svogol, Taidor, Tailinter, Tainor, Taryurgh, Tealdor, Tealmar,
Tealnor, Thalren, Tharotol, Thimol, Thorkom, Throgan, Thuladin,
Torengrom, Tulinmar, Tungat, Turgram, Tyrgin, Tyrgulter, Tyrnur,
Tyromor, Uglom, Ular, Umgrim, Valgrim, Vashdostor, Vontar, Warotol,
Wervor, Wigrim, Wirim, Wirukh, Worndur, Wurungat, Xartlim, Xodon,

Xolgir, Xurgar, Zayulgur, Zolgi, Zorgrim, Zuminthor

Klabyt, Krina, Kynat, Lanasha, Lasmera, Lenka, Lerdisgra, Liquirma,
Luballa, Lubea, Lysglia, Mabla, Maive, Marbyt, Marle, Marlil, Menina,
Mospolga, Nallora, Nellira, Nellma, Nillara, Ninira, Nita, Nola, Nurda,
Nyswynn, Olivalla, Owret, Paralla, Phaerin, Pyrmoda, Rahild, Raka, Ralika,
Ranwen, Rari, Rashura, Reygalshura, Ridra, Rigga, Rigma, Ripasa, Rona,
Runka, Serina, Sibli, Skoil, Solsha, Telhema, Telshirua, Tirasa, Tirea, Tirima,
Tirrin, Tisma, Turfurbromis, Turima, Ulana, Urimoda, Vala, Valba, Viga,
Vimaira, Viwenbirit, Vuleyna, Vulsha, Werani, Xagusa, Xalita, Xalrite,

Xantild, Xarmora, Xeguri, Yada, Yerna, Yeroscha, Zulla, Zulsha



Nichtspielercharaktere

Wie sind die Angaben zu verstehen?

Erste Zeile: Name (bei Alben und Zwergen auch Nachname) und Rasse.

Die Haufigkeit der Rassen spiegelt die fiir Selenia angegebene wider.

Zweite Zeile: Geschlecht, Alter (nur bei Menschen auf das Jahr genau),
Grofe (in Bezug auf die Rasse; ein groBer Zwerg ist immer noch kleiner

als ein Mensch) und Statur (wieder im Bezug auf den Durchschnitt der

Rasse).
Dritte Zeile: Haarfarbe, Frisur (bei Vargen. Fellbeschaffenheit),
Augenfarbe.

Vierte Zeile: Gesichtsmerkmale (bei den meisten ist eines angegeben, bei

manchen keines (da sie relativ unauffillig sind) oder zwei).

Was sind die ,,Big Five*?

Es handelt sich bei den Big Five um ein Faktorenmodell der Personlichkeit,
welches in der Differentiellen Psychologie recht verbreitet ist. Die

Annahme ist, dass man Menschen fiir jeden dieser fiinf Faktoren einen

Die Faktoren sind:

Offenheit fiir Erfahrungen. Wie der Name es schon nahelegt, ist
bezeichnet diese Dimension die Offenheit gegeniiber neuen Ideen und
Wissen, Aufgeschlossenheit fiir Phantasie, Kunst, Gefithle und andere
Weltanschauungen. Damit umfasst sie gewissermaflen auch Neugier,
Wissbegierde und Vorstellungskraft, ebenso wie Kreativitdt. Entsprechend
bezeichnen niedrige Werte auch ein geradliniges, konventionelles Denken

und Bevorzugung von Vertrautem gegeniiber Neuem. Sie sind

Gewissenhaftigkeit: Gewissenhaftigkeit bedeutet dass die Person ihre
Aufgaben pflichtbewusst erfiillt und auch nach Erfolg und Leistung strebt.
Sie liebt Ordnung und zeigt Selbstdisziplin. Entsprechend sind niedrige
Werte auch negativ besetzt, deuten sie doch an, dass die Person nicht

sorgfiltig, pflichtvergessen, unachtsam und ungenau ist. Allerdings

Extraversion. Diese Dimension ist vielen Menschen vom Namen her
bekannt. Extravertierte Menschen lieben aber nicht nur die Gesellschaft
anderer Menschen und stehen dort am liebsten im Mittelpunkt, sondern
sie suchen generell nach Aufregung in der Umwelt .Sie sind aktiv und von
einem Erlebnishunger gezeichnet. Sie sind generell eher optimistisch und

selbstsicher. Introvertierte, d.h. Personen mit niedrigen Werten, haben

Vertraglichkeit. Diese Dimension beeinflusst den Umgang mit anderen

Menschen. Hohe Werte sprechen fiir einen verstandnisvollen,
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Fiinfte Zeile: Soziale Schicht (Mittellos, Fahrendes Volk, Unterschicht,
Mittelschicht, Oberschicht, Adel), Beruf (bzw. Beruf der Eltern),

Kompetenz in diesem Beruf (normalverteilt um 7 herum).

Sechste Zeile: Magieschule und Fahigkeit in diesen (entspricht Punkten in
dem Talent gemdl den Regeln, dh. Zauber sind entsprechend diesen

vorhanden).
Siebte Zeile: Personlichkeitseigenschaft (bei manchen ist keine angegeben)
Achte Zeile: Besonderheit (bei manchen ist keine angegeben)

Neunte Zeile: Personlichkeitsmerkmale gemifl der sogenannten ,,Big 5%

Extraversion, Offenheit fiir neue Erfahrungen, Gewissenhaftigkeit,

Neurotizismus, soziale Vertriglichkeit

Zehnte Zeile. Vorschlag fiir die Darstellung der Person.

Wert zuweisen kann und man damit grundlegende Aspekte der
Personlichkeit dieser Person erfasst. Fiir das Rollenspiel ist allerdings vor
allem interessant, dass man damit eine weitere Moglichkeit bekommt, den

NSC weiter zu differenzieren.

eher konservativ und wehren sich gegeniiber Verdnderung. Niedrige
Werte werden auch mit einer

geddmpften Emotionalitdt in Verbindung gebracht.

Die Abstufungen sind. extrem engstirnig, sehr engstirning, Neuem
engstirnig, denkt
durchschnittliche Offenheit,

aufgeschlossen, sehr unkonventionell, extrem unkonventionell

gegeniiber verschlossen, konventionell,

traditionsbewusst, aufgeschlossen, sehr

konnen hohe Werte auch fiir Pedanterie und Perfektionismus sprechen,
wihrend Personen mit niedrigen Werten etwas lockerer und freimiitiger
in der Auslegung von Regeln sind und vielleicht auch mehr vom Moment

tragen lassen.

kein so hohes Aktivitdtsniveau und —bediirfnis, folglich bediirfen sie nicht

der anregenden Gesellschaft anderer oder besonders spannende
Erlebnisse. Sie sind dafiir auch weniger getrieben und ausgeglichener,
iiberlegter und unabhingiger von anderen. Es scheint, dass niedrige
Werte nicht zwangsldufig mit scheu sind, diese gilt nur wenn Introversion
mit hohen Neurotizismus-Werten (siche unten) kombiniert ist.

entgegenkommenden, kooperativen und gutherzigen Umgang mit

anderen, wihrend niedrige Werte Misstrauen und Eigenniitzigkeit



andeuten. Obgleich hohe Werte zundchst deutlich erwiinscht erscheinen,
kann es auch heifien, dass sie so altruistisch oder naiv beziiglich der

menschlichen Natur sind, dass man sie leichter ausnutzen und hinters

Neurotizismus: Auch emotionale Instabilitit genannt, bestimmt diese
Situation, wie leicht es passiert, dass man von Emotionen iibermannt wird.
Hohe Werte deuten an, dass die Person schnell durch Ereignisse und Stress
aus dem emotionalen Gleichgewicht gebracht werden kann, entsprechend

erleben sie auch haufiger und haufiger Zustinde wieNervositit,

Unsicherheit, Angstlichkeit, Scham, Verlegenheit, Traurigkeit und machen

sich generell mehr sorgen. Personen mit niedrigen Werten sind, wie der

Wie sind die Personen angeordnet?

Neben der abschlieBenden, ungeordneten Liste von NSCs (sozusagen
Leute, die man auf der Strafe treffen kdnnte), finden sich Listen mit einer
Auswahl der Vertreter der fiinf Volker und Listen mit einer Auswahl von
Vertretern verschiedener Berufsgruppen, denen man haufiger im Spiel
begegnet: Handwerker, Gardisten und Kampfer, Tavernenbedienstete,

Geweihte, Magier, Kriminelle, Adelige.

Menschen S. 13
Alben S. 16
Gnome S. 19
Varge S.22
Zwerge S. 25
Adelige S. 29
Dorfbewohner S. 31
Gardisten, Soldaten, Krieger S.33
Geweihte S. 36
Im Gasthaus S. 38
Handwerker S. 40
Magiespezialisten S. 43
Zwielichtige Gestalten S. 45
Zufallige NSCs S. 48
Mogliche Fehler

Das zu Grunde liegende Programm ist nicht perfekt und somit kann die
Liste Fehler und Ungereimtheiten enthalten. Es ist zum Beispiel moglich,
dass ein NSC stumm ist, bei der Verhaltensanweisung aber steht, dass man
beim Sprechen schmatzen soll. Auch kann es gerne passieren, dass die
Haarfarbe angegeben ist, die Person aber auch eine Glatze hat oder dass
sie mit 4 Jahren bereits Gromagier von Beruf ist. Bei solchen
Ungereimtheiten wihlt man am Besten die passendste Eigenschaft (z.B.
»stumm® bei dem Beispiel) oder 16st den Konflikt durch etwas Kreativitat.
Ein kahler Mensch hat wahrscheinlich frither mal Haare gehabt, somit ist
die angegebene Haarfarbe die frithere und bei Kindern gibt der Beruf eben

den Beruf der Eltern bzw. eines Elternteils an.

Ein besonderer Fehler, der nicht behoben werden konnte, ist dass bei den
Personlichkeitseigenschaften manche doppelt sind. Damit muss man sich

vorerst abfinden.
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Licht fithren kann. Die Skepsis, welche niedrige Werte mit sich bringen
kann helfen, wenn es gilt gegen den Strom zu schwimmen und ihre

kompetitive Art hilft selbst voran zu kommen im Leben.

Name bereits andeutet, emotional stabil. Sie werden in Stresssituationen
nicht von Zweifeln und Angsten iibermannt, lassen sich nicht so schnell
aus der Ruhe bringen und sind generell ausgeglichener. Man sollte aber
bedenken, dass das noch lange nicht heiflt, dass diese Person besonders
haufig positive Emotionen erlebt (dies hidngt zum Teil von der

Extraversions-Dimension ab).

Wie mache ich aus den Angaben irgendwas Sinnvolles? Hier hilft ein

Beispiel. Angenommen man hat folgende Angaben.

Talfan --- Mensch

minnlich - 25 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

hellbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
braune Augen - Fuseln im Gesicht

Grofer Leberfleck am Kinn

Unterschicht - Viehhirte - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 6 - Naturmagie: 1

Unempathisch

Hat eine grofle Biichersammlung

sehr altruistisch - sehr introvertiert - durchschn. Neurotizismus

Schultern gelegentlich leicht kreisen

Zunichst das AuBere. Talfan ist scheinbar ein junger Erwachsener, bis auf
seine GroBe und den Leberfleck relativ unauffillig. Da er ein Viehhirte ist,
kann man sich ihn des Weiteren in einfacher Kleidung (graues Wollhemd,
Strohhut, feste Stiefel) vorstellen. Sein ,,Bartwuchs* erzeugt einen etwas
ungepflegten Eindruck, was zum Beruf passt. Er wirkt nicht als jemand,
der viel mit Menschen zu tun hat, da er introvertiert und unemphatisch
ist. Wohl bevorzugt er die Gegenwart seiner Tiere und seiner Biicher,
obgleich er bestimmt hilft wenn seine Unterstiitzung gefordert ist (sehr
altruistisch) und auch nicht irgendwie eigenartig oder instabil ist
(durchschnittlicher Neurotizismus). Es stellt sich die Frage woher er die
Biichersammlung hat. Da er Viehhirte ist, wird er sie schwerlich selbst
gekauft haben. Vielleicht hat er sich in seiner Jugend haufig mit einem
eigenbroétlerischen Gelehrten getroffen, der die zuriickhaltende
Freundlichkeit und Rationalitdt (ich interpretiere unempathisch einfach
schr frei in diese Richtung) von Talfan schitzte und ihm die Biicher
iiberlies. Moglicherweise lernte Talfan auch seine ,,berufstypische Magie
von diesem Mann. Natiirlich wiirde zu einem Viehhirten eher
Beherrschung, Naturmagie (welche er bereits hat) oder gar Kampfmagie
passen, aber da ich durch meine Uberlegungen schon eine (fiir einen NSC)
interessante Hintergrundgeschichte habe, beschlie3e ich, dass er
Illusionsmagie 6 hat. Das passt einfach zu dem eigenbroétlerischen Bild,
das sich entwickelt hat. Wenn ihm langweilig ist, zaubert er kleine
[llusionen, welche auch helfen unfreundliche Tiere von seinen Schafen

fern zu halten.



Menschen

Marenno --- Mensch

& - 45 - normale GroBe - schlank

braunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - griine
Augen - Vollbart (sehr kurz am Kinn linger)

ehrliches

Adel - Edler oder Ritter - durchschn. Kompetenz (8)

Lichtmagie: 1

Zufrieden

elfischer Abstammung

sehr introvertiert - deutlich unzuverldssig - deutlich ausgeglichen
Sagt oft ,,Weilte?*

Olwen --- Mensch

& - 11 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut

braunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), ins Gesicht fallend - griine
Augen

Breites Lacheln

Adel - Adeliger Hindler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 1

Gehorsam

Liebling des Ortlichen Herrschers - Krank (Schnupfen, Durchfall, etc.)
iiberdurchschn. introvertiert - deutlich egozentrisch - traditionsbewusst

Daumen umeinander kreisen lassen

Thaliongara —-- Mensch £

Q - 47 - unterdurchschn. grof - dicklich

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif - braune
Augen

Fehlendes Ohr

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 4

Miitterlich/viterlich

Willensstark

bemerkenswerte Sorgfalt - iiberdurchschn. introvertiert - okay im
Umgang

Unterlippe kratzen

Elidir --- Mensch

& - 22 - unterdurchschn. grof - normal gebaut

mittelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel
- blaue Augen - Gabelbart

Kinn mit ausgepragtem Griibchen

Unterschicht - Kohler - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 5

Geschickt

leicht neurotisch - kooperativ - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

Wiederholt sich andauernd

Marbin --- Mensch
& - 55 - normale Grofe - dicklich
braunes Haar - Seitenscheitel - griine Augen - Bart mit Zopf

tiefe Augen
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Unterschicht - Tagelohner - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Schutzmagie: 2

Respektiert jeden

Hautkrankheit

bemerkenswerte Sorgfalt - extrem neurotisch - sehr introvertiert

Dezent Linien auf das eigene Gesicht malen

Fianna --- Mensch

Q@ - 61 - normale GroBle - diirr

schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), viele Zpfe - braune
Augen

leichte Segelohren

Mittellos - Lumpenhéndler - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 3 - Bannmagie: 4 - Erkenntnismagie. 1
Autoritétshorig

Angst vor Feuer - Verflucht von einem Feenwesen

extrem neurotisch - durchschn. Offenheit - ganz nett

Auf Wangeninnenseite kauen

Lyianna --- Mensch

Q - 3 - normale Grofe - fett

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Mittelscheitel -
braune Augen

dezente Stupsnase - Geschwungene Augenbrauen

Mittellos - Bettler - nur ausreichende Kompetenz (4)

Naturmagie: 4

Kreativ

Verfressen

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - leicht neurotisch - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Sehr leise wiederholen was der Gegeniiber sagt

Manit --- Mensch

& - 55 - normale GroBe - dicklich

braunes Haar - Kurz, schlecht geschnitten (Fransen) - schwarze Augen -
Kotletten (lang)

Heller Teint

Mittelschicht - Zunfthandwerker - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 5 - Bewegungsmagie: 1

Albern

Besitzt einen Schatz (50+ Solare)

extrem egozentrisch - iiberdurchschn. introvertiert - durchschn.
gewissenhaft

Sich tiber den Hals streichen

Florus --- Mensch

& - 16 - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Sehr kurz - graue Augen

Fehlender Eckzahn (unten)

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (7)
Heilungsmagie: 3 - Berufstypische Magie: 3 - Naturmagie: 2
Sinnlich



Geldahmter Arm

deutlich unzuverldssig - deutlich ausgeglichen - deutlich unzuverldssig

Leon —-- Mensch

& - 31 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

hellblondes Haar - Kurz rasiert - blaue Augen - Schnurbart (dick)
Fahrendes Volk - Scherenschleifer oder Kesselflicker - durchschn.
Kompetenz (7)

Erkenntnismagie. 4

Emotional

altruistisch - sehr aufgeschlossen - iiberdurchschn. introvertiert

Unterlippe reiben

Aedha --- Mensch

Q - 19 - normale GréBe - normal gebaut

hellblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), hinters Ohr
geklemmt - blaue Augen

lange Nase - markanter Kopf

Oberschicht - Zunftmeister oder Edelhandwerker - fragwiirdige
Kompetenz (3)

keine Magieschule

Unabhingig

Affinitdt zu Elementargeistern - Unentdeckter Wilderer

selten gewissenhaft - deutlich introvertiert - deutlich ausgeglichen

italienische Handgesten

Kedius --- Mensch

& - 23 - normale GroBe - schlank

dunkelblondes Haar - Seitenscheitel - graue Augen

relativ frische Wunde an der Nase

Unterschicht - Viehhirte - ungeniigende Kompetenz (1)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 3

Schléfrig

Liebt den Sommer - Hat in der Vergangenheit viel Gutes erlebt
deutlich ausgeglichen - sehr unkonventionell - {iberdurchschn.
introvertiert

An den Fingernégeln kauen, es aber dann gleich wieder lassen... dann

wieder

Caradoc --- Mensch

& - 66 - Kklein - diirr

mittelblondes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an den
Schldfen kurz rasiert - griine Augen - Vollbart ohne Kinnbart

lange Nase

Unterschicht - Kéhler - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 1 - Lichtmagie: 5

sehr aufgeschlossen - deutlich introvertiert - deutlich ausgeglichen

Oberarm reiben

Udathis --- Mensch

Q - 37 - normale GroBe - athletisch

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Pony - braune
Augen

Schrige Augen

Unterschicht - Bauer - nur ausreichende Kompetenz (4)
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Berufstypische Magie: 3 - Erkenntnismagie: 3

Scheu

Liebt Pflanzen und Baume

extrem extrovertiert - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - deutlich
kooperativ

Am Kragen spielen

Jarlak -—- Mensch

& - 8 - tiberdurchschn. groB - athletisch

hellblondes Haar - Mittelscheitel - griine Augen
Bulldoggen Gesicht - Sorgenfalten

Oberschicht - Schiffseigner - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 7

Tollkithn

Stinkt - Angst vor Unwetter

selten gewissenhaft - deutlich neurotisch

Kurzzeitig schielen

Jakane --- Mensch

Q - 33 - normale GroBe - athletisch

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Haarspange -
braune Augen

Krétengesicht

Unterschicht - Wache - durchschn. Kompetenz (7)

Erkenntnismagie: 3 - Berufstypische Magie: 1 - Felsmagie: 3
Interessiert an anderen Landern - Steifes Bein

unachtsam - sehr aufgeschlossen - deutlich egozentrisch

Lacht wie eine Hydne

Niothia --- Mensch

@ - 25 - normale GroBe - fett

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen

Leicht spitze Ohren

Oberschicht - Hindler - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 5 - Bewegungsmagie: 1

Interessiert an Zauberkunde

tiberdurchschn. Extraversion - aufgeschlossen - sehr unsorgfaltig

Versuchen sich einen Scheitel zu machen

Bardojoz --- Mensch

& - 29 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

schwarzes Haar - Lockenkopf, mittellang - schwarze Augen - Henriquatre
(Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)

wachsame Augen

Adel - Edler oder Ritter - nur ausreichende Kompetenz (4)

Berufstypische Magie: 4

Gesucht wegen mittlerer Verbrechen

sehr aufgeschlossen - deutlich introvertiert - deutlich egozentrisch

Finger reiben

Espejo --- Mensch
& - 33 - normale Grofe - normal gebaut
rotbraunes Haar - Sehr kurz - braune Augen - Vollbart (lang)

Makellose Haut - Stupsnase



Oberschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 4

Sehr Arrogant

Angst vor Insekten

iiberdurchschn. introvertiert - ausgeglichenes Gemiit

Sagt immer ,,...ich mein..."

Agum --- Mensch

& - 66 - normale GroBe - diirr

hellbraunes Haar - Mittelscheitel, an den Schlifen kurz rasiert - blaue
Augen

Unterschicht - Knecht - fragwiirdige Kompetenz (3)

Berufstypische Magie: 2

Zuversichtlich

Besitzt einen groBen Schatz (500+ Solare)

iiberdurchschn. Extraversion - sehr aufgeschlossen - deutlich
unzuverlassig

Viele Pausen beim Sprechen

Ruodlieb --- Mensch

& - 55 - normale Grofle - normal gebaut

hellblondes Haar - Kurz rasiert, Zopf am Hinterkopf - blaue Augen -
Drei-Tage-Bart

Falte zwischen den Augen - Viele Sommersprossen

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (6)

Felsmagie: 8 - Bannmagie: 1

Bezaubernd (AUS>5)

Witwer - Hasst Kompromisse

traditionsbewusst - {iberdurchschn. Extraversion - selten gewissenhaft

Runden Mund machen

Terpa --- Mensch

Q - 76 - tiberdurchschn. groB - dicklich

hellbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), nach hinten gekdmmt -
braune Augen

Lebhaftes Gesicht

Unterschicht - StraBenhéndler - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 5 - Bewegungsmagie: 4

Extrovertiert

Viel gereist

etwas schwierig im Umgang - aufgeschlossen - iiberdurchschn.
introvertiert

Auf Unterlippe rumkauen

Gawain --- Mensch

& - 44 - deutlich groBgewachsen - diirr

rotes Haar - Seitenscheitel - braune Augen

Vierschrotig

Mittellos - Rattenfinger - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 3 - Stairkungsmagie. 3

Flexibel

Hat eine groB3e Biichersammlung - Glaubt sehr an eine Kriegsgottheit
ausgeglichenes Gemiit - iiberdurchschn. introvertiert - aufgeschlossen

italienische Handgesten
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Rahjenysios --- Mensch

& - 61 - Kklein - dicklich

schwarzes Haar - Geheimratsecken, Rest lang - braune Augen -
WalroBbart (sehr lange Schnurbart)

Fehlender Eckzahn (unten)

Adel - GroBhdndler - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 4

Verriickt

deutlich egozentrisch - deutlich ausgeglichen - iiberdurchschn.
Extraversion

Lacht heiser (Hrhrhrt)

Ogdan --- Mensch

& - 6 - normale Grofie - normal gebaut

hellblondes Haar - Seitenscheitel - griine Augen

Kleiner Mund

Mittelschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 5 - Stairkungsmagie: 2

Gewandt

durchschn. extravertiert - durchschn. Offenheit - durchschn.
gewissenhaft

Sehr leise wiederholen was der Gegeniiber sagt

Zondan --- Mensch

& - 41 - normale GroBe - diirr

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), gescheitelt - braune
Augen - Fuseln im Gesicht

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (9)

Naturmagie. 7

Arrogant

sehr altruistisch - traditionsbewusst - durchschn. Neurotizismus

Oberlippe mit dem Finger beklopfen

Alexandrian --- Mensch

& - 58 - deutlich groBgewachsen - normal gebaut

rotblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
braune Augen - Schnurbart (dick)

Bleicher Teint

Fahrendes Volk - Gaukler - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Friedfertig

altruistisch - denkt konventionell - extrem ausgeglichen

Sagt immer ,,...ich mein..."

Kunn --- Mensch

Q - 56 - klein - normal gebaut

rotbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), nach hinten gekdmmt -
braune Augen

Langes Gesicht

Unterschicht - Flosser oder Fihrmann - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 2 - Erkenntnismagie: 1

Ubersprudelnd

Neuem gegeniiber verschlossen - deutlich extrovertiert - ausgeglichenes
Gemiit

Stirn runzeln




Starrdan --- Mensch

& - 63 - deutlich groBgewachsen - dicklich
dunkelblondes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen -
Oberlippenflaum

Viele Pickel

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 8 - Schattenmagie: 2

Keusch

ostlicher Abstammung

extrem extrovertiert - aufgeschlossen - asozial

So sprechen wie Ulli Hoenef3

Telireen Regenlied -—- Alb

Q - Erwachsene - unterdurchschn. grof - normal gebaut
hellbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband -
bernsteinfarbene Augen

schiefes Lacheln

Mittelschicht - Geweihter oder Magier oder Spezial - mangelhafte
Kompetenz (2)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Schattenmagie

sehr unsorgfaltig - engstirnig - extrem introvertiert

Sehr leise wiederholen was der Gegeniiber sagt

Vanaeve --- Mensch

Q - 50 - normale GréBe - dicklich

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
griine Augen

bildschon - spitzbiibisches Gesicht

Unterschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 4 - Bannmagie: 7

Miitterlich

Sehr aberglaubisch - Hat mal einen Geist gesechen

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - deutlich extrovertiert - ganz nett

Hénde vor Bauch falten

Alben

Alfirindor Immertreu --- Alb

& - Junger Erwachsener - iiberdurchschn. grof - schlank

hellbraunes Haar - Sehr lange Haare (bis Hiifte) - griine Augen
Falkenblick

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2 - Schicksalsmagie: 4

Heroisch (WIL>5)

Liebt Siifles

deutlich ausgeglichen - durchschn. extravertiert - durchschn. Offenheit
Ohr kneifen

Angovel Goldulme --- Alb

&' - Senior - normale Grofe - normal gebaut

goldblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarreif - blaue
Augen

Adel - Adeliger Hindler - durchschn. Kompetenz (8)

12 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Feuermagie

Sehr grof fiir Rasse

iiberdurchschn. introvertiert - etwas schwierig im Umgang - engstirnig

Zu Boden schauen beim sprechen

Elai Goldklang --- Alb
Q@ - Erwachsene - normale GroBe - schlank
rotbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -

goldene Augen
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Kriftiges Kinn

Mittelschicht - Viehziichter - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Naturmagie: 1

Antriebslos

Hat einen Erzfeind

iiberdurchschn. introvertiert - durchschn. Offenheit

Syaloé Nebelkraft --- Alb

Q - Erwachsene - iiberdurchschn. groB - schlank

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), ins Gesicht
fallend - bernsteinfarbene Augen

Rundes Gesicht

Unterschicht - Knecht - Genie (15)

Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 4

Leicht durchgeknallt

Sehr gro8 fiir Rasse

extrem egozentrisch - deutlich neurotisch

Nicht den Gegeniiber fixieren / Blick ins Leere

Jonjoa Ddmmerklee —-- Alb

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - normal gebaut
goldblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - graue Augen

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - ausgezeichnete Kompetenz (13)
keine Magieschule

Bezaubernd (AUS>5)

ostlicher Abstammung

deutlich unzuverldssig - tiberdurchschn. introvertiert - durchschn.
Offenheit

italienische Handgesten

Baruo Silberblume --- Alb

Q - Altere Erwachsene - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Zopf - braune Augen
Mittelschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 2 - Stairkungsmagie: 2

Ubersprudelnd



Unentdeckte Hexe
aufgeschlossen - sehr unsorgfiltig - durchschn. vertréaglich

Viel blinzeln

Cuivel Windschleier --- Alb

& - Erwachsener - deutlich groigewachsen - schlank

kupferrotes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt -
braune Augen

Mittellos - Tageldhner - fragwiirdige Kompetenz (3)

Berufstypische Magie: 6

Pathetisch

sehr aufgeschlossen - deutlich kooperativ - sehr ruhig

Augen weiten

Elaziel Traumsilbe --- Alb

&' - Senior - iiberdurchschn. grofl - muskulds

goldblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - griine
Augen

Mittelschicht - Botenreiter - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Berufstypische Magie: 8 - Starkungsmagie. 1

Herumkommandierend

Steifes Bein

engstirnig - kooperativ - durchschn. Extraversion

Nase kneifen

Arinlar Himmelssturm --- Alb

& - Erwachsener - normale Grofle - normal gebaut
dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit zwei
Haarbidndern links und rechts - blaue Augen

Smaragdgriine Sprenkel in den Augen

Adel - Adeliger Magier oder Alchemist - leicht tiberdurchschn.
Kompetenz (10)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Erkenntnismagie
Impulsiv

Vorurteile gegeniiber Naturmagiern

kooperativ - sehr extrovertiert

Lacht wie ein Pferd

Talatil Kupferglanz - Alb

& - Erwachsener - deutlich grogewachsen - schlank

dunkelblondes Haar - Sehr lange Haare (bis Hiifte) gewellt - graue Augen
Segelohren

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (7)

Erkenntnismagie: 4

Unternehmungslustig

Missbildung

sehr aufgeschlossen - nicht gewissenhaft - durchschn. vertraglich

Sagt immer ,Ja ja.“

Belarial Mondherz --- Alb

Q - Erwachsene - unterdurchschn. grofl - muskulds

hellbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), gescheitelt - blaue Augen
Falte zwischen den Augen

Unterschicht - Fuhrknecht - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 1
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Interessiert an Geschichte
sehr egozentrisch - extrem introvertiert - sehr neurotisch

Stirn mit dem Finger beklopfen

Ulrion Feendaune --- Alb

& - Junger Erwachsener - deutlich groigewachsen - diirr
dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), hinters Ohr
geklemmt - blaue Augen

Schrige und grofie Augen

Unterschicht - Bedienung - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2

Empathisch

Asexuell

deutlich introvertiert - deutlich neurotisch - deutlich introvertiert

Auf Wangeninnenseite kauen

Abhoriel Frithlingssturm --- Alb

Q - Jugendlich - normale Gro8e - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lockenpracht, lang - blaue Augen
Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Bannmagie: 3

Unbekiimmert

Vorurteile gegeniiber Fahrendem Volk

altruistisch - engstirnig - deutlich durchorganisiert

Laurai Frostschleier --- Alb

Q - Kind - normale Gré3e -

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), unter Haube -
bernsteinfarbene Augen

Kriftige Wangenknochen

Mittellos - Tageldhner - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 2

iiberdurchschn. Extraversion - engstirnig - deutlich kooperativ

Untere Augenlider nach oben schieben

Thandodir Wiesenluft --- Alb

& - Alterer Erwachsener - normale Grofe - diirr

rotbraunes Haar - Mittelscheitel, kurz - graue Augen

Makellose Haut

Unterschicht — einf. Handwerker - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Heilungsmagie: 4

Angst vor Schlangen

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - traditionsbewusst - deutlich
egozentrisch

Lispelt

Nariel Mondenlinde --- Alb

Q - Altere Erwachsene - normale GroBe - athletisch

hellbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Haarspange - blaue Augen
grofer Kopf - sehr gutaussehend

Unterschicht - StraBenhindler - durchschn. Kompetenz (6)
Heilungsmagie: 3

Sehr selbstkontrolliert

Unentdeckter Dieb



extrem egozentrisch - bemerkenswerte Sorgfalt - deutlich ausgeglichen

Hinde reiben ("Ausgezeichnet, Smithers...")

Feyala Honighauch -—- Alb

Q - Junge Erwachsene - deutlich grofigewachsen - normal gebaut
goldblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarband -
blaue Augen

Blutleere Lippen

Mittelschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 3 - Beherrschungsmagie: 2

Kontaktfreudig

sehr vergesslich

extrem egozentrisch - iiberdurchschn. Extraversion - ausgeglichenes
Gemiit

Sagt oft ,,dhem*

M'darivel Regenbogenflug --- Alb

& - Junger Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - dicklich

rotbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), hinters Ohr geklemmt -
griine Augen

Breites Gesicht

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (9)

14 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Illusionsmagie

Melancholisch

Hautkrankheit

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit
- durchschn. vertréaglich

Sprechen als ob die Luft aus einem hinausstormt, dann wieder kréftig Luft

holen, etc.

Eriu Sommerhauch --- Alb

Q@ - Kind - klein - schlank

weilblondes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - blaue Augen
spitzbiibisches Gesicht - kindliches Gesicht

Mittelschicht - Bauer - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 1

Traditionsbewusst

bemerkenswerte Sorgfalt - sehr neurotisch - engstirnig

Oberlippe kneifen

Mirnemdir Mittagsklang --- Alb

& - Alterer Erwachsener - normale GroBe - fett

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Mittelscheitel
- bernsteinfarbene Augen

Viele Sommersprossen

Fahrendes Volk - Gaukler - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3 - Heilungsmagie: 5

Selbstbewusst (WIL>3)

altruistisch - durchschn. extravertiert - durchschn. Offenheit

Keinen Satz vollenden sondern mittendrin einen neuen beginnen

Aegnamar Abendhauch --- Alb
& - Erwachsener - normale Grofle - normal gebaut
hellbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - blaue Augen

Wirklich groooofie Rehaugen - relativ frische Wunde an der Stirn

18

Oberschicht - Handler - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 6 - Starkungsmagie: 1

Moralisch

Asexuell

deutlich egozentrisch - selten gewissenhaft

Képtn Jack Sparrow nachahmen

Velidiel Schwertruf --- Alb

Q - Erwachsene - normale Gré8e - normal gebaut

goldblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), hinters Ohr geklemmt -
blaue Augen

Schrige und grofie Augen

Mittellos - Tagelohner - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 10

Mystische Aura (MYS>4)

Hat viele Freunde

sehr neurotisch - unachtsam - deutlich egozentrisch

So sprechen wie "Der Pate"

Aarivel Sternenwolke --- Alb

& - Jugendlich - normale Grofe - dicklich

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Pony - schwarze
Augen

Schrige und grofle Augen

Oberschicht - Hindler - durchschn. Kompetenz (7)

Heilungsmagie: 4 - Naturmagie: 4 - Bannmagie: 3

itberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - sehr extrovertiert - deutlich
egozentrisch

Betont deutlich Vokale

Feydreyva Feenklee --- Alb

Q - Junge Erwachsene - normale GroBe - dicklich

hellbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarspange
zusammengehalten - blaue Augen

Lacheln

Adel - GroBhdndler - durchschn. Kompetenz (7)
Schicksalsmagie: 1

Nervos

Stubenhocker

bemerkenswerte Sorgfalt - durchschn. Extraversion - durchschn.
vertréglich

Strihne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht streichen

Vielari Traumblume --- Alb

Q - Altere Erwachsene - deutlich groBgewachsen - normal gebaut
weifblondes Haar - Lange gewellte Haare Schulterlang), nach hinten
gekdmmt - blaue Augen

Oberschicht - Zunftmeister oder Edelhandwerker - durchschn.
Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2 - Naturmagie: 2

Unentschlossen

Glaubt an eine Totengottheit - Depression

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - extrem extrovertiert
Affektierte Gesten




Eglostir Firntracht - Alb

& - Junger Erwachsener - deutlich grogewachsen - normal gebaut
weifblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Haarspange - blaue Augen
Fehlender Eckzahn (unten)

Mittelschicht - Fischer - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Berufstypische Magie: 4 - Lichtmagie: 1

Streberhaft

Mundgeruch

bemerkenswerte Sorgfalt - leicht neurotisch - deutlich egozentrisch

Ohr kneifen

Adryai Herbststurm —-- Alb

Q - Erwachsene - normale GréBe - dicklich

goldblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), hinters Ohr geklemmt -
graublaue Augen

Grofle Augen

Mittelschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (8)

Illusionsmagie: 5 - Kampfmagie: 2

Selbstlos

Bisexuell

deutlich kooperativ - durchschn. Offenheit - durchschn. Neurotizismus

Stirn mit dem Finger beklopfen

Telendaer Eislicht --- Alb

& - Jugendlich - normale Groe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Sehr lange Haare (bis Hiifte) Pony - graublaue
Augen

Grofle Ohren

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie. 7

Glaubt dass alle Menschen liigen

durchschn. gewissenhaft - durchschn. Offenheit - durchschn.
Neurotizismus

Stirn mit dem Finger beklopfen

Katain Herbstdistel --- Alb

& - Jugendlich - normale Grdie - schlank

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), mit Haarband
zusammengehalten - griine Augen

Viele Sommersprossen

Unterschicht - Fischer - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 5

Beherrscht

Wird von jedem gemocht

einsiedlerisch - leicht neurotisch - etwas schwierig im Umgang

Sich auf dem Stuhl abstiitzen

Alaniel Sommerhauch --- Alb

Q - Erwachsene - {iberdurchschn. grof3 - dicklich

goldblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), nach hinten gekdmmt -
braune Augen

Adel - Edler oder Ritter - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2

Barsch

itberdurchschn. introvertiert - extrem unkonventionell - asozial

Mundwinkel nach unten zichen (Merkel-Gesicht)

Gnome

Lidara --- Gnom

Q - Junge Erwachsene - unterdurchschn. gro - normal gebaut
hellbraunes Haar - Lockenkopf, kurz - dunkelblaue Augen
Mittelschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2 - Beherrschungsmagie: 4
Ordnungsliebend

Hat viele Freunde

traditionsbewusst - selten gewissenhaft - deutlich egozentrisch

Handriicken reiben

Atrix --- Gnom

Q - Junge Erwachsene - iiberdurchschn. gro$3 - dicklich

rotblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarband -
hellgriine Augen

Viele Mitesser

Unterschicht - Wache - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Glaubt dass alle Menschen liigen

extrem unkonventionell - sehr egozentrisch - ausgeglichenes Gemiit

Viele Pausen beim Sprechen

Vicil --- Gnom
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Q - Altere Erwachsene - normale GroBe - athletisch

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband -
dunkelblaue Augen

Fehlendes Ohr

Mittelschicht - Handler - fast durchschn. Kompetenz (5)
Naturmagie: 2 - Heilungsmagie: 3 - Berufstypische Magie: 5

Unstet

Einarmig

okay im Umgang - durchschn. Neurotizismus - durchschn. extravertiert

Geva --- Gnom

Q - Altere Erwachsene - normale Groe - muskulds

blondes Haar - Lockenkopf, mittellang - dunkelgriine Augen

Blaue Horner

Unterschicht — einf. Handwerker - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3

Leicht durchgeknallt

Hat Flohe - Gesegnet von einem Naturgeist

deutlich extrovertiert - denkt konventionell - sehr egozentrisch

Sagt oft ,,Ah“




Tewe --- Gnom

& - Erwachsener - normale Grofle - schlank

rotblondes Haar - Seitenscheitel - dunkelgriine Augen

Grofle Augen

Mittelschicht - Fischer - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 6 - Naturmagie: 1

Hortet allerlei Dinge

selten gewissenhaft - ausgeglichenes Gemiit - kooperativ

Stirn kratzen

& - Kind - normale GroBe - dicklich

rotblondes Haar - Topffrisur - dunkelgriine Augen
Horner mit Steinen verziert

Mittellos - Bettler - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 4
Beherrscht

extrem extrovertiert - leicht neurotisch

An den Fingernégeln kauen

Ilske ——- Gnom

Q - Senior - normale Grofe - fett

dunkelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt -
dunkelblaue Augen

Horner zeigen nach auien

Mittelschicht - Bauer - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Wurde von einem bdsen Geist versucht

unachtsam - extrem unkonventionell - okay im Umgang

Mit dem FuB iiber den Boden streichen

Bugo --- Gnom

& - Jugendlich - klein - dicklich

rotes Haar - Seitenscheitel - dunkelgriine Augen

Rechtes Horn ldnger

Unterschicht - Tagelohner - durchschn. Kompetenz (8)

16 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Verwandlungsmagie
Hat eine grofle Sammlung von Trophéden

sehr egozentrisch - denkt konventionell

Spricht sehr monoton

Metu --- Gnom

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - normal gebaut
hellbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif -
schwarze Augen

Augen nah beieinander

Fahrendes Volk - Kiepenkerl oder Hausierer - leicht iiberdurchschn.
Kompetenz (10)

Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 3

Angstlich

Erpresst jemanden

aufgeschlossen - durchschn. gewissenhaft - durchschn. Neurotizismus

Wiederholt sich andauernd

Borold --- Gnom

& - Junger Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
rotblondes Haar - Halbglatze kurz - hellgriine Augen
unansehnlich

Unterschicht - Henker - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Felsmagie: 1

Souverdan

Interessiert an anderen Landern

unachtsam - leicht neurotisch - tiberdurchschn. Extraversion

Durch Zihne atmen

Awehira --- Gnom

Q - Junge Erwachsene - klein - diirr

hellbraunes Haar - Seitenscheitel, an den Schlifen kurz rasiert -
dunkelgriine Augen

Oberschicht - Gutsbesitzer - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 4 - Bannmagie: 1

Umsichtig

Hatte kiirzlich einen Trauerfall in der Familie

traditionsbewusst - tiberdurchschn. introvertiert

Lidara --- Gnom

Q - Erwachsene - normale Grofe - diirr

rotes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten - aquamarinfarbene
Augen

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 4

Ungeschickt

Mundgeruch

sehr neurotisch - iiberdurchschn. Extraversion - deutlich egozentrisch

Sprechen als ob die Luft aus einem hinausstormt, dann wieder kraftig Luft

holen, etc.

Atrix --- Gnom

Q - Senior - normale Grofe - dicklich

weiBblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), nach hinten gekdmmt -
graue Augen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 4

Miirrisch

durchschn. Offenheit - durchschn. gewissenhaft - ganz nett

Augen reiben

Curombo --- Gnom

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - normal gebaut

rotes Haar - Geheimratsecken, Rest mittellang - hellgriine Augen
Unterschicht - Tagelohner - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 2 - Illusionsmagie: 4

Lasziv

Mondsiichtig

deutlich unzuverldssig - sehr neurotisch - durchschn. extravertiert
Sich selbst abbiirsten

Gort --- Gnom

Ordil --- Gnhom
& - Alterer Erwachsener - normale GroBe - dicklich

rotblondes Haar - Glatze (durch Haarausfall) - dunkelgriine Augen



Schmales Gesicht

Oberschicht - Magistrat oder Rechtsbeistand - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 1 - Beherrschungsmagie: 2

Umsichtig

Angst vor Spinnen

deutlich egozentrisch - unachtsam - deutlich neurotisch

Tewe --- Gnom

& - Jugendlich - normale GrofBe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
dunkelblaue Augen

Trianende Augen

Oberschicht - Hindler - durchschn. Kompetenz (6)
Schicksalsmagie: 4 - Heilungsmagie: 3 - Berufstypische Magie: 2
Ungeschickt

Sehr abergldubisch - Siindenbock des ortlichen Herrschers
extrem ausgeglichen - asozial - durchschn. Offenheit

Sprechen als ob die Luft aus einem hinausstormt, dann wieder kriftig Luft

holen, etc.

Bugarol -—- Gnom

& - Jugendlich - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut
hellbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) -
dunkelgriine Augen

relativ frische Wunde am Mund

Unterschicht - Tagelohner - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 5 - Schicksalsmagie: 1

Diskret

Sehr gewandt

selten gewissenhaft - durchschn. Extraversion

Immer leicht verzweifelt dreinblicken

Kailie --- Gnom

@ - Erwachsene - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
blauschwarzes Haar - Lange gewellte Haare Schulterlang), nach hinten
gekdammt - dunkelgriine Augen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)

Erkenntnismagie: 7 - Starkungsmagie: 2

Unstet

deutlich unzuverldssig - ausgeglichenes Gemiit - etwas schwierig im
Umgang

Gegeniiber immer den Satz vollenden lassen

Medard --- Gnom

& - Erwachsener - normale Grofle - normal gebaut

blassblaues Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - graue
Augen

deutlicher Unterbiss

Fahr. Volk - Fliichtiger Verbrecher - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 4

Schnodderig

denkt konventionell - extrem ausgeglichen - deutlich kooperativ

Unterarm kratzen

Awehira --- Gnom
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Q - Junge Erwachsene - unterdurchschn. grof3 - diirr

blondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - dunkelblaue Augen

Knollennase

Unterschicht - Knecht - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 5 - Stirkungsmagie: 2 - Schattenmagie. 2
Handwerklich begabt

etwas schwierig im Umgang - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit -
extrem ausgeglichen

Spricht unangenehm langsam

Katinkia --- Gnom

Q@ - Erwachsene - normale GroBe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel
- hellgriine Augen

gelbe Zdahne

Mittellos - Bettler - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 3 - Bannmagie: 2

deutlich ausgeglichen - asozial

Beim Sprechen versuchen den Mund rund zu machen

Melinid --- Gnom

Q - Erwachsene - normale GréBe - schlank

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), hinters Ohr geklemmt
- hellgriine Augen

Langes Gesicht - Dunkler Teint

Mittelschicht - Kramer - mangelhafte Kompetenz (2)

Berufstypische Magie: 2 - Beherrschungsmagie: 1

Einfach

Zwergenfreund

extrem extrovertiert - leicht neurotisch

Lakshi --- Gnom

& - Junger Erwachsener - deutlich groigewachsen -

dunkelbraunes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - schwarze
Augen

Falten um die Nase

Mittellos - Bettler - hochbegabt (14)

Berufstypische Magie: 2

Bodenstandig

engstirnig - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - altruistisch

Sagt immer ,Ne?“ am Ende des Satzes

Peoni --- Gnom

Q - Junge Erwachsene - iiberdurchschn. gro$3 - athletisch

blondes Haar - Lange Haare, mit vielen Bandchen zusammengehalten -
aquamarinfarbene Augen

gutaussehend

Mittelschicht - Bedienstete - durchschn. Kompetenz (8)

keine Magieschule

Pedantisch

Ihr ist immer zu kalt

sehr unkonventionell - leicht neurotisch - iiberdurchschn. Extraversion

Sitzposition hadufig wechseln




Onilia --- Gnom

Q - Junge Erwachsene - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
dunkelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), ins Gesicht fallend -
aquamarinfarbene Augen

Langes Gesicht

Unterschicht — Bedienstete - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Berufstypische Magie: 5 - Heilungsmagie: 1

Stubenhocker — Begabte Wildniskennerin

sehr unkonventionell - sehr extrovertiert - sehr neurotisch

Immer den Kopf schiitteln beim sprechen

Tamilla -—— Gnom

Q - Junge Erwachsene - normale Gréfe - schlank

rotblondes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten - graue Augen
Leicht runde Ohren

Unterschicht - Bauer - fast durchschn. Kompetenz (5)
Starkungsmagie: 2

Unterwiirfig

Korperlich robust

durchschn. extravertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
vertréglich

Unterarme reiben

Aristi --- Gnom

Q - Junge Erwachsene - klein - schlank

blauschwarzes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Haarreif -
violette Augen

Spitzes Kinn

Unterschicht - Viehhirte - bemerkenswerte Kompetenz (11)

keine Magieschule

Humorvoll
Blind
iiberdurchschn. Extraversion - deutlich ausgeglichen

Gegeniiber immer den Satz vollenden lassen

Geva --- Gnom

Q - Senior - normale Grofe - athletisch

blondes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - hellgriine
Augen

Silberblick

Fahrendes Volk - Gaukler - durchschn. Kompetenz (8)
Heilungsmagie: 7

Dickhautig

Verglichen am Stand reich

extrem unkonventionell - deutlich extrovertiert - ganz nett

Stirn runzeln

Fia --- Gnom

Q - Erwachsene - normale Gré8e - normal gebaut
dunkelblondes Haar - ungezahmter Lockenkopf, kurz - dunkelgriine
Augen

Linkes Horn abstehend

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 2

Widerborstig

Ostlicher Abstammung

sehr aufgeschlossen - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit -
unerschiitterlich

Hat von Grammatik keine Ahnung

Varge

Norgar --- Varg

& - Erwachsener - iiberdurchschn. gro - normal gebaut
hellbraunes Fell - langes Fell, mit kleinen Zopfen - gelbe Augen
Breites Lacheln

Unterschicht - Fuhrknecht - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 2 - Beherrschungsmagie: 4
Lebhaft

Einarmig

deutlich extrovertiert - iberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - denkt
konventionell

Kinn reiben

Buola --- Varg

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - normal gebaut

ockerfarbenes Fell - glanzendes Fell mit helleren Seiten - bernsteinfarbene
Augen

Grofle Mandelaugen

Unterschicht - Knecht - bemerkenswerte Kompetenz (11)

keine Magieschule

Besserwisserisch

Gnomenfreund - Witwe

selten gewissenhaft - sehr ruhig - selten gewissenhaft
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Betont immer das ,,t“

Uraka —-- Varg

Q - Erwachsene - klein - athletisch

ockerfarbenes Fell - gldnzendes Fell mit Rotstich - rotbraune Augen
Rissige Lippen

Unterschicht - Tagelohner - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 3

Erfolgsorientiert

Verfiigt iiber Geheimwissen - Glaubt an eine Kriegsgottheit
aufgeschlossen - selten gewissenhaft - okay im Umgang

Lispelt sehr stark

Sarrisu ——- Varg

Q - Jugendlich - normale GréBe - schlacksig

dunkelgraues Fell - langes Fell mit Rotstich - schwarze Augen
Dunkles Fell um die Augen

Fahrendes Volk - Scherenschleifer oder Kesselflicker - durchschn.
Kompetenz (6)

keine Magieschule

Begeisterungsfihig



sehr ruhig - deutlich extrovertiert - extrem unkonventionell
Sagt oft ,,Ah“

Orkoy --- Varg

& - Alterer Erwachsener - unterdurchschn. groB - dicklich
hellbraunes Fell - sehr kurzes Fell mit dunkleren Haaren durchsetzt -
graue Augen

Spitzes Kinn - Lachfiltchen

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 1

Zartlich

Hasst den Herbst

sehr extrovertiert - deutlich durchorganisiert - unerschiitterlich
Macht immer ,,Pfff*

Serrasa --- Varg

Q - Erwachsene - normale GréBe - normal gebaut

hellbraunes Fell - sehr kurzes Fell mit dunkleren Haaren durchsetzt -
graue Augen

Mittellos - Schmuggler oder Schldger oder Betriiger - durchschn.
Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 1 - Schattenmagie: 8

Unbekiimmert

kooperativ - selten gewissenhaft - kooperativ

Lacht wie ein Pferd

Quarra --- Varg

& - Erwachsener - iiberdurchschn. gro - schlank
hellbraunes Fell - krauses Fell mit langem Wangenhaar -
bernsteinfarbene Augen

Mittelschicht - Knecht - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1

denkt konventionell - neurotisches Wrack - kooperativ

Stirn runzeln

Murkura --- Varg

Q - Kind - normale GréBe - dicklich

dunkelgraues Fell - gldnzendes Fell mit braunen Strichen - goldbraune
Augen

Adel - Edle - nur ausreichende Kompetenz (4)

Heilungsmagie: 5 - Bannmagie: 3

Betatigt sich gerne korperlich

durchschn. vertriglich - durchschn. Extraversion - durchschn. Offenheit

Nasenfliigel weiten

Marro --- Varg

& - Jugendlich - deutlich groigewachsen - athletisch

hellbraunes Fell - weiches Fell, am Hals heller - Bernsteinaugen mit
Sprengseln

Balkenaugenbraue (sog. ,Unibrow*)

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)
Schicksalsmagie: 1 - Naturmagie: 8

Einfach

Eisern

deutlich egozentrisch - unachtsam - deutlich extrovertiert

23

Nase kratzen

Quarra -—- Varg

& - Senior - normale GroRe - diirr

dunkelgraues Fell - langes Fell - schwarze Augen

Kleiner Mund

Oberschicht - Gutsbesitzer - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 1

Prinzipientreu

Besitzt ein besonderes Schmuckstiick - Rassist

deutlich extrovertiert - deutlich egozentrisch - sehr aufgeschlossen

Unterarme reiben

Vertigri --- Varg

Q - Junge Erwachsene - klein - normal gebaut
dunkelgraues Fell - Punkte im Fell - bernsteinfarbene Augen
Lachfalten

Unterschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 3

Riskofreudig

Zwergenfreund

- extrem neurotisch - etwas schwierig im Umgang

Ala'um --- Varg

& - Junger Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - athletisch
dunkelgraues Fell - kurzes Fell mit helleren Spitzen - goldbraune Augen
Arroganter Blick

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (9)
Bannmagie: 5

Charismatisch (AUS>4)

Stumm

kooperativ - durchschn. Offenheit - durchschn. extravertiert
Ausladende Gesten

Zouagar —--- Varg

& - Junger Erwachsener - normale Gréfe - schlank
dunkelbraunes Fell - Gelbstich im Fell - bernsteinfarbene Augen
Schmales Gesicht - Schridge und grofie Augen

Unterschicht - Knecht - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 4 - Bewegungsmagie: 1

Humorvoll

sehr ruhig - Neuem gegeniiber verschlossen - kooperativ

Artalé —-- Varg

Q - Jugendlich - normale GroBe - schlank

hellbraunes Fell - gldnzendes Fell mit vielen Wirbeln - bernsteinfarbene
Augen

Hohe Stirn - Grofle Augen

Unterschicht - Fuhrknecht - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 3 - Stairkungsmagie: 2

Weise

Mag Gnome

leicht neurotisch - extrem extrovertiert - traditionsbewusst

Spricht unangenehm langsam




Mourra --- Varg

Q - Altere Erwachsene - iiberdurchschn. groB - schlank
ockerfarbenes Fell - weiches Fell mit langem Wangenhaar -
bernsteinfarbene Augen

Hageres Gesicht

Adel - Edler oder Ritter - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 1 - Windmagie: 4

Mag Varge mehr als alle anderen Rassen

sehr aufgeschlossen - sehr neurotisch - deutlich durchorganisiert

Shirrgra --- Varg

Q - Senior - deutlich grogewachsen - dicklich

hellbraunes Fell - krauses Fell, am Hals kiirzer - aquamarinfarbene Augen
FlieBende Stirn

Adel - Adeliger Alchemist - durchschn. Kompetenz (8)

Naturmagie: 3 - Heilungsmagie. 4

Grof3ziigig

Waiire gern ein Magier

deutlich extrovertiert - sehr altruistisch - durchschn. gewissenhaft

Mit dem FuB tiber den Boden streichen

Chirrou --- Varg

& - Erwachsener - klein - diirr

dunkelbraunes Fell - raues Fell mit schwarzen Strichen -
aquamarinfarbene Augen

Hundeblick - Exotische Augenbrauen

Mittellos - Fliichtling oder Versehrter - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2 - Bewegungsmagie: 2

Zackig

Kennt sich mit dem anderen Geschlecht aus

deutlich neurotisch - kooperativ - bemerkenswerte Sorgfalt

Haare nach oben zichen

Chuarr ——- Varg

& - Senior - normale Grofle - schlank

schwarzes Fell - raues Fell mit langem Nackenhaar - Bernsteinaugen mit
Sprengseln

Schlappohren

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)

keine Magieschule

Widerborstig

Hat kiirzlich wichtiges Vorhaben beendet

iiberdurchschn. introvertiert - sehr unkonventionell - sehr ruhig

Mit den Knocheln der einen Hand gegen die Ballen der anderen Klopfen

Rowtar --- Varg

& - Senior - iiberdurchschn. grof - athletisch

dunkelgraues Fell - weiches Fell mit helleren Spitzen - schwarze Augen
Schiefes Lacheln

Fahrendes Volk - S6ldner - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 3 - Schutzmagie. 7

Erlebnishungrig

Glaubt sehr an eine Wintergottheit

ausgeglichenes Gemiit - denkt konventionell - heldenhaft aufopfernd

Kinn kneifen
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Ourin --- Varg

& - Erwachsener - normale Grofle - schlank

dunkelbraunes Fell - kurzes Fell mit langem Nackenhaar - rotbraune
Augen

Wirklich groooofle Rehaugen - Kleine Schweineaugen

Fahrend. Volk - Wanderarbeiter - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 2

Unkultiviert

Veteran einer Schlacht - Liebt den Friithling

deutlich durchorganisiert - deutlich neurotisch - deutlich kooperativ
Sagt oft ,,Ah“

Franar —--- Varg

& - Junger Erwachsener - deutlich groigewachsen - athletisch
dunkelgraues Fell - kurzes Fell, am Hals heller - schwarze Augen
Fehlender Schneidezahn (oben)

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 4

Bodenstindig

Vorurteile gegeniiber Fahrendem Volk

extrem unkonventionell - etwas schwierig im Umgang - deutlich
neurotisch

Nase kratzen

Vertigri --- Varg

Q - Senior - unterdurchschn. grofl - normal gebaut

sandfarbenes Fell - kurzes Fell, mit kleinen Zopfen - rotbraune Augen
attraktiver Mund

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (6)

keine Magieschule

Impulsiv

Kann sehr gut kochen

deutlich ausgeglichen - selten gewissenhaft - sehr introvertiert

Lange blinzeln

Eijoua --- Varg

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - normal gebaut
ockerfarbenes Fell - langes Fell, am Hals dunkler - bernsteinfarbene
Augen

Grofle Augen

Unterschicht - Holzféller - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 2

Magische Ausstrahlung (MYS>4)

Verfressen

leicht neurotisch - iiberdurchschn. introvertiert - durchschn. Offenheit

Oberlippe mit dem Finger beklopfen

Angari --- Varg

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Fell - sehr kurzes Fell mit hellem Aalstrich - bernsteinfarbene
Augen

Unterschicht - Holzféller - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1

Unternehmungslustig



Stubenhocker
sehr unkonventionell - sehr wenig pflichtbewusst - durchschn.
extravertiert

Schiefen Mund machen

Yagra --- Varg

Q - Junge Erwachsene - iiberdurchschn. gro$3 - athletisch

hellgraues Fell - langes Fell mit vielen Wirbeln - eisblaue Augen
relativ frische Wunde an der Wange - Violette Sprenkel in den Augen
Oberschicht - Gutsbesitzer - durchschn. Kompetenz (9)
Erkenntnismagie: 5

Streng

Angst vor Insekten - Zwergenfreund

sehr unsorgfiltig - durchschn. vertriglich - durchschn. Offenheit

Kerzengerade sitzen

Tarrmu --- Varg

& - Jugendlich - normale Grdfie - schlank

schwarzes Fell - weiches Fell mit vielen Wirbeln - bernsteinfarbene Augen
Oberschicht - Gutsbesitzer - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 3 - Stirkungsmagie: 2 - Windmagie. 2

Unkreativ

Liebt Pflanzen und Baume - Weil3 wo eine alte Ruine ist

deutlich extrovertiert - tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - kooperativ

Gohri --- Varg

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - muskulds

dunkelgraues Fell - glattes Fell, am Hals heller - aquamarinfarbene Augen
Unterschicht - Bauer - nur ausreichende Kompetenz (4)

keine Magieschule

Sehr Arrogant

deutlich neurotisch - deutlich extrovertiert - sehr aufgeschlossen

So sprechen wie Keanu Reeves

Rnakira --- Varg

Q - Senior - normale Grofle - normal gebaut

dunkelbraunes Fell - glattes Fell, mit kleinen Zopfen - bernsteinfarbene
Augen

kleine Zahnliicke - sehr gutaussehend

Adel - Adeliger Hindlerin - durchschn. Kompetenz (8)

Illusionsmagie: 1 - Berufstypische Magie: 4 - Naturmagie: 3

Unruhig

sehr neurotisch - bemerkenswerte Sorgfalt - deutlich kooperativ

Oberlippe kratzen

Setarr --- Varg

Q - Altere Erwachsene - normale GroBe - schlank
dunkelbraunes Fell - lange Mahne - aquamarinfarbene Augen
Grofie Mandelaugen

Unterschicht - Fuhrknecht - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 2 - Erkenntnismagie: 1

Intellektuell

Sehr neugierig

sehr unkonventionell - extrem extrovertiert - altruistisch

Beim Sprechen versuchen den Mund rund zu machen

Aigrro --- Varg

& - Erwachsener - iiberdurchschn. grof - fett

schwarzes Fell - Fell mit dunkleren Haaren durchsetzt - Bernsteinaugen
mit Sprengseln

Unterschicht - Kéhler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Heilungsmagie: 3 - Bannmagie: 3 - Naturmagie: 2

Verwdhnt

Hat in der Vergangenheit viel Gutes erlebt - Gewandt

deutlich extrovertiert - kooperativ - durchschn. Offenheit

Auf Unterlippe rumkauen

Zwerge

Azilbyt, Tochter der Mospolga --- Zwerg

Q - Erwachsene - normale GréBe - normal gebaut

weilles Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), ins Gesicht fallend -
hellgriine Augen

ebenmaBiges Gesicht

Unterschicht - Knecht - leicht fiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1 - Windmagie: 2

Aufgeschlossen

Interessiert an anderen Landern

Neuem gegeniiber verschlossen - deutlich introvertiert - sehr unsorgfiltig

Oberlippe reiben

hellbraunes Haar - Topffrisur - braune Augen - Vollbart (mittellang)
Heller Teint

Mittelschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 3 - Stairkungsmagie: 3

Tapfer (WIL>3)

Schwitzt sehr viel

iiberdurchschn. introvertiert - selten gewissenhaft - durchschn. Offenheit

Sich immer wieder anders hinsetzen

Dungram, Sohn des Bindik --- Zwerg
& - Junger Erwachsener - deutlich grogewachsen - normal gebaut

Doorima, Tochter der Nola --- Zwerg

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - normal gebaut
dunkelblondes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Gedéchtnisfrisur -
kupferfarbene Augen

Oberschicht - Viehziichter - durchschn. Kompetenz (7)



Berufstypische Magie: 4

Stubenhocker

deutlich ausgeglichen - heldenhaft aufopfernd - deutlich introvertiert

Aybyt, Tochter der Marle --- Zwerg

Q - Senior - klein - athletisch

hellbraunes Haar - Seitenscheitel, kurz - braune Augen - mittlerer
Damenbart

schiefe Nase

Mittelschicht - Wirt - mangelhafte Kompetenz (2)
Berufstypische Magie: 2 - Windmagie: 2

Diinnhéutig

Hat nur eine kleine Familie

sehr unkonventionell - iiberdurchschn. Extraversion - sehr
unkonventionell

Haare nach oben zichen

Gimstor, Sohn des Aynorak --- Zwerg

& - Senior - unterdurchschn. gro - dicklich

dunkelblondes Haar - Lockenkopf, kurz - kupferfarbene Augen - Vollbart
(an den Wangen besonders lang)

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 7 - Stairkungsmagie. 1 - Beherrschungsmagie: 1
Fordernd

sehr neurotisch - unachtsam - sehr egozentrisch

Handriicken reiben

Gilna, Tochter der Xarmora --- Zwerg

Q - Altere Erwachsene - iiberdurchschn. groB - schlank
schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Z&pfe mit Haarnadeln am
Kopf befestigt - blaue Augen

vorspringenedes Kinn

Mittelschicht - Kramer - nur ausreichende Kompetenz (4)
Kampfmagie: 7

Vorsichtig

Interessiert an anderen Rassen

Neuem gegeniiber verschlossen - deutlich extrovertiert - extrem
neurotisch

Nase mit dem Finger beklopfen

Riggik, Sohn des Bagul --- Zwerg

& - Alterer Erwachsener - deutlich grogewachsen - athletisch
dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), nach hinten gekdmmt
- braune Augen - Henriquatre (Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)
Unterschicht - Kéhler - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 2

Beherrscht

Gesellschaftlich gewandt

sehr altruistisch - denkt konventionell - sehr introvertiert

Gegeniiber oft ins Wort fallen

Brarakh, Sohn des Bramdor --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - dicklich
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hellblondes Haar - Seitenscheitel, an den Schlafen kurz rasiert -
griinbraune Augen - Fischerkrause (Vollbart minus Schnurrbart)
deutlicher Unterbiss

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

Konservativ

Wird von jedem gedrgert

kooperativ - durchschn. Offenheit

Knochel aneinander schlagen

Argoltakh, Sohn des Iburn —-- Zwerg

& - Erwachsener - normale GroBe - diirr

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
kupferfarbene Augen - Fischerkrause (Vollbart minus Schnurrbart)
langer Hals

Mittelschicht - Zunfthandwerker - ungeniigende Kompetenz (1)
Berufstypische Magie: 3 - Schicksalsmagie: 6

Miitterlich/viterlich

Hat in der Vergangenheit viel Ungewdhnliches erlebt - Feste Prinzipien
deutlich ausgeglichen - sehr durchorganisiert - durchschn. vertraglich
Nuschelt

Parakh, Sohn des Brarakh --- Zwerg

& - Senior - normale Grofe - normal gebaut

weilles Haar - Seitenscheitel - griine Augen - Vollbart (gestutzt am Kinn
ldnger)

relativ frische Wunde an der Stirn - hasslich

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (7)

Naturmagie: 4 - Schicksalsmagie: 4

Vorsichtig

Hat kiirzlich wichtiges Vorhaben beendet

etwas schwierig im Umgang - sehr ruhig - bemerkenswerte Sorgfalt

So sprechen wie Keanu Reeves

Katobyt, Tochter der Kynat --- Zwerg

Q - Erwachsene - normale GroBe - fett

rotbraunes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Geddchtnisfrisur -
braune Augen

bildschon

Mittellos - Fischerin ohne Boot - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 1 - Lichtmagie. 8

Selbstbewusst

Schoéne Haare

sehr egozentrisch - aufgeschlossen - deutlich extrovertiert

Spricht mit kiihler Stimme

Amfatalda, Tochter der Rashura --- Zwerg

Q - Jugendlich - unterdurchschn. grof8 - normal gebaut
hellbraunes Haar - Igelfrisur - dunkelbraune Augen

Breites Lacheln

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Starkungsmagie. 2
Besserwisserisch

Elfenfreund

sehr introvertiert - durchschn. vertraglich - sehr introvertiert

Macht immer ,,Pfff*




Throgan, Sohn des Bromdur --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - deutlich grogewachsen - dicklich
hellblondes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) kombiniert mit
Halbglatze - griinbraune Augen - Zauseliger Vollbart

Kriftiges Kinn - Schridge Augenbrauen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 8 - Verwandlungsmagie: 1

RUcksichtsvoll

Vorurteile gegeniiber Handlern

etwas schwierig im Umgang - unachtsam - etwas schwierig im Umgang

Haare nach oben zichen

Tisma, Tochter der Aurild —-- Zwerg

Q - Senior - normale Grofe - schlank

weilles Haar - Lange Haare (bis Riicken), ins Gesicht fallend -
kupferfarbene Augen

Lacheln

Oberschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 6

Prinzipientreu

Siichtig

extrem egozentrisch - extrem extrovertiert - deutlich unzuverldssig

Holthak, Sohn des Bragul --- Zwerg

A& - Jugendlich - klein - diirr

hellblondes Haar - Topffrisur - griinbraune Augen

viele Muttermale

Mittelschicht - Zunfthandwerker - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Berufstypische Magie: 1 - Erkenntnismagie: 5

Traditionsbewusst

Extremer Rassist

traditionsbewusst - deutlich egozentrisch - unachtsam

An den Fingerndgeln kauen, es aber dann gleich wieder lassen... dann

wieder

Malmar, Sohn des Nellmor --- Zwerg

& - Erwachsener - klein - normal gebaut

rotblondes Haar - Topffrisur - kupferfarbene Augen - Vollbart
(mittellang, am Kinn ldnger)

Viele Mitesser

Adel - Stadtrat oder Biirgermeister - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 5 - Heilungsmagie: 1

Konservativ

leicht neurotisch - traditionsbewusst - iiberdurchschn. Extraversion

Oberlippe kneifen

Kelursha, Tochter der Zulla -—- Zwerg

Q - Erwachsene - normale Gré8e - normal gebaut

hellblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), nach hinten
gekdmmt - graue Augen

bildschon

Adel - Adeliger Hindler - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 4

Sehr goldgierig
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deutlich egozentrisch - deutlich durchorganisiert - durchschn.
extravertiert

Lippen befeuchten

Aygulla, Tochter der Olivalla --- Zwerg

Q - Jugendlich - normale GroBe - diirr

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), nach hinten gekdmmt -
Sehr dunkler Teint

Unterschicht - einfacher Handwerker - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 6 - Naturmagie: 1 - Bannmagie. 1

Sehr selbstkontrolliert

Mag Elfen

iiberdurchschn. introvertiert - okay im Umgang - durchschn.
gewissenhaft

Sagt oft ,,Verstehste?*

Ular, Sohn des Funmar --- Zwerg

& - Jugendlich - iiberdurchschn. grofl - normal gebaut

hellblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - blaue Augen
Unterschicht - Wirt - durchschn. Kompetenz (9)

Felsmagie: 2 - Schicksalsmagie: 2 - Verwandlungsmagie: 6
Souverdan

Hasst Hunde

engstirnig - kooperativ - tiberdurchschn. Extraversion

So sprechen wie Angela Merkel

Bromirin, Sohn des Glortin --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - muskulds
hellblondes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - hellgriine Augen
- Vollbart (mittellang, am Kinn ldnger)

Augen nah beieinander - Sehr feine Nase

Oberschicht - Magier - fast durchschn. Kompetenz (5)

12 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie
Unentschlossen

Gefahreninstinkt

traditionsbewusst - bemerkenswerte Sorgfalt - tiberdurchschn.
Extraversion

Mit den Kndcheln der einen Hand gegen die Ballen der anderen Klopfen

Belira, Tochter der Jaxonie --- Zwerg

Q - Altere Erwachsene - normale GroBe - schlank

braunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - dunkelgriine Augen

Blumenkohlohren

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 2 - Windmagie: 1

Liebt den Friihling

extrem extrovertiert - sehr unkonventionell - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Haare nach oben zichen

Gimstor, Sohn des Tyrnur --- Zwerg

& - Alterer Erwachsener - iiberdurchschn. grof - diirr



dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - dunkelbraune Augen - Schurbart und
Unterlippenbart

Unterschicht - Knecht - ungeniigende Kompetenz (1)

Berufstypische Magie: 6 - Felsmagie: 1

Zackig

unachtsam - aufgeschlossen - tiberdurchschn. Extraversion

Dezent Linien auf das eigene Gesicht malen

Brayma, Tochter der Nillara -~ Zwerg

Q - Erwachsene - iiberdurchschn. groB - schlank

schwarzes Haar - Lange Haare, Dutt rausfallende Strahnen -

Sehr rosiger Teint

Oberschicht - Gutsbesitzer - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 4 - Bannmagie: 1

selten gewissenhaft - iiberdurchschn. introvertiert - neurotisches Wrack
Viel blinzeln

Funmar, Sohn des Xolgir --- Zwerg

& - Alterer Erwachsener - unterdurchschn. groB - athletisch
hellbraunes Haar - Halbglatze, Zopf - griinbraune Augen - Kotletten
(lang)

Schrige Augenbrauen

Oberschicht - Geweihter - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 2

Besserwisserisch

Schwerhorig

deutlich introvertiert - sehr wenig pflichtbewusst - durchschn. Offenheit

Immer wieder seufzen

Malmar, Sohn des Kalgul --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - normal gebaut
hellbraunes Haar - Lockenkopf, mittellang - blaue Augen - Fischerkrause
(Vollbart minus Schnurrbart)

GrofBer Leberfleck am Kinn

Mittelschicht - Zunfthandwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 2 - Erkenntnismagie: 3

Miirrisch

Fiihrt Selbstgesprache - Albtrdume

traditionsbewusst - sehr altruistisch - durchschn. extravertiert
Lacht wie ein Pferd

Nindor, Sohn des Rulgir --- Zwerg

& - Kind - normale GroBe - athletisch

feuerrotes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - hellgriine
Augen

kurzer Hals

Unterschicht - StraBenhéndler - durchschn. Kompetenz (8)

keine Magieschule
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Hat viele Freunde
sehr durchorganisiert - leicht neurotisch - tiberdurchschn. Extraversion
Lacht heiser (Hrhrhrt)

Sibli, Tochter der Ripasa --- Zwerg

Q - Junge Erwachsene - iiberdurchschn. gro3 - schlank

schwarzes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), ins Gesicht fallend
- dunkelgriine Augen

Mittellos - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie: 2

Uberempfindlich

Wohlklingende Stimme

ausgeglichenes Gemiit - kooperativ - iiberdurchschn. Extraversion

Schnell sprechen

Barkat, Sohn des Svogol --- Zwerg

& - Alterer Erwachsener - normale Grofe - schlank

hellblondes Haar - Geheimratsecken, Rest mittellang - griinbraune Augen
- Vollbart (sehr kurz am Kinn linger)

Schriige und groBe Augen (elfischer Einschlag)

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (6)

keine Magieschule

Anmutig (AUS>4)

Hat keine Freunde

altruistisch - sehr ruhig

Sagt immer ,,Jo jo.“

Skoil, Tochter der Mabla - Zwerg

Q - Kind — sehr klein - diirr

weifles Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarband - blaue
Augen

vorspringendes Kinn

Mittellos - Bettler - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 1 - Schattenmagie: 2

Sehr klein fiir Rasse

iiberdurchschn. introvertiert - sehr unkonventionell - unerschiitterlich

Hinde vor Bauch falten

Kalgul, Sohn des Baezgol —-- Zwerg

& - Jugendlich - unterdurchschn. gro$3 - diirr

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
dunkelgriine Augen - Henriquatre (Oberlippenbart und Kinnbart,
verbunden)

Kraftiges Kinn

Fahrendes Volk - Gaukler - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 3 - Starkungsmagie: 1

Ehrlich

Sehr jahzornig

aufgeschlossen - deutlich kooperativ - ausgeglichenes Gemiit



Adelige

Dragora, Tochter der Aurasa --- Zwerg

Q - Altere Erwachsene - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Z&pfe mit Haarnadeln
am Kopf befestigt - braune Augen

Adel - Reicher Taugenichts - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 3 - Schutzmagie: 1

Feurig

Hat einen sehr guten Ruf

unachtsam - engstirnig - deutlich egozentrisch

Haare nach hinten streichen

Berufe

Rasmirotte --- Mensch

Q - 19 - tiberdurchschn. grof - diirr

mittelblondes Haar - Sehr lange Haare (bis Hiifte) Pony - graue Augen
Barengesicht

Adel - Adeliger Hindler - durchschn. Kompetenz (7)

Feuermagie. 2

Emotional

Grofes Schlafbediirfnis

selten gewissenhaft - deutlich egozentrisch - durchschn. Neurotizismus

Sagt immer ,,Hm hm...“

Meras --- Gnom

& - Erwachsener - deutlich groigewachsen - muskulds
weillblondes Haar - Sehr kurz - orange Augen

Leicht runde Ohren - GroBer Leberfleck an der Augenbraue
Adel - Edler - durchschn. Kompetenz (9)

Bannmagie: 4

Gesetzestreu

Alkoholiker/in - Meeresangst

denkt konventionell - etwas schwierig im Umgang - unachtsam

Augen reiben

Selma --- Mensch

Q - 53 - normale GréBe - normal gebaut

rotbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - graue Augen

Adel - Stadtrat oder Biirgermeister - sehr gute Kompetenz (12)
Erkenntnismagie: 5

Ungehemmt

Gesellschaftlich gewandt

extrem neurotisch - sehr engstirnig - sehr wenig pflichtbewusst

Mundwinkel nach unten zichen (Merkel-Gesicht)

Ysoliat -—- Mensch

Q - 47 - unterdurchschn. grof - schlank

rotblondes Haar - Seitenscheitel, kurz - griine Augen
Sorgenfalten

Adel - Stadtrat oder Biirgermeister - durchschn. Kompetenz (9)
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14 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Heilungsmagie

Frohlich

Literat

deutlich extrovertiert - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn.
Neurotizismus

Wange kneifen

Ywain --- Mensch

& - 50 - normale GroBe - fett

hellbraunes Haar - Sehr kurz - braune Augen - Schnurbart (dick)
Rissige Lippen

Adel - Edler oder Ritter - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2 - Verwandlungsmagie: 3

Liebt den Winter - Hat einen sehr schlechten Ruf

deutlich durchorganisiert - durchschn. Extraversion - durchschn.
Offenheit

Kinn mit dem Finger beklopfen

Hakaan --- Mensch

& - 32 - normale GroBe - fett

hellblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - griine Augen - Schnurbart
Hageres Gesicht

Adel - Adeliger Gutsbesitzer - mangelhafte Kompetenz (2)
Berufstypische Magie: 6 - Heilungsmagie: 1

Glaubt sehr an eine Meeressgottheit
sehr neurotisch - sehr egozentrisch - iiberdurchschn. introvertiert

Sich auf dem Stuhl abstiitzen

Jon ——— Mensch

& - 80 - normale Grofle - normal gebaut

hellblondes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest kurz - griine Augen -
Vollbart (schr kurz)

Viele Pickel

Adel - Reicher Taugenichts - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 5 - Heilungsmagie: 1

Lebt in einer harmonischen Beziechung

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - sehr neurotisch - durchschn.

extravertiert

Jinde --- Mensch

Q - 24 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony -
schwarze Augen

Kleine Schweineaugen

Adel - Reicher Taugenichts - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 1 - Schutzmagie: 4

Ungesprachig

Beherrscht Fremdsprachen

iiberdurchschn. introvertiert - okay im Umgang - durchschn.
gewissenhaft

Lacht laut und aufdringlich




Annei --- Mensch

Q - 31 - unterdurchschn. grof - schlank

hellblondes Haar - Lange Haare, mit vielen Bandchen zusammengehalten
- graue Augen

Zahnliicke

Adel - Adeliger Schiffseigner - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 2 - Naturmagie: 2

Pingelig

Wurde von einem bdsen Geist versucht - Ortskundig

einsiedlerisch - denkt konventionell - unachtsam

Affektierte Gesten

Tarman --- Mensch

& - 52 - iiberdurchschn. grof3 - athletisch

braunes Haar - Halbglatze, mittellang - griine Augen

Adel - Adeliger Magistrat oder Rechtsbeistand - durchschn. Kompetenz
(7)

Berufstypische Magie: 1 - Heilungsmagie: 3

Verletzlich

elfischer Abstammung

ausgeglichenes Gemiit - engstirnig - engstirnig

Strihne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht pusten

Alae --- Gnom

Q - Erwachsene - normale GréBe - dicklich

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Haarreif - hellgriine
Augen

Segelohren

Adel - Baron - durchschn. Kompetenz (8)

Erkenntnismagie: 2 - Beherrschungsmagie: 4 - Berufstypische Magie: 3

traditionsbewusst - sehr ruhig - deutlich egozentrisch

Auf Unterlippe beiflen

Snagorrie --- Varg

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - normal gebaut

hellgraues Fell - raues Fell mit Rotstich - Bernsteinaugen mit Sprengseln
Hakennase

Adel - Adeliger Hindler - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Naturmagie: 3

Herumkommandierend

Wohlklingende Stimme

sehr ruhig - extrem egozentrisch - deutlich durchorganisiert

Auf Unterlippe rumkauen

Garet --- Mensch

& - 56 - normale GroBe - dicklich

hellbraunes Haar - Seitenscheitel - blaue Augen - Schnurbart
Michael-Schumacher-Kinn

Adel - Adeliger Magier - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2 - Naturmagie: 2

Gesetzestreu

Kennt sich mit dem anderen Geschlecht aus

etwas schwierig im Umgang - sehr introvertiert - unerschiitterlich
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Bellt mehr, als dass er spricht

Nindurr --- Varg

Q - Senior - normale Grofle - normal gebaut

ockerfarbenes Fell - kurze Mdhne - Bernsteinaugen mit Sprengseln
Adel - Adeliger Hindler - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)
Naturmagie: 4

Verflucht von einem Totengeist

altruistisch - durchschn. extravertiert - durchschn. Offenheit

Handriicken kratzen

Cahusac --- Mensch

& - 22 - normale Grofe - normal gebaut

braunes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - blaue Augen
Schiefes Lacheln

Adel - Edler oder Ritter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 7 - Erkenntnismagie: 2

Tapfer (WIL>3)

Sehr goldgierig - Besitzt einen groen Schatz (300+ Solare)

deutlich neurotisch - sehr unkonventionell - durchschn. extravertiert

Nasenfliigel weiten

Haraike --- Mensch

Q - 36 - tiberdurchschn. groB - dicklich

mittelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - blaue Augen
Kantiges Kinn - Denkfalten auf der Stirn

Adel - Adeliger Magier oder Alchemist - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2 - Starkungsmagie: 1

Unsympathisch

Singt gerne

sehr unsorgfaltig - aufgeschlossen - deutlich egozentrisch

Dezent so tun als ob ein Tierchen auf einem krabbelt

Cugulne, Tochter der Rashura --- Zwerg

Q - Jugendlich - normale GroBe - athletisch

rotblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt -
griinbraune Augen

Stupsnase

Adel - Adeliger Hindler - fast durchschn. Kompetenz (5)
Schicksalsmagie: 5

Sehr klug (VER>5)

Willensstark

traditionsbewusst - kooperativ - iiberdurchschn. introvertiert

Dela --- Mensch

Q - 38 - normale GroBe - schlank

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Pony - griine
Augen

gutaussehend

Adel - Baron - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 7 - Starkungsmagie: 3

Einfach

Veteran einer Schlacht

deutlich introvertiert - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - etwas

schwierig im Umgang



Bellt mehr, als dass er spricht

Amaryll -~ Mensch

Q - 20 - deutlich grogewachsen - dicklich

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Haarreif - braune Augen
Adel - GroBmagier - durchschn. Kompetenz (9)

16 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Verwandlungsmagie

Magische Ausstrahlung (MYS>4)

Angst vor Schlangen - Liebt Pferde

aufgeschlossen - unachtsam - sehr neurotisch

Sprechen als ob die Luft aus einem hinausstormt, dann wieder kraftig Luft

holen, etc.

Dorfbewohner

Talfan --- Mensch

& - 51 - normale Grofe - normal gebaut
schwarzes Haar - Sehr kurz - braune Augen
kleiner Kopf

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 7 - Heilungsmagie: 1
Pathetisch

Jahzornig - Kérperlich begabt

sehr egozentrisch - unachtsam - unerschiitterlich

Wiederholt sich andauernd

Bullkav --- Gnom

& - Erwachsener - normale Grofe - dicklich

dunkelblondes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an
den Schldfen kurz rasiert - dunkelblaue Augen

klassisches Gesicht

Unterschicht - Tagelohner - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 3 - Schutzmagie: 1

Milde

extrem extrovertiert - unerschiitterlich - traditionsbewusst

Stirn runzeln

Assouna -—- Vargin

Q - Altere Erwachsene - unterdurchschn. groB - dicklich

hellbraunes Fell - langes Fell mit helleren Haaren durchsetzt -
bernsteinfarbene Augen

hasslich

Mittelschicht - Viehziichter - mangelhafte Kompetenz (2)
Berufstypische Magie: 3 - Heilungsmagie: 1

etwas schwierig im Umgang - deutlich ausgeglichen - traditionsbewusst

Schnell sprechen

Gunwaria --- Mensch

Q - 28 - normale GréBe - normal gebaut

rotblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), nach hinten gekdmmt -
braune Augen

kleiner Kopf

Unterschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (6)

Erkenntnismagie. 4
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Impulsiv

Einzelkind - Einem Feenwesen verpflichtet

etwas schwierig im Umgang - traditionsbewusst - sehr extrovertiert
Sagt oft ,,Ah*

Dabbert --- Mensch

& - 28 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn),
Mittelscheitel - braune Augen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2 - Beherrschungsmagie: 7

Windige Person

Hat ein treues Haustier

sehr engstirnig - deutlich extrovertiert

Augen reiben

Roana --- Mensch

Q@ - 21 - {iberdurchschn. gro - normal gebaut

dunkelblondes Haar - ungezahmter Lockenkopf, mittellang - griine Augen
Knollennase

Mittelschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 5

Heikel

Ortskundig

extrem neurotisch - Neuem gegeniiber verschlossen - durchschn.
vertréglich

Nase mit dem Finger beklopfen

Wargo --- Gnom

& - Alterer Erwachsener - klein - normal gebaut

rotes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - hellgriine Augen

Sich verzweigende Horner

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 2 - Naturmagie: 4

Hat einen sehr guten Ruf

bemerkenswerte Sorgfalt - deutlich introvertiert - kooperativ

Wange reiben

Alja ——- Mensch

Q - 62 - normale GréBe - normal gebaut

rotes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), mit Haarbdndern - braune
Augen

kleiner Kopf

Unterschicht - Viehhirte - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 6 - Erkenntnismagie. 1
Angeber

unerschiitterlich - einsiedlerisch - durchschn. vertraglich

Spricht mit warmer Stimme

Farivel Regenblume --- Alb

& - Senior - normale GroRe - diirr

dunkelbraunes Haar - Lockenkopf, mittellang - braune Augen
Mittellos - Bettler - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 5 - Beherrschungsmagie: 1

Verlegen



Glaubt an eine Weisheitsgottheit
deutlich introvertiert - durchschn. vertraglich

Spricht sehr monoton

Ondrian --- Mensch

& - 20 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

rotbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen - Kinnbart (lang)
Unterschicht — Bauer - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 3 - Erkenntnismagie: 1

Besonnen

denkt konventionell - deutlich introvertiert

Hocco --- Mensch

& - 53 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarreif - griine
Augen

dezente Stupsnase

Mittellos - Fischer ohne Boot - durchschn. Kompetenz (9)
Feuermagie: 2 - Berufstypische Magie: 6

Einfallsreich

Interessiert an Religionen

iiberdurchschn. Extraversion - okay im Umgang

Stark Luft holen am Satzanfang

Derline --- Mensch

Q - 39 - normale GréBe - dicklich

mittelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Haarspangen -
graue Augen

Grofie Mandelaugen

Unterschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 6 - Naturmagie: 1

Leicht durchgeknallt

Hat viele Freunde

sehr ruhig - sehr unkonventionell - deutlich durchorganisiert

Marle, Tochter der Turima -—- Zwerg

Q - Erwachsene - unterdurchschn. grof - diirr

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarbénder -
griinbraune Augen

Schiefes Lacheln - Kirschmund

Mittelschicht - Handwerkerin - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 4 - Schicksalsmagie: 1

Kreativ

Bisexuell

deutlich egozentrisch - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - leicht
neurotisch

Auf Unterlippe rumkauen

Fulrad -—- Gnom

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - diirr

hellbraunes Haar - Geheimratsecken, Rest mittellang - dunkelgriine
Augen

Horner haben unterschiedliche Farbe - Knollennase
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Unterschicht - Knecht - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 5 - Bannmagie: 1

Wohlerzogen

Hat eine grofie Sammlung von Gedichten

traditionsbewusst - leicht neurotisch - durchschn. extravertiert

Finger kratzen

Ogdan --- Mensch

& - 53 - deutlich groBgewachsen - normal gebaut

braunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang) - blaue Augen
Mittelschicht - Geweihter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Felsmagie: 3

Feurig

Ostlicher Abstammung

deutlich egozentrisch - traditionsbewusst - durchschn. extravertiert

Wange kneifen

Nostro --- Mensch

& - 5 - unterdurchschn. grofl - muskulds

dunkelbraunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an
den Schldfen kurz rasiert - blaue Augen

relativ frische Wunde an der Wange

Mittellos - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (6)

Schicksalsmagie: 2

Gemachlich

Schwitzt sehr viel

iiberdurchschn. Extraversion - deutlich neurotisch - Nase mit dem Finger

beklopfen

Garet ——- Mensch

& - 35 - normale Grofe - normal gebaut

schwarzes Haar - Seitenscheitel - braune Augen - Schnurbart
Dunkelrote Lippen

Mittellos - Wilderer - fast durchschn. Kompetenz (5)
Felsmagie: 5 - Heilungsmagie: 1 - Beherrschungsmagie: 2
Verlegen

Angst vor Schlangen

selten gewissenhaft - deutlich extrovertiert - etwas schwierig im Umgang

Feengunde --- Mensch

Q - 33 - iiberdurchschn. grof - dicklich

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Mittelscheitel - blaue
Augen

Unterschicht - Fischer - sehr gute Kompetenz (12)

keine Magieschule

Uberempfindlich

Hat einen guten Ruf

neurotisches Wrack - engstirnig - deutlich egozentrisch

Sich immer was aus dem Auge holen

Melrike --- Mensch
Q - 26 - deutlich gro3gewachsen - athletisch
schwarzes Haar - Seitenscheitel, kurz - schwarze Augen

Warze an der Wange



Mittellos - Schmuggler oder Schlager oder Betriiger - fast durchschn.
Kompetenz (5)

keine Magieschule

Gelassen

Interessiert an Zauberkunde - Verflucht von einem Totengeist
iiberdurchschn. introvertiert - leicht neurotisch - durchschn.
gewissenhaft

Betont sehr stark (,,Misssster Aaaannnnderson...*)

Grofie Ohren

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (8)
keine Magieschule

Zauberhaft

Stark

sehr unsorgfiltig - denkt konventionell - leicht neurotisch

Mit den Fingerndgeln knispeln

Usho --- Gnom

& - Kind - normale GroBe - normal gebaut

rotes Haar - Lockenkopf, kurz - dunkelblaue Augen

Breites Gesicht

Unterschicht - Viehhirte - fragwiirdige Kompetenz (3)

keine Magieschule

Selbstbewusst (WIL>3)

Hat eine grofle Sammlung von Schmuck

deutlich extrovertiert - deutlich ausgeglichen - durchschn. gewissenhaft

Immer wieder seufzen

Belona --- Mensch

Q - 33 - normale GroBe - diirr

hellblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Mittelscheitel -
graue Augen

hasslich

Unterschicht — Magd - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 5

Einfallsreich

Geschickt

deutlich neurotisch - deutlich extrovertiert - ganz nett

Gujadal -—- Mensch

& - 32 - normale GroBe - schlacksig

schwarzes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - braune
Augen - Vollbart (lang)

Mittellos - Fliichtling oder Versehrter - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1 - Wassermagie: 2 - Beherrschungsmagie: 8
Kiihl

Liebt scharfes Essen

sehr unkonventionell - iiberdurchschn. Extraversion

So sprechen wie "Der Pate"

Dragobors --- Mensch

& - 62 - normale GroBe - schlank

rotes Haar - Glatze (rasiert) - graue Augen - Henriquatre (Oberlippenbart
und Kinnbart, verbunden)

Unterschicht - Bauer - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie. 7

Leicht magische Haare

sehr aufgeschlossen - itberdurchschn. Extraversion - unachtsam

In-den-Ausschnitt-starren :-)

Gardisten, Soldner, Krieger

Araka --- Varg

Q - Erwachsener - iiberdurchschn. gro88 - schlank

dunkelgraues Fell - glanzendes Fell mit kurzem Nackenhaar -
Bernsteinaugen mit Sprengseln

Helle Schnauze

Unterschicht - Wache - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 5

sehr vergesslich

traditionsbewusst - durchschn. gewissenhaft - durchschn. extravertiert

Spricht mit falscher Betonung

Nurda, Tochter der Dokyla --- Zwerg

Q - Senior - unterdurchschn. grof3 - schlank

- Lange Haare, mit vielen Bandchen zusammengehalten -

grofe Zahnliicke

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (8)

Todesmagie: 1

Neugierig

leicht neurotisch - durchschn. gewissenhaft - durchschn. extravertiert

Stirn reiben

Jesare -—- Mensch

& - 50 - klein - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Halbglatze kurz - braune Augen - Schnurbart
(dick)

Gebrochene und schlecht geheilte Nase (schief)

Unterschicht - Wache - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 3

Sehr geschickt - Abergldubisch

etwas schwierig im Umgang - extrem iiberlegt - sehr extrovertiert

Leuku --- Mensch
& - 69 - klein - athletisch
rotbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - griine Augen

- Backenbart

Yaruslaus --- Mensch

& - 50 - normale GroBe - schlank

hellbraunes Haar - Geheimratsecken, Rest kurz - braune Augen -
Kotletten (lang)

sehr gutaussehend

Unterschicht - Wache - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 5

Maskulin

Gewandt

sehr wenig pflichtbewusst - leicht neurotisch - durchschn. Offenheit




Taltin —--- Mensch

& - 30 - unterdurchschn. grof3 - athletisch

braunes Haar - Stirnglatz Rest kurz - schwarze Augen - Vollbart (sehr
kurz am Kinn linger)

Unterschicht - Wache - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 3 - Feuermagie. 2
Ordnungsliebend

kaut gerne Fingernagel

iiberdurchschn. Extraversion - sehr egozentrisch - selten gewissenhaft

Schmatzgerdusche beim Sprechen

Nanderra --- Varg

Q - Senior - normale Grofe - muskulSs

dunkelbraunes Fell - gldnzendes Fell, mit kleinen Zopfen - goldbraune
Augen

Trianende Augen

Mittelschicht - Knecht - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Berufstypische Magie: 1 - Schutzmagie: 4

Stinkt - Hat mal eine Fee geschen
deutlich extrovertiert - deutlich extrovertiert - durchschn. Offenheit

Augen reiben

Yedra --- Mensch

Q - 29 - normale GréBe - schlank

rotes Haar - Lange Haare (Schulterlang), gescheitelt - griine Augen
Dunkelrote Lippen

Mittelschicht - Gardist - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 2

Dickhautig

Glaubt an eine Fruchtbarkeitsgottheit

unachtsam - extrem extrovertiert - heldenhaft aufopfernd

Den Gegeniiber nur mit einem Auge anschauen (d.h. im nicht das volle

Gesicht zuwenden)

Almaderich --- Mensch

& - 33 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lockenkopf, mittellang - braune Augen
gelbe Zdahne

Unterschicht - Gardist - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)
keine Magieschule

Stark

deutlich kooperativ - traditionsbewusst - deutlich kooperativ

Adalida -—- Mensch

Q - 21 - normale GréBe - dicklich

hellbraunes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Gedachtnisfrisur -
braune Augen

Leicht spitze Ohren - Kleiner Mund

Unterschicht - Gardist - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2 - Bewegungsmagie: 1

Anstrengend

iiberdurchschn. Extraversion - kooperativ - sehr wenig pflichtbewusst

Sagt immer ,,Hm hm...“
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Ginnur, Sohn des Hakspori -~ Zwerg

& - Senior - normale Grofle -

hellblondes Haar - Seitenscheitel - hellbraune Augen - Vollbart (lang)
Vierschrotig

Unterschicht - Gardist - durchschn. Kompetenz (9)

Kampfmagie: 6

Goldgierig

ausgeglichenes Gemiit - altruistisch - traditionsbewusst

Lispelt

Rassaja --- Mensch

Q - 48 - deutlich groigewachsen - athletisch
braunes Haar - Seitenscheitel, an den Schlifen kurz rasiert - griine Augen
Unterschicht - Gardist - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 4

Treu

Kennt sich mit dem anderen Geschlecht aus - Gesegnet von einem
Feenwesen

deutlich extrovertiert - ausgeglichenes Gemiit - okay im Umgang

Oberlippe kneifen

Delf --- Gnom

& - Erwachsener - iiberdurchschn. grof - schlank

blauschwarzes Haar - Kurz, schlecht geschnitten (Fransen) - schwarze
Augen

Lange Horner

Mittelschicht - Gardist - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 1 - Feuermagie. 2

AuBerst weise

Geldhmter Arm

deutlich extrovertiert - sehr unsorgfiltig - traditionsbewusst

Untere Zahnreihe zeigen

Yorik --- Mensch

& - 35 - deutlich groigewachsen - schlacksig

schwarzes Haar - Mittelscheitel - schwarze Augen - Schurbart und
Unterlippenbart

Grofler Leberfleck an der Oberlippe

Fahrendes Volk - S8ldner oder Abenteurer - durchschn. Kompetenz (8)
Verwandlungsmagie: 4 - Bewegungsmagie: 3

Ordnungsliebend

ausgeglichenes Gemiit - durchschn. Offenheit - okay im Umgang

Auf Unterlippe beiflen

Stelka --- Mensch

Q - 52 - normale Grofie - fett
mittelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), unter Kopftuch - griine
Augen

Segelohren

Fahrendes Volk - Soldner oder Abenteurer - fast durchschn. Kompetenz
(5)

Berufstypische Magie: 6 - Schutzmagie: 1

Weise

Glaubt dass alle Menschen liigen



unachtsam - sehr aufgeschlossen - deutlich kooperativ

Fatalgra, Tochter der Furbroma —-- Zwerg

Q — Jugene Erwachsene - deutlich grolgewachsen - schlank
dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarbinder
- hellbraune Augen

Fehlender Schneidezahn (unten)

Fahrendes Volk - Séldner oder Abenteurer - fast durchschn. Kompetenz
(5)

Berufstypische Magie: 3

Gelassen

engstirnig - leicht neurotisch - sehr wenig pflichtbewusst

Ohr kneifen

Barfried --- Mensch

& - 19 - deutlich groigewachsen - diirr

dunkelblondes Haar - Topffrisur - braune Augen - Gabelbart
Grof3e Poren

Unterschicht - Soldat - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 5 - Erkenntnismagie: 1

Unentdeckter Vergewaltiger

deutlich durchorganisiert - etwas schwierig im Umgang - deutlich

introvertiert

Morio --- Mensch

& - 38 - iiberdurchschn. gro$3 - diirr

rotes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen - Schnurbart
Warze an der Augenbraue

Unterschicht - Soldat - durchschn. Kompetenz (7)
Heilungsmagie: 4

Einfach

Kann sehr gut argumentieren

deutlich extrovertiert - deutlich egozentrisch

Andauernd ,,den Hals einrecken*

Dylora --- Mensch

Q - 36 - normale GroBe - schlank

braunes Haar - Seitenscheitel, kurz - braune Augen
Mittelschicht - Sergant - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Erkenntnismagie: 3 - Naturmagie: 1 - Bannmagie. 4
Unentschlossen

Geschickt

deutlich neurotisch - kooperativ - deutlich unzuverldssig

Spricht mit gepresster Stimme

Quelina --- Mensch

Q - 44 - normale GroBe - dicklich

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), viele Zopfe - braune
Augen

markanter Kopf

Unterschicht - Soldat - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 4

Gehorsam

Einhdndig

sehr neurotisch - tiberdurchschn. Extraversion
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Mit der Hand die Luft zerschneiden
Wohlklingende Stimme

Cordan --- Mensch

& - 29 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), gescheitelt - griine
Augen - Schnurbart (dick)

Grofle Mandelaugen

Fahrendes Volk - S6ldner oder Abenteurer - leicht tiberdurchschn.
Kompetenz (10)

Berufstypische Magie: 3

Streng

nordlicher Abstammung

unachtsam - einsiedlerisch - okay im Umgang

Unterarm kratzen

Salpicon --- Mensch

& - 21 - normale GroBe - athletisch

mittelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - griine
Augen - Backenbart

Fahrendes Volk - S8ldner oder Abenteurer - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 6 - Schicksalsmagie: 4

Sinnlich

Siichtig

etwas schwierig im Umgang - sehr wenig pflichtbewusst - extrem
extrovertiert

Beim Sprechen Figuren in die Luft malen

Alaguo Windfein - Alb

& - Junger Erwachsener - normale GroBe - dicklich

hellbraunes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - goldene
Augen

Fahrendes Volk - S6ldner oder Abenteurer - fast durchschn. Kompetenz
(5)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Erkenntnismagie

Unter einem Schwur

deutlich neurotisch - durchschn. Offenheit - durchschn. vertraglich

Unterarme reiben

Wuyi --- Varg

& - Erwachsener - normale Grofle - schlank

dunkelbraunes Fell - leicht gewelltes Fell mit vielen Wirbeln - schwarze
Augen

Oberschicht - Krieger - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 2 - Bannmagie: 3

Tiefsinnig

Vorurteile gegeniiber Zwergen - Willensstark

altruistisch - sehr extrovertiert - altruistisch

Haare verzwirbeln

Gurion Bronzelied --- Alb

& - Junger Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), hinters Ohr
geklemmt - braune Augen

Goldene Sprenkel in den Augen



Adel - Krieger - fragwiirdige Kompetenz (3)
Starkungsmagie: 5

Flexibel

Hasst den Frithling

extrem extrovertiert - deutlich ausgeglichen - unachtsam

sehr aufgeschlossen - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn.
Neurotizismus

Hals hinten massieren

Sinbardito --- Mensch

& - 24 - normale GrofBe - athletisch

hellblondes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an den
Schlifen kurz rasiert - blaue Augen

Grofe Ohren

Oberschicht - Krieger - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2

Tolerant

Sehr gro8 fiir Rasse

etwas schwierig im Umgang - ausgeglichenes Gemiit - extrem

extrovertiert

Ingvalion --- Mensch

& - 41 - normale GroBe - muskulds

schwarzes Haar - Seitenscheitel - griine Augen - Schnurbart (diinn)
deutlicher Uberbiss

Adel - Adeliger Geweihter - durchschn. Kompetenz (8)

14 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Schicksalsmagie

Findig

Glaubt an eine bestimmte Heilige

extrem unkonventionell - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - deutlich
neurotisch

Wange kneifen

Braigon Immerstolz ——- Alb

& - Alterer Erwachsener - unterdurchschn. groB - athletisch
hellbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), hinters Ohr geklemmt -
bernsteinfarbene Augen

Hageres Gesicht

Mittelschicht - Krieger - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 6

Intellektuell

Witwer

deutlich introvertiert - denkt konventionell - sehr ruhig

Hals vorne massieren

Irauuo Daunenwind --- Alb

& - Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - fett

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), gescheitelt -
blaue Augen

Mittelschicht - Geweihter - durchschn. Kompetenz (8)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Bewegungsmagie

Feindselig

Stigma - Liebt Saures

ausgeglichenes Gemiit - - {iberdurchschn. Extraversion

Dezent so tun als ob ein Tierchen auf einem krabbelt

Geweihte

Luadobin --- Mensch

& - 24 - uiberdurchschn. grof3 - athletisch

hellblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Mittelscheitel - blaue
Augen

Schmales Gesicht

Adel - Adeliger Geweihter - mangelhafte Kompetenz (2)
Berufstypische Magie: 1 - Felsmagie: 3

Besserwisserisch

Hat eine grofle Familie

ausgeglichenes Gemiit - deutlich extrovertiert - altruistisch
Lacht laut und aufdringlich

Zayulgur, Sohn des Brengram --- Zwerg

& - Erwachsener - normale Grofle - schlank

dunkelblondes Haar - Topffrisur - braune Augen - Gabelbart
Schiefe Zahne

Oberschicht - Geweihter - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 6 - Stairkungsmagie. 7

Sehr goldgierig

deutlich extrovertiert - sehr unkonventionell - deutlich kooperativ

Augenbrauen heben

Rhadena --- Mensch

Q - 60 - normale GroBe - athletisch

schwarzes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt - braune
Augen

hasslich

Adel - Adeliger Geweihter - durchschn. Kompetenz (6)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Verwandlungsmagie
Ausgeglichen

Misserfolgsgewdhnt

Vantessa --- Mensch

Q - 28 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarbénder
- braune Augen

Silberblick - Schrige und groBe Augen (elfischer Einschlag)

Oberschicht - Geweihter - nur ausreichende Kompetenz (4)
Starkungsmagie: 3 - Berufstypische Magie: 5

Hat Flohe

sehr unkonventionell - sehr altruistisch - durchschn. extravertiert

Beim Sprechen Figuren in die Luft malen

Thargrin --- Mensch

@ - 34 - normale GroBe - fett

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarreif -
griine Augen

Schrige Augenbrauen

Mittelschicht - Geweihter - ausgezeichnete Kompetenz (13)

Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 5



Unkompliziert
ausgeglichenes Gemiit - iiberdurchschn. Extraversion - selten
gewissenhaft

Bellt mehr, als dass er spricht

Holthak, Sohn des Argoltakh --- Zwerg

& - Erwachsener - klein - schlank

schwarzes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - -
Schurbart und Unterlippenbart

unansehnlich

Mittelschicht - Geweihter - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 5 - Erkenntnismagie: 1 - Bannmagie. 2
Arrogant

leicht neurotisch - durchschn. Offenheit - durchschn. gewissenhaft

Ysilda --- Mensch

Q - 28 - klein - schlank

dunkelblondes Haar - Mittelscheitel, kurz - braune Augen
FlieBende Stirn

Adel - Adeliger Geweihter - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 5 - Starkungsmagie: 1

Selbstlos

deutlich egozentrisch - extrem neurotisch - selten gewissenhaft

Augen stark zukneifen beim Sprechen

Vimaira, Tochter der Vala --- Zwerg

Q - Kind - klein - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarspange -
dunkelbraune Augen

Hohe Stirn

Oberschicht - Geweihter - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Starkungsmagie: 6

Gelassen

bemerkenswerte Sorgfalt - traditionsbewusst

Auf Stuhl wippen

Jacopo --- Mensch

& - 45 - iiberdurchschn. grof3 - fett

hellbraunes Haar - Stirnglatz Rest kurz - griine Augen

Grofle Ohren

Mittelschicht - Geweihter - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 2 - Windmagie: 2

Unkreativ

Zahnschmerzen

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - sehr introvertiert - deutlich
neurotisch

Betont immer das ,,t*

Adula —— Gnom

Q - Erwachsene - normale GroBe - athletisch

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), gescheitelt -
dunkelblaue Augen

schone Augenbrauen

Mittelschicht - Geweihter - mangelhafte Kompetenz (2)
Naturmagie: 5

Neugierig
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Hat eine grofle Sammlung von Tand
traditionsbewusst - deutlich neurotisch - sehr altruistisch

Oberlippe kneifen

Wahral --- Varg

&' - Senior - iiberdurchschn. grol - normal gebaut
dunkelbraunes Fell - langes Fell, kiirzer an den Wangen - Bernsteinaugen
mit Sprengseln

Fast dreieckiges Gesicht

Adel - Adeliger Geweihter - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 6 - Beherrschungsmagie: 2
Charmant (AUS>3)

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - sehr egozentrisch - tiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Kinn reiben

Dognavel Nebelkuss --- Alb

& - Erwachsener - normale Grofle - normal gebaut

hellbraunes Haar - Mittelscheitel, kurz - braune Augen
Mittelschicht - Geweihter - leicht fiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3 - Naturmagie: 1 - Illusionsmagie. 4
Liistern

Ehemaliger Abenteurer

durchschn. vertriglich - durchschn. Offenheit - durchschn. Extraversion

Spricht mit hoher Stimme

Amlugon Wundertrdne --- Alb

& - Junger Erwachsener - deutlich grogewachsen - fett

goldblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Haarreif - blaue
Augen

Oberschicht - Geweihter - nur ausreichende Kompetenz (4)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Feuermagie

Zartlich

Geschickt

sehr ruhig - durchschn. Offenheit - durchschn. vertriglich

,Bart* zwirbeln

Yegua -—- Mensch

Q - 43 - klein - normal gebaut

mittelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), unter Kopftuch - blaue
Augen

Stupsnase

Mittelschicht - Geweihter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Starkungsmagie: 2 - Heilungsmagie: 3 - Bannmagie: 6

Sehr selbstkontrolliert

durchschn. Neurotizismus - durchschn. Offenheit - ganz nett

So lange sprechen bis man keine Luft hat, dann ausfiihrlich Luft holen

Andaryn —-- Mensch

& - 47 - normale Grofe - normal gebaut

rotes Haar - Topffrisur - griine Augen

Blutleere Lippen

Mittelschicht - Geweihter - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 8

Vargenfreund - GroBes Schlafbediirfnis



deutlich extrovertiert - extrem neurotisch - deutlich unzuverlassig

Soliman --- Gnom

& - Senior - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
hellbraunes Haar - Topffrisur - hellgriine Augen
Blumenkohlohren

Oberschicht - Geweihter - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 6 - Verwandlungsmagie: 5
Unempathisch

Hautkrankheit

itberdurchschn. introvertiert - sehr wenig pflichtbewusst - durchschn.
Offenheit

Lange blinzeln

Skalanorio --- Mensch

& - 56 - normale Grofe - athletisch

mittelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - blaue Augen -
Gabelbart

Denkfalten

Oberschicht - Geweihter - mangelhafte Kompetenz (2)

Berufstypische Magie: 8 - Windmagie: 1

Unterhaltsam (AUS>3)

Hat eine grofie Sammlung von Gedichten - Schwul/lesbisch

extrem egozentrisch - leicht neurotisch - durchschn. extravertiert

Dezent so tun als ob ein Tierchen auf einem krabbelt

Ralganon, Sohn des Geto --- Zwerg

& - Jugendlich - unterdurchschn. gro83 - dicklich

rotblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - silberne Augen - Vollbart (an den Wangen
besonders lang)

Denkfalten auf der Stirn

Mittelschicht - Geweihter - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 5

Widerborstig

Besitzt ein magisches Artefakt

bemerkenswerte Sorgfalt - traditionsbewusst - deutlich extrovertiert

Keine Pausen beim Sprechen

Aaria --- Mensch

Q - 26 - normale Grofe - muskulds

braunes Haar - Igelfrisur - blaue Augen

Viele Aknenarben

Oberschicht - Geweihter - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 4 - Bannmagie: 4

Launisch

Sehr gldubig

asozial - deutlich neurotisch - deutlich unzuverlassig

Staub von Dingen wischen

Amaltheja -—- Mensch

Q - 34 - unterdurchschn. grof - dicklich

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif - braune
Augen

Grofer Leberfleck an der Augenbraue
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Mittelschicht - Geweihter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Kampfmagie: 6 - Starkungsmagie: 1 - Windmagie: 1
Ungehemmt

Naturmensch

leicht neurotisch - sehr wenig pflichtbewusst - sehr aufgeschlossen

Debrek --- Mensch

& - 16 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen
Schiefe Zahne

Oberschicht - Geweihter - fragwiirdige Kompetenz (3)
Erkenntnismagie: 5 - Lichtmagie. 2

Egoistisch

Schaukampf-Fan

deutlich extrovertiert - altruistisch - leicht neurotisch

Spricht nur in kurzen Sitzen

Soliman --- Gnom

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - normal gebaut
dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) -
dunkelgriine Augen - Oberlippenflaum

Dunkler Teint

Adel - Geweihter - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2 - Stairkungsmagie. 1

Angst vor Schlangen

sehr aufgeschlossen - deutlich extrovertiert - okay im Umgang

Im Gasthaus

Minythya Mondenreiter --- Alb

Q@ - Erwachsene - normale GréB3e - normal gebaut

rotbraunes Haar - ungezahmter Lockenkopf, kurz - bernsteinfarbene
Augen

Schrige Augen

Mittelschicht - Wirt - nur ausreichende Kompetenz (4)

keine Magieschule

Unentschlossen

Begabter Wildniskenner - Stark

sehr durchorganisiert - deutlich egozentrisch - sehr durchorganisiert

Gegeniiber immer den Satz vollenden lassen

Tarrien --- Mensch

& - 28 - unterdurchschn. grof - normal gebaut

braunes Haar - Seitenscheitel - blaue Augen

Mittelschicht - Wirt - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Bewegungsmagie: 2

Pedantisch

Jahzornig - Gewandt

selten gewissenhaft - deutlich introvertiert - ganz nett

Kinn mit dem Finger beklopfen

Farline --- Mensch
Q - 43 - tiberdurchschn. groB - dicklich



dunkelblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - braune Augen
Mittelschicht - Wirt - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 3

Riskofreudig

extrem neurotisch - kooperativ - durchschn. Offenheit

Immer nicken beim sprechen

QOdil --- Mensch

& - 31 - normale GroBe - schlank

dunkelblondes Haar - Seitenscheitel - blaue Augen
Schmales Gesicht

Mittelschicht - Wirt - durchschn. Kompetenz (8)
keine Magieschule

Beherrscht

Verfressen

deutlich extrovertiert - deutlich neurotisch

Untere Zahnreihe zeigen

Chaor --- Varg

& - Senior - normale Grofe - schlank

schwarzes Fell - weiches Fell mit kurzem Nackenhaar - graue Augen
kleine Zahnliicke

Mittelschicht - Wirt - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 1 - Bewegungsmagie: 2

Zuversichtlich

sehr vergesslich

etwas schwierig im Umgang - sehr aufgeschlossen - sehr wenig
pflichtbewusst

Wiederholt sich andauernd

Grimeris --- Mensch

Q - 33 - deutlich groigewachsen - dicklich

mittelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), gescheitelt -
griine Augen

Lacheln - GroBer Leberfleck an der Oberlippe

Mittelschicht - Wirtin - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 3 - Schicksalsmagie: 1

Aufgeschlossen

Erpresst jemanden - Zwergenfreund

deutlich extrovertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn. Offenheit
Wange mit dem Finger beklopfen

Vordannis --- Mensch

Q - 29 - unterdurchschn. grof3 - schlank

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt -
griine Augen

Michael-Schumacher-Kinn

Mittelschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 3

denkt konventionell - durchschn. Neurotizismus - durchschn.
gewissenhaft

Affektierte Gesten

Argoltakh, Sohn des Ninterakh --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - iiberdurchschn. grof - normal gebaut
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dunkelblondes Haar - Glatze (rasiert) - blaue Augen - WalroB3bart (sehr
langer Schnurbart)

gutaussehend

Mittelschicht - Bedienung - mangelhafte Kompetenz (2)

Berufstypische Magie: 4 - Bannmagie: 2 - Erkenntnismagie. 2
Romantisch

Thm/Ihr ist immer zu kalt

deutlich ausgeglichen - durchschn. extravertiert - durchschn. vertraglich

Lacht wie eine Hydne

Rigan ——- Mensch

& - 70 - normale Grofe - normal gebaut

braunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - braune
Augen

Strahlend weile Zdhne

Mittelschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (9)

12 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie
Gescheit (VER>3)

Witwe/Witwer/Waise

itberdurchschn. introvertiert - kooperativ - durchschn. Offenheit

Stirn kratzen

Radumar --- Mensch

& - 17 - normale GroBe - muskulds

hellbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
braune Augen

Fuchsgesicht

Mittelschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

Unabhingig

Liebt Saures

ausgeglichenes Gemiit - unachtsam - traditionsbewusst

Jat --- Varg

Q - Altere Erwachsene - normale GroBe - athletisch

dunkelbraunes Fell - Fell an Hals und Bauch dunkler - goldbraune Augen
langer Hals

Unterschicht - Bedienung - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 1 - Illusionsmagie: 8

Geradlinig

Liebt Siiles

deutlich unzuverldssig - deutlich ausgeglichen - durchschn. Offenheit

Bei schnellen sprechen sich immer umschauen, als ob man sich gegeniiber

unsichtbaren Zuhorern rechtfertigen miisse

Kalnor, Sohn des Jolgrim --- Zwerg

& - Erwachsener - klein - athletisch

hellbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
blaue Augen - Vollbart (sehr kurz am Kinn ldnger)

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (8)

Bannmagie: 2

Kreativ

Verfressen

traditionsbewusst - leicht neurotisch - iiberdurchschn. extravertiert
Sagt oft ,,Weil3te?*




Putragoras --- Mensch

& - 36 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn),
Mittelscheitel - griine Augen - Gabelbart

Fehlender Eckzahn (unten)

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (9)
Schutzmagie: 3

Bezaubernd (AUS>5)

Witwer - Hasst Kompromisse

aufgeschlossen - unerschiitterlich - durchschn. gewissenhaft

Kurzzeitig schielen

Adryai Zauberwind --- Alb

Q - Kind - normale Gréf3e - normal gebaut

weilblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Pony - graue Augen
breites Lacheln

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (8)

keine Magieschule

Herumkommandierend

leicht neurotisch - aufgeschlossen - deutlich durchorganisiert

Augen stark zukneifen beim Sprechen

Vou --- Varg

Q - Erwachsene - normale GréBe - normal gebaut
ockerfarbenes Fell - krauses Fell mit langem Wangenhaar -
bernsteinfarbene Augen

Grofie Mandelaugen

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Windmagie: 3

Diskret

Unentdeckter Betriiger

denkt konventionell - unerschiitterlich - durchschn. vertriglich

Wange kratzen

Dornia --- Mensch

Q - 46 - liberdurchschn. groB - athletisch

schwarzes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt -
griine Augen

ehrliches

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 2

Gebirgskundig

deutlich neurotisch - sehr extrovertiert - sehr wenig pflichtbewusst

Juanor —-- Mensch

& - 61 - normale GroBe - athletisch

rotes Haar - Topffrisur - graue Augen - Knebelbart (Kinnbart mit
gezwirbeltem Schnurbart)

gelbe Zdahne

Unterschicht - Bedienung - ungeniigende Kompetenz (1)
Berufstypische Magie: 1 - Schutzmagie. 5

Tierfreund - Liebt Saures

traditionsbewusst - leicht neurotisch - durchschn. vertriglich

Mit dem Finger ins Leer deuten
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Erina --- Mensch

Q - 28 - normale GroBe - schlank

schwarzes Haar - Lockenkopf, kurz - griine Augen

GrofBer Leberfleck an der Wange

Unterschicht - Koch - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 3 - Erkenntnismagie. 2 - Bannmagie: 3

Hat eine groBe Biichersammlung - Gesellschaftlich gewandt
deutlich introvertiert - deutlich ausgeglichen - denkt konventionell

Ein Auge nervos zucken lassen

Davina --- Mensch

Q@ - 70 - iiberdurchschn. gro - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband -
braune Augen

Unterschicht - Koch - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 4 - Stairkungsmagie: 1

Angespannt

Besitzt ein magisches Artefakt - Hasst Verdnderung

deutlich ausgeglichen - durchschn. extravertiert - durchschn. Offenheit

Bellt mehr, als dass er spricht

Phimil --- Gnom

Q - Altere Erwachsene - normale GroBe - diirr

hellbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
dunkelgriine Augen

deutlicher Unterbiss

Mittelschicht - Koch - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 7 - Erkenntnismagie: 2

Misstrauisch

Einbeinig

selten gewissenhaft - deutlich introvertiert - sehr egozentrisch

Handwerker

Elysmine --—- Mensch

Q@ - 80 - klein - schlank

hellbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarspange -
blaue Augen - mittlerer Damenbart

schiefe Nase

Unterschicht - einfacher Handwerker - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 8 - Kampfmagie: 1

Aktiv

Vorurteile gegeniiber Farukanis

sehr ruhig - denkt konventionell - durchschn. gewissenhaft

Ohr(en) massieren

Ragron, Sohn des Turgram --- Zwerg

& - Erwachsener - normale GroBe - diirr

feuerrotes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
dunkelgriine Augen - an den Wangen ldnger)

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2



Waihlerisch
Hohe Magieresistenz - Vorurteile gegeniiber Vargen

kooperativ - leicht neurotisch - durchschn. Offenheit

Bronwyn --- Mensch

& - 47 - iiberdurchschn. grof3 - muskulds

dunkelbraunes Haar - Halbglatze kurz - braune Augen
Mittelschicht - Zunfthandwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1

Grof3ziigig

Kann gut zuhoren

unachtsam - deutlich neurotisch - aufgeschlossen

Beim Sprechen versuchen den Mund rund zu machen

Gweloil Schneekleid --- Alb

& - Erwachsener - normale Grof3e - dicklich

blauschwarzes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarspange -
schwarze Augen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Erkenntnismagie. 4

Aufgeschlossen

Geldhmter Arm

denkt konventionell - einsiedlerisch

Immer den Kopf schiitteln beim sprechen

Rhadena --- Mensch

Q@ - 70 - normale GroBe - athletisch

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), mit zwei
Haarbéndern links und rechts - braune Augen

Falte zwischen den Augen

Unterschicht - einfacher Handwerker - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 4 - Naturmagie: 1

Unpersonlich

sehr vergesslich

deutlich kooperativ - deutlich durchorganisiert - durchschn. Offenheit

Nase mit dem Finger beklopfen

Ginnur, Sohn des Gaelnormar --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - normale GroBe - dicklich

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - braune Augen -
Henriquatre (Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)

lange Nase

Mittelschicht - Zunfthandwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2 - Schicksalsmagie: 1

Sonniges Gemiit

leicht neurotisch - altruistisch - sehr durchorganisiert

Stark Luft holen am Satzanfang

Gerbald --- Mensch

& - 21 - Klein - diirr

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
schwarze Augen - Fischerkrause (Vollbart minus Schnurrbart)

kindliches Gesicht

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (9)

Bannmagie: 6
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Milde
Lebt in einer harmonischen Beziechung
sehr egozentrisch - engstirnig - iiberdurchschn. Extraversion

In-den-Ausschnitt-starren :-)

Turdanya --- Mensch

Q - 72 - normale GroBe - athletisch

dunkelblondes Haar - Lange Haare mit Fett nach hinten gestylt - griine
Augen

Stellenweise Aknenarben

Mittelschicht - Zunfthandwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Bannmagie: 3 - Heilungsmagie: 6

Optimistisch

Gewandt

sehr neurotisch - altruistisch - sehr aufgeschlossen

Ausladende Gesten

Yolpheli --- Mensch

Q - 36 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt -
braune Augen - leichter Damenbart

relativ frische Wunde am Mund - Zugeschwollene Augen
Mittelschicht - Zunfthandwerker - mangelhafte Kompetenz (2)

keine Magieschule

Charismatisch (AUS>3)

extrem extrovertiert - etwas schwierig im Umgang - unachtsam

Zusammengesunken sitzen

Mi --- Mensch

& - 59 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - braune
Augen

Mick-Jagger-Mund

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 4

Verldsslich

Will es allen recht machen

deutlich extrovertiert - selten gewissenhaft - durchschn. vertraglich

Agiro --- Gnom

& - Junger Erwachsener - klein - athletisch

dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert -
dunkelgriine Augen

Herbesbldschen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
keine Magieschule

sehr extrovertiert - tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - altruistisch

Kinn mit dem Finger beklopfen

Firl -—- Mensch

& - 30 - normale GroBe - dicklich

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - griine Augen - Vollbart (gestutzt)
Mittelschicht - Zunfthandwerker - nur ausreichende Kompetenz (4)

Berufstypische Magie: 5



Liistern

Goldgierig

leicht neurotisch - Neuem gegeniiber verschlossen - durchschn.
vertréglich

Kurzzeitig schielen

Skalanorio --- Mensch

& - 41 - normale Grofe - dicklich

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - braune
Augen - Vollbart (an den Wangen besonders lang)

attraktive Wangenknochen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 1 - Beherrschungsmagie: 7

Impulsiv

Hat Lause

ausgeglichenes Gemiit - extrem introvertiert - durchschn. gewissenhaft

Birasell --- Mensch

Q - 25 - klein - schlank

hellblondes Haar - Lockenkopf, kurz - blaue Augen

Zahnliicke

Unterschicht - einfacher Handwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 2

Besserwisserisch

Glaubt sehr an eine Liebessgottheit

kooperativ - aufgeschlossen - durchschn. gewissenhaft

Sagt immer ,,Ne?“ am Ende des Satzes

Vousa --- Varg

Q - Senior - iiberdurchschn. gro8 - diirr

hellbraunes Fell - kurze Mihne - bernsteinfarbene Augen
Falte zwischen den Augen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - Genie (15)
Berufstypische Magie: 3

Kann gut zuhdren

deutlich durchorganisiert - engstirnig - deutlich introvertiert

Melcher --- Mensch

& - 37 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Geheimratsecken, Rest mittellang - braune Augen
Adel - Adeliger Zunftmeister oder Edelhandwerker - sehr gute Kompetenz
(12)

Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 4

Tolerant

tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - deutlich ausgeglichen - durchschn.
Extraversion

Lacht wie eine Hydne

Snodomi ——- Gnom

Q - Erwachsene - normale GroBe - schlank

rotblondes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - dunkelgriine
Augen

markanter Kopf

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (6)
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Schicksalsmagie: 1 - Berufstypische Magie: 1 - Erkenntnismagie: 6
Thr ist immer zu kalt
deutlich egozentrisch - deutlich ausgeglichen - durchschn. gewissenhaft

Sagt immer ,,Nh.“ am Ende des Satzes

Oljana --- Mensch

Q - 41 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange Haare, mit vielen Bandchen
zusammengehalten - griine Augen

Viele schwarze Ziahne

Mittelschicht - Zunfthandwerker - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 2

Abergldubisch

leicht neurotisch - sehr unkonventionell - iiberdurchschn. introvertiert
Sagt oft ,,ah*

Rhildata --- Gnom

Q - Jugendlich - unterdurchschn. grof - dicklich

blondes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Gedachtnisfrisur -
dunkelgriine Augen

unansehnlich

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Bannmagie: 4 - Berufstypische Magie: 1 - Lichtmagie: 3
Wohlerzogen

Willensstark

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - etwas schwierig im Umgang - sehr
extrovertiert

Wenn Gegeniiber spricht nur halb hinhdren

Aglarion Regenritt - Alb

& - Erwachsener - deutlich groBgewachsen - muskulds

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband -
graublaue Augen

Unterschicht - einfacher Handwerker - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2 - Beherrschungsmagie: 1

Sehr willensstark

deutlich egozentrisch - iiberdurchschn. Extraversion - sehr wenig
pflichtbewusst

Mit den Fingern in den Zahnen bohren

Hadumar --- Mensch

& - 33 - normale Grofe - dicklich

dunkelbraunes Haar - Seitenscheitel, an den Schlédfen kurz rasiert -
braune Augen

Unterschicht - einfacher Handwerker - hochbegabt (14)
Berufstypische Magie: 3

Prizise

Gesegnet von einem Feenwesen

deutlich extrovertiert - ausgeglichenes Gemiit - deutlich egozentrisch

Xagusa, Tochter der Klabyt --- Zwerg

Q@ - Senior - deutlich grogewachsen - dicklich

braunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - dunkelbraune
Augen

klassisches Gesicht



Unterschicht - einfacher Handwerker - nur ausreichende Kompetenz (4)
keine Magieschule

Angstlich

Stinkt leicht

extrem neurotisch - traditionsbewusst - deutlich kooperativ

Sagt immer ,,Hm hm...“

Meo --- Gnom

& - Junger Erwachsener - normale GroBe - schlank

rotblondes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) -
dunkelgriine Augen - Backenbart

urhésslich

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 4

Dichtet gerne

extrem neurotisch - sehr egozentrisch - sehr unsorgfaltig

Backen leicht aufblasen

Turra --- Varg

Q - Junge Erwachsene - deutlich grofigewachsen - normal gebaut
hellbraunes Fell - sehr kurzes Fell mit langem Nackenhaar -
Bernsteinaugen mit Sprengseln

Balkenaugenbraue (sog. ,,Unibrow*)

Unterschicht - einfacher Handwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 7

Maskulin

Steifes Bein

altruistisch - unachtsam - tiberdurchschn. introvertiert

Oberarm reiben

Doinou --- Varg

& - Erwachsener - klein - muskulds

dunkelbraunes Fell - braune Striche im Fell - bernsteinfarbene Augen
Mittelschicht - Zunfthandwerker - fast durchschn. Kompetenz (5)
Naturmagie: 1 - Beherrschungsmagie: 7 - Verwandlungsmagie: 1
Sumpfkundig

ganz nett - durchschn. Offenheit - durchschn. Extraversion

Unterlippe hervor schieben beim Sprechen

Magiespezialisten

Svelinya --- Mensch

Q - 58 - unterdurchschn. grof3 - fett

hellbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Zopfe mit Haarnadeln am
Kopf befestigt - braune Augen

Angelina-Jolie-Mund

Adel - Adeliger Magier - ausgezeichnete Kompetenz (13)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie

AuBerst weise

Stinkt

deutlich kooperativ - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn.
Extraversion

Keine Pausen beim Sprechen
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Mil -—- Mensch

Q - 45 - deutlich groigewachsen - athletisch

mittelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarband -
braune Augen

Warze an der Oberlippe

Adel - Magier - durchschn. Kompetenz (9)

Bannmagie: 6 - Schicksalsmagie: 6

Liistern

deutlich introvertiert - Neuem gegeniiber verschlossen - ausgeglichenes
Gemiit

Ziéhne zusammenpressen

Matis --- Mensch

Q - 22 - normale GroBe - schlank

hellblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt -
griine Augen

unansehnlich - Bleicher Teint

Adel - Magier - durchschn. Kompetenz (9)

16 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Felsmagie

Viele Tatdwierungen

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - sehr ruhig - deutlich kooperativ

Mit Gesten die ganze Welt umfassen

Fleadro --- Mensch

& - 45 - normale Grofle - fett

mittelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt -
graue Augen

Warze an der Wange

Adel - Adeliger Magier - durchschn. Kompetenz (9)

Schicksalsmagie. 7

Jugendlich

Sumpfkundig

sehr introvertiert - sehr wenig pflichtbewusst - sehr unkonventionell

Ausladende Gesten

Hoberto --- Mensch

& - 22 - normale GroBe - dicklich

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - blaue Augen

Schlafzimmerblick

Adel - Adeliger Magier - hochbegabt (14)

Berufstypische Magie: 6

Unruhig

Naturmensch - Kennt viele Sagen

iiberdurchschn. introvertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
Neurotizismus

,Bart* streichen

Jouri --- Varg

Q - Junge Erwachsene - normale Groe - athletisch
hellbraunes Fell - kurzes Fell mit Graustich - goldbraune Augen
Breite Wangenknochen

Adel - Adeliger Magier - bemerkenswerte Kompetenz (11)

14 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Naturmagie



AuBerst klug (VER>6)

Sehr goldgierig

denkt konventionell - ausgeglichenes Gemiit - tiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Beim Sprechen immer falsch einatmen

Yorge --- Mensch

& - 43 - unterdurchschn. groB - dicklich

rotes Haar - Lockenkopf, kurz - griine Augen - Schnurbart (dick)

Viele Sommersprossen

Oberschicht - Magier - durchschn. Kompetenz (6)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Beherrschungsmagie
Anstrengend

Gut Verbindungen zu einer anderen Rasse - Hasst Pflanzen und Baume
sehr aufgeschlossen - sehr introvertiert - ausgeglichenes Gemiit

Lacht wie eine Hydne

Elysmine --- Mensch

Q - 43 - normale GréBe - normal gebaut

rotes Haar - Lange Haare (Schulterlang), viele Zdpfe - griine Augen
Knollennase

Adel - Adeliger Magier - durchschn. Kompetenz (7)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Illusionsmagie
Unabhingig

Sehr stark - Zwangsstorung

deutlich ausgeglichen - extrem extrovertiert - durchschn. Offenheit

Wulmak --- Mensch

& - 50 - deutlich groBgewachsen - normal gebaut

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - braune
Augen - Henriquatre (Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)
Mittelschicht - Magier - durchschn. Kompetenz (7)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Lichtmagie

extrem introvertiert - ausgeglichenes Gemiit - durchschn. gewissenhaft

Rigbald --- Mensch

& - 37 - normale GroBe - fett

dunkelblondes Haar - Geheimratsecken, Rest mittellang - blaue Augen -
Drei-Tage-Bart

Schiefes Lacheln

Mittelschicht - Magier - durchschn. Kompetenz (8)

16 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Verwandlungsmagie

Prizise

Wire gern kein Magier mehr - Angst vor Spinnen

unachtsam - sehr extrovertiert - unerschiitterlich

Knochel aneinander schlagen

Togo --- Gnom

& - Junger Erwachsener - normale GroBe - diirr
rotblondes Haar - Igel-Frisur - hellgriine Augen
Langes Gesicht

Adel - GroBmagier - durchschn. Kompetenz (9)
Naturmagie: 8 - Bannmagie: 6 - Erkenntnismagie. 4

Zackig
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Hat Lause
iiberdurchschn. Extraversion - unachtsam - okay im Umgang

Beim Sprechen Figuren in die Luft malen

Cressida --- Mensch

Q - 24 - normale GroBe - schlank

braunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit zwei
Haarbédndern links und rechts - blaue Augen

Leicht spitze Ohren

Mittelschicht - Magierin - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 6 - Schattenmagie: 3 - Schicksalsmagie: 6
Misstrauisch

Halt immer Mittagsschlaf

etwas schwierig im Umgang - selten gewissenhaft - extrem neurotisch

In die Augen starren

Beusel --- Mensch

& - 31 - normale Grofe - dicklich

dunkelbraunes Haar - Topffrisur - braune Augen - WalroBbart (sehr
lange Schnurbart)

Sehr feine Nase

Mittelschicht - Heilmagier - nur ausreichende Kompetenz (4)

17 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Heilungsmagie

Kennt viele Sagen

deutlich ausgeglichen - Neuem gegeniiber verschlossen - unachtsam

Lippen befeuchten

Finntje -——- Mensch

Q - 56 - normale GroBe - dicklich

rotblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - braune Augen

Adel - GroBmagier - durchschn. Kompetenz (8)

Schutzmagie. 12 - Bannmagie: 6

Hoch verschuldet - Willensstark

traditionsbewusst - deutlich extrovertiert - deutlich ausgeglichen

Unterarm kratzen

Firka --- Mensch

Q - 38 - normale GroBe - athletisch

braunes Haar - Lange Haare, mit vielen Bandchen zusammengehalten -
griine Augen

Pickel

Adel - GroBmagier - nur ausreichende Kompetenz (4)

Berufstypische Magie: 6 - Bannmagie: 6 - Erkenntnismagie: 3
Mystische Aura (MYS>4)

sehr engstirnig - tiberdurchschn. Extraversion - altruistisch

Nuschelt sehr stark

Riganna --- Mensch

Q - 28 - normale GroBe - dicklich

schwarzes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Gedachtnisfrisur - braune
Augen

Adel - GroBmagier - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 5 - Windmagie: 6 - Feuermagie: 4

Aktiv



Zwergenfreund

unachtsam - deutlich neurotisch - sehr aufgeschlossen

Viga, Tochter der Kareti -—- Zwerg

Q - Kind - normale GréBe - dicklich

feuerrotes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), unter Kopftuch -
griinbraune Augen

wachsame Augen

Adel - Magier - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 3

Tapfer (WIL>3)

Vorurteile gegeniiber Fahrendem Volk

aufgeschlossen - deutlich ausgeglichen - sehr extrovertiert

Immer wieder seufzen

Malzan --- Mensch

& - 27 - klein - dicklich

dunkelbraunes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest kurz - braune Augen
- Vollbart (gestutzt)

Schriige Augen - Kleine Aderchen auf Nase und Wangen

Adel - Adeliger Magier - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Heilungsmagie: 5 - Schattenmagie: 5

Konsequent

Einzelginger - Besitzt einen Schatz (100+ Solare)

deutlich extrovertiert - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - engstirnig

Oberlippe kratzen

Esidion --- Mensch

& - 26 - normale GroBe - dicklich

schwarzes Haar - Mittelscheitel, an den Schlifen kurz rasiert - braune
Augen - Fuseln im Gesicht

Adel - Adeliger Magier - durchschn. Kompetenz (9)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Kampfmagie

Unangenehm

sehr egozentrisch - sehr egozentrisch - durchschn. Offenheit

Mit dem Finger ins Leer deuten

Medard --- Alb

& - Erwachsener - normale Groe - normal gebaut
rotblondes Haar - Seitenscheitel - dunkelblaue Augen
Vierschrotig

Oberschicht - Magier - ausgezeichnete Kompetenz (13)
13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Schicksalsmagie
Exzentrisch

Hat einen schlechten Ruf

kooperativ - deutlich extrovertiert - kooperativ

In die Augen starren

Zwielichtige Gestalten

Beli --- Mensch
& - 44 - normale GroBe - diirr
schwarzes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - braune

Augen - Oberlippenflaum
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wachsame Augen

Mittellos - Dieb - durchschn. Kompetenz (8)

Feuermagie: 5 - Starkungsmagie: 2 - Berufstypische Magie: 2
Unentschlossen

etwas schwierig im Umgang - deutlich introvertiert - deutlich
unzuverldssig

Versuchen sich einen Scheitel zu machen

Bruidnich --- Mensch

& - 69 - iiberdurchschn. groB - dicklich

hellbraunes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - braune Augen
relativ frische Wunde an der Wange

Mittellos - Dieb - fragwiirdige Kompetenz (3)

Berufstypische Magie: 3 - Heilungsmagie: 8

Lebensfroh

Feenfreund

extrem introvertiert - sehr wenig pflichtbewusst - deutlich neurotisch

Mit dem Finger ins Leer deuten

Caldaios --- Mensch

& - 38 - unterdurchschn. groB - schlacksig

dunkelblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - braune Augen
ebenmaBiges Gesicht - Warzen

Mittellos - Dieb - ungeniigende Kompetenz (1)
Beherrschungsmagie: 5 - Berufstypische Magie: 2 - Feuermagie: 1
Lebensfroh

Hat in der Vergangenheit viel Schlechtes erlebt - Einarmig
unachtsam - deutlich introvertiert - engstirnig

An eigenen Ohren ziehen

Dabbert --- Mensch

& - 24 - normale GroBe - schlank

hellblondes Haar - Geheimratsecken, Rest mittellang - blaue Augen -
Schnurbart (diinn)

Viele Pickel

Mittellos - Dieb - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 5

Tollkithn

Tierfreund

altruistisch - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - altruistisch

Gelnuasa --- Mensch

Q - 23 - unterdurchschn. grof3 - athletisch

hellblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Z&pfe mit Haarnadeln am
Kopf befestigt - blaue Augen

Fahrendes Volk - Fliichtling - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 6 - Starkungsmagie. 1

Verlegen

Unentdeckter Dieb

extrem neurotisch - bemerkenswerte Sorgfalt - sehr introvertiert

Mit dem FuB tiber den Boden streichen

Nillis --- Gnom
& - Jugendlich - unterdurchschn. gro8 - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Sehr kurz - dunkelgriine Augen



Langes Gesicht

Fahrendes Volk - Dieb oder Abenteurer - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 6 - Beherrschungsmagie: 3

Gehorsam

Hasst Vogel

etwas schwierig im Umgang - deutlich ausgeglichen — engstirnig

Grimeris --- Mensch

Q - 23 - normale GréBe - schlacksig

dunkelblondes Haar - ungezahmter Lockenkopf, mittellang - blaue Augen
relativ frische Wunde an der Wange

Mittellos - Dieb - Genie (15)

Berufstypische Magie: 6 - Illusionsmagie: 4

Prinzipientreu

Hasst den Sommer - Besal3 ein magisches Artefakt

selten gewissenhaft - sehr extrovertiert - okay im Umgang

Immer wieder seufzen

Plauter -~ Mensch

& - 42 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest Haarband - graue Augen
Fast dreieckiges Gesicht

Mittellos - Dieb - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 3 - Lichtmagie. 2

Erstaunlich damlich

Hat kiirzlich etwas Wichtiges verloren - Religidser Fanatiker

sehr extrovertiert - denkt konventionell - bemerkenswerte Sorgfalt

Hinde reiben ("Ausgezeichnet, Smithers...")

Sylimone Taukleid --- Alb

Q - Erwachsene - klein - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), ins Gesicht
fallend - blaue Augen

Viele Sommersprossen

Mittellos - Abdecker - nur ausreichende Kompetenz (4)

Bannmagie: 1 - Schutzmagie: 5 - Berufstypische Magie: 2

Locker

Gut befreundet mit jemandem im Ort - Hat einen sehr guten Ruf
unachtsam - denkt konventionell - heldenhaft aufopfernd

Nase mit dem Finger beklopfen

Vikilit --- Gnom

Q - Erwachsene - normale GroBe - athletisch

rotes Haar - Lange Haare, kunstvoll aufgetiirmt - dunkelblaue Augen
Diinne Horner

Mittellos - Schmuggler oder Betriiger - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 5 - Verwandlungsmagie: 1

Antriebslos

Affinitat zu Elementargeistern

iiberdurchschn. extravertiert - durchschn. vertraglich - durchschn.
gewissenhaft

Ziéhne zusammenpressen

Berthan --- Mensch
& - 20 - iiberdurchschn. groB - schlank
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schwarzes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - schwarze Augen

verkniffenes

Mittellos - Schldger und Betriiger - fast durchschn. Kompetenz (5)
keine Magieschule

Vargenfreund

deutlich introvertiert - ganz nett - deutlich introvertiert

Immer den Kopf schiitteln beim sprechen

Nostris --- Mensch

Q - 40 - liberdurchschn. groB - schlacksig

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), ins Gesicht
fallend - griine Augen

Blumenkohlohren

Mittellos - Schmuggler oder Schlager oder Betriiger - durchschn.
Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 5 - Verwandlungsmagie. 1 - Erkenntnismagie: 1

Dunkelangst - sehr vergesslich
sehr introvertiert - sehr wenig pflichtbewusst - durchschn. Neurotizismus
Ohr kneifen

Rada --- Gnom

Q - Altere Erwachsene - normale GroBe - schlank

dunkelblondes Haar - ungezdahmter Lockenkopf, kurz - dunkelgriine
Augen

Mittellos - Einbrecher - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 1 - Schicksalsmagie: 2

War mal eine Berithmtheit - Vorurteile gegeniiber Menschen

Aimelle, Tochter der Vulsha --- Zwerg

Q - Jugendlich - normale Gré8e - schlank

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Pony - dunkelbraune
Augen

Herzformiges Gesicht

Mittellos - Einbrecher - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 1 - Bewegungsmagie: 5

Unsympathisch

Angst vor Nagetieren

sehr aufgeschlossen - sehr extrovertiert - durchschn. Neurotizismus
etwas schwierig im Umgang - sehr neurotisch - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Mit den Fingern in den Zahnen bohren

Varginka --- Mensch

Q - 17 - tiberdurchschn. grof - diirr

braunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarband - braune
Augen

Kriftige Wangenknochen

Fahrendes Volk - S6ldner oder Abenteurer - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 2 - Lichtmagie. 4

Hasst Hunde

extrem egozentrisch - durchschn. Neurotizismus

Macht Pausen in Sdtzen




Nyswynn, Tochter der Viwenbirit -—- Zwerg

Q - Senior - normale Grofe - athletisch

weifles Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - blaue Augen
Zahnliicke

Fahrendes Volk - S6ldner oder Abenteurer - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 3 - Illusionsmagie: 1

Hohe Magieresistenz

iiberdurchschn. introvertiert - unkonventionell - unachtsam

Lispelt sehr stark

Malrian --- Mensch

& - 57 - normale GroBe - schlacksig

dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert -
schwarze Augen - Kinnbart (lang)

Schmales Gesicht

Mittellos - Totengriber - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 1

Angst vor Fischen - Vegetarierer

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - extrem unkonventionell - extrem
neurotisch

Stirn mit dem Finger beklopfen

Beli --- Mensch

& - 20 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Geheimratsecken, Rest kurz - braune Augen -
Vollbart (lang)

Schmollmund

Mittellos - Lustknabe - durchschn. Kompetenz (9)

keine Magieschule

Bosartig/gehassig

Lebt in einer harmonischen Bezichung

extrem ausgeglichen - engstirnig - deutlich extrovertiert

Fyrrenis --- Mensch

Q@ - 30 - klein - diirr

dunkelblondes Haar - Lange Haare mit Fett nach hinten gestylt - graue
Augen

Viele Sommersprossen

Unterschicht - Hure - durchschn. Kompetenz (8)

keine Magieschule

Unpersonlich

siidlicher Abstammung

neurotisches Wrack - sehr wenig pflichtbewusst - iiberdurchschn.
extravertiert

Sich immer wieder anders hinsetzen
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Zufallige NSCs

Bavo --- Gnom

& - Erwachsener - unterdurchschn. gro8 - normal gebaut
dunkelbraunes Haar - Sehr kurz - schwarze Augen
Hasenscharte

Oberschicht - Handler - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3 - lllusionsmagie: 2

Bosartig/gehdssig

Jahzornig

deutlich ausgeglichen - nicht gewissenhaft - asozial

Stirn kratzen

Firnmar --- Mensch

& - 56 - unterdurchschn. groB - diirr

hellblondes Haar - Halbglatze, lange Haare - blaue Augen
Unterschicht - Tagelohner - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 2

Zuversichtlich

Feenfreund

nicht gewissenhaft - leicht neurotisch - unkonventionell

Ein Auge nervos zucken lassen

Almanzor --- Mensch

& - 66 - deutlich groigewachsen - athletisch
dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - braune Augen
- Kinnbart (lang)

Leichte Blumenkohlohren - Schlafzimmerblick
Unterschicht - Koch - durchschn. Kompetenz (6)
Bewegungsmagie: 5 - Berufstypische Magie: 3
Ungeschickt

Singt gerne

altruistisch - sehr neurotisch - aufgeschlossen
Mit der Hand die Luft zerschneiden

Laeg --- Mensch

& - 34 - normale GroBe - fett

braunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), nach hinten gekdmmt -
braune Augen

Unterschicht - Knecht - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 3 - Bewegungsmagie: 6

Nervos

Besal ein magisches Artefakt

durchschn. extravertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
Offenheit

Sehr leise wiederholen was der Gegeniiber sagt

Marazgol, Sohn des Thuladin --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - deutlich grogewachsen - normal gebaut
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schwarzes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an den
Schléfen kurz rasiert - braune Augen - Fischerkrause (Vollbart minus
Schnurrbart)

Dunkelrote Lippen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2 - Stairkungsmagie: 2

Kompliziert

Liebt den Herbst

deutlich egozentrisch - deutlich ausgeglichen - deutlich egozentrisch

Augen zukneifen beim Sprechen

Ildebran --- Mensch

& - 54 - iiberdurchschn. groB - dicklich

dunkelbraunes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - braune Augen
- Oberlippenflaum

Spitze Nase

Mittelschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 5 - Stairkungsmagie. 3

Verriickt

Erstaunlich gebildet

ausgeglichenes Gemiit - aufgeschlossen - iiberdurchschn. introvertiert

Schiefen Mund machen

Aimelle, Tochter der Rashura --- Zwerg

Q - Kind - normale GréBe - dicklich

feuerrotes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Haarspangen -
griinbraune Augen

Hockernase

Unterschicht - einfacher Handwerker - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 6 - Schicksalsmagie: 1

Feminin

Korperlich begabt

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - deutlich neurotisch - sehr

aufgeschlossen

Gorfina --- Mensch

Q - 4 - iiberdurchschn. grof3 - athletisch

hellbraunes Haar - Mittellange Haare mit mittels Brennschere erzeugten
Locken - blaue Augen

Hageres Gesicht

Unterschicht - Bauer - fragwiirdige Kompetenz (3)

Erkenntnismagie: 5

Geradlinig

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - unkonventionell - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Ein Auge nervds zucken lassen

Baruo Morgenbliite --- Alb
Q - Junge Erwachsene - normale GroBe - athletisch



dunkelbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Haarspange - griine
Augen

Lachfiltchen - viele Muttermale

Mittelschicht - Viehziichter - Genie (15)

Heilungsmagie: 2

Unruhig

Besitzt einen groBen Schatz (300+ Solare)

aufgeschlossen - kooperativ - durchschn. Neurotizismus

Versuchen sich einen Scheitel zu machen

Deredan --- Mensch

& - 25 - normale Grofe - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), ins Gesicht fallend - griine
Augen - Vollbart (gestutzt,

Schriige und groBe Augen (elfischer Einschlag)

Mittelschicht - Miiller - mangelhafte Kompetenz (2)

Berufstypische Magie: 6

Traditionsbewusst

sehr aufgeschlossen - sehr wenig pflichtbewusst - deutlich kooperativ

Sich immer was aus dem Auge holen

Stlmar Abendreiter —--- Alb

& - Junger Erwachsener - iiberdurchschn. grof - athletisch
rotbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - bernsteinfarbene Augen

Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 2 - Naturmagie: 1

Besserwisserisch

Hat einen guten Ruf

extrem neurotisch - Neuem gegeniiber verschlossen - heldenhaft
aufopfernd

Sich auf dem Stuhl abstiitzen

Sine --- Mensch

Q - 19 - normale GréBe - normal gebaut

hellblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarspange -
blaue Augen

sehr gutaussehend

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

Geschickt - Naturmensch

iiberdurchschn. introvertiert - denkt konventionell - durchschn.
gewissenhaft

Unterlippe kratzen

Orum --- Varg

& - Senior - normale Grofie - normal gebaut

dunkelbraunes Fell - weiches Fell mit schwarzen Strichen - goldbraune
Augen

Glitzernde verzaubernde Augen

Adel - Adeliger Hindler - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Starkungsmagie: 5 - Beherrschungsmagie: 2 - Berufstypische Magie: 3
Wahrhaftig

Kennt viele Lieder

unachtsam - sehr ruhig - denkt konventionell

Handriicken reiben
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Yondrigo --- Mensch

& - 35 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Zopfe an den Schlifen
- braune Augen - Oberlippenflaum

Hageres Gesicht

Adel - Adeliger Hotelier - bemerkenswerte Kompetenz (11)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Starkungsmagie

Sparsam

Asexuell

ausgeglichenes Gemiit - ganz nett - durchschn. extravertiert

Ganelon --- Mensch

& - 71 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittelscheitel - braune Augen - Drei-Tage-Bart
Grofle Unterlippe

Mittelschicht - Zunfthandwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 3 - Heilungsmagie: 4 - Naturmagie: 2
komlexe Personlichkeit

Liebt Hunde

leicht neurotisch - denkt konventionell - tiberdurchschn.

Gewissenhaftigkeit

Rentrador, Sohn des Thorkom --- Zwerg

& - Alterer Erwachsener - normale Grofe - athletisch

hellblondes Haar - Mittelscheitel - - Vollbart (sehr kurz am Kinn linger)
hasslich

Adel - Adeliger Gelehrter - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 3

Sehr selbstkontrolliert

Geldhmter Arm

denkt konventionell - iiberdurchschn. extravertiert - selten gewissenhaft
Nase kratzen

Cressida --- Mensch

Q - 15 - unterdurchschn. grof - dicklich

dunkelblondes Haar - Lockenpracht, lang - braune Augen
Rundes Gesicht

Adel - Adeliger Handler - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2 - Bewegungsmagie: 1

Fordernd

Schwitzt sehr viel

denkt konventionell - durchschn. gewissenhaft - durchschn. extravertiert

Yulio --- Mensch

& - 66 - normale GroBe - diirr

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), ins Gesicht fallend -
blaue Augen - Kleiner Schnduzer

FlieBendes Kinn

Unterschicht - einfacher Handwerker - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 3

Selbstbewusst

Sehr jahzornig

kooperativ - sehr wenig pflichtbewusst - denkt konventionell



Oberlippe mit dem Finger beklopfen

Ulfing --- Mensch

& - 31 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Seitenscheitel - griine Augen - Vollbart (gestutzt)
Wirklich groooof3e Rehaugen

Unterschicht - Kohler - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 3

Sehr gldubig

altruistisch - altruistisch - durchschn. extravertiert

Beim Sprechen versuchen den Mund rund zu machen

Tobold --- Gnom

& - Erwachsener - normale Grofe - normal gebaut

rotblondes Haar - Sehr kurz - hellgriine Augen - Fuseln im Gesicht
Barengesicht

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 6 - Kampfmagie: 1

Hort nie richtig zu

sehr extrovertiert - denkt konventionell - sehr wenig pflichtbewusst

Macht immer ,,Pfff*

Hautis --- Mensch

Q - 31 - iiberdurchschn. grof - diirr

dunkelblondes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen

Kleine Schweineaugen

Mittelschicht - Kramer - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 1 - Schicksalsmagie: 3

Unpersonlich

deutlich egozentrisch - iiberdurchschn. extravertiert - sehr wenig
pflichtbewusst

Lispelt

Eda --- Gnom

Q - Altere Erwachsene - normale GroBe - diirr

rotblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - hellgriine Augen

Grofle Augen

Fahrendes Volk - Dieb oder Abenteurer - leicht iiberdurchschn.
Kompetenz (10)

Berufstypische Magie: 1

Pedantisch

Mag Varge

sehr extrovertiert - etwas schwierig im Umgang - deutlich neurotisch

Versuchen sich einen Scheitel zu machen

Parmin --- Mensch

& - 13 - iiberdurchschn. grof3 - schlank

rotes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), ins Gesicht fallend - griine
Augen

Schlafzimmerblick

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (8)

Bannmagie: 1

Selbstgeniigsam

deutlich introvertiert - sehr aufgeschlossen - unachtsam

Sagt immer ,Ja ja, so is' das...*
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Yonnuya --- Mensch

Q@ - 10 - normale GroBe - diirr

rotblondes Haar - ungezdhmter Lockenkopf, mittellang - griine Augen
Schrige Augen

Fahrendes Volk - Scherenschleifer oder Kesselflicker - durchschn.
Kompetenz (7)

keine Magieschule

Charismatisch (AUS>3)

Siichtig - Hat Zahnschmerzen

sehr introvertiert - unkonventionell - deutlich kooperativ

Finger reiben

Iur ——- Mensch

& - 66 - unterdurchschn. grof3 - athletisch

schwarzes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - braune
Augen - Schnurbart (dick)

Pockennarbiges Gesicht

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 4

Interessiert an Sternkunde

extrem unkonventionell - heldenhaft aufopfernd - durchschn.
gewissenhaft

Sagt immer ,,Wa?“ am Ende des Satzes

Golmar --- Mensch

& - 14 - normale GroBe - dicklich

dunkelblondes Haar - Seitenscheitel, an den Schlédfen kurz rasiert - griine
Augen

Kleine Ohren

Oberschicht - Gutsbesitzer - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Gelahmter Arm - Zwergenfreund

unerschiitterlich - sehr altruistisch - sehr wenig pflichtbewusst

Gelegentlich auf Unterarm trommeln

Tilian --- Mensch

& - 19 - deutlich groBgewachsen - dicklich

mittelblondes Haar - Geheimratsecken, Rest lang - braune Augen
Mittelschicht - Gardist - durchschn. Kompetenz (8)

Bannmagie: 6

Vorsichtig

Stark

deutlich ausgeglichen - tiberdurchschn. extravertiert - durchschn.
gewissenhaft

Ein Auge nervos zucken lassen

Rafik --- Mensch

& - 26 - normale Groe - schlank

schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - schwarze
Augen

Unterschicht - Bediensteter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 5 - Naturmagie: 1

Hilfsbereit

Hat in der Vergangenheit viel Schlechtes erlebt



sehr aufgeschlossen - sehr egozentrisch - deutlich ausgeglichen

Wenn Gegeniiber spricht oft die Stirn runzeln

Hagenyo --- Mensch

& - 42 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an den
Schldfen kurz rasiert - griine Augen - Kotletten (lang)

Hockernase - hisslich

Unterschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (8)

Windmagie: 6

Begeisterungsfahig

Hasst Tiere

unachtsam - sehr egozentrisch - unachtsam

Hat von Grammatik keine Ahnung

Ethele -~ Mensch

Q - 38 - normale GroBe - diirr

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare Schulterlang), nach hinten
gekdmmt - braune Augen

Fettige Haut

Mittelschicht - Bediensteter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 1 - Verwandlungsmagie. 4

Hat nur eine kleine Familie - Vorurteile gegeniiber Vargen
sehr wenig pflichtbewusst - denkt konventionell - deutlich introvertiert

Strdhne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht streichen

Yalach --- Mensch

& - 55 - unterdurchschn. groB - schlacksig

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), gescheitelt -
braune Augen - Schnurbart (dick)

deutlicher Unterbiss

Mittellos - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2 - Schutzmagie: 1

sehr vergesslich

deutlich introvertiert - deutlich egozentrisch - ausgeglichenes Gemiit

Sich immer was aus dem Auge holen

Amatharia --- Mensch

Q - 53 - unterdurchschn. grof - dicklich

rotes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), gescheitelt - griine Augen
Hockernase

Mittellos - Lumpenhéndler - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 4 - Erkenntnismagie: 3 - Bewegungsmagie: 1
Interessiert

Gut befreundet mit jemandem in der Ferne - Interessiert an Sagen
bemerkenswerte Sorgfalt - iberdurchschn. extravertiert - durchschn.
vertraglich

Handriicken kratzen

Dragobors --- Mensch

& - 30 - normale GroBe - schlank

rotes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest kurz - griine Augen - Kinnbart
(lang)

Hohe Stirn

Unterschicht - Tageldhner - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
keine Magieschule

Wohlerzogen

deutlich extrovertiert - deutlich neurotisch - deutlich kooperativ

Spricht mit tiefem Bass

Alynn -—- Mensch

Q - 84 - normale GréBe - normal gebaut

rotes Haar - Lockenkopf, kurz - griine Augen

sehr gutaussehend

Mittelschicht - Viehziichter - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 5

Feige

Angst vor Pferden

deutlich introvertiert - etwas schwierig im Umgang - durchschn.
Neurotizismus

Wenn Gegeniiber spricht oft die Stirn runzeln

Olla --- Gnom

Q - Junge Erwachsene - deutlich grofigewachsen - normal gebaut
hellbraunes Haar - Lockenkopf, kurz - hellgriine Augen
Mittelschicht - Geweihter oder Magier oder Spezial - durchschn.
Kompetenz (9)

Starkungsmagie. 7

Tapfer (WIL>3)

Sehr geschickt

sehr durchorganisiert - okay im Umgang - durchschn. extravertiert

Schmatzgerdusche beim Sprechen

Parkodur, Sohn des Sunstor --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - klein - schlacksig

rotbraunes Haar - Seitenscheitel - griinbraune Augen - an den Wangen
linger)

Hautanomalie (dunkle und helle Flecken)

Fahrendes Volk - Herumtreiber - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Beherrschungsmagie: 2

Streberhaft

Rassist

tiberdurchschn. extravertiert - bemerkenswerte Sorgfalt - sehr
unkonventionell

Spricht mit hoher Stimme

Franka --- Mensch

Q - 43 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Sehr lange Haare (bis Hiifte) gewellt - braune
Augen

Viele schwarze Ziahne

Oberschicht - Handler - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 2

Launisch

deutlich extrovertiert - iberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - deutlich
extrovertiert

Hat von Grammatik keine Ahnung

Menander --- Mensch



& - 33 - klein - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - blaue Augen -
Fischerkrause (Vollbart minus Schnurrbart)

relativ frische Wunde am Ohr

Unterschicht - Knecht - nur ausreichende Kompetenz (4)

Berufstypische Magie: 2 - Verwandlungsmagie: 2

Aktiv

Waiire gern ein Magier

leicht neurotisch - selten gewissenhaft - sehr altruistisch

Wiederholt sich andauernd

Vulbemis --- Mensch

Q@ - 11 - normale GroBe - diirr

dunkelbraunes Haar - Lange Haare, Dutt am Hinterkopf - blaue Augen
Stark geschwungene Augenbrauen

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2

Vorurteile gegeniiber Gnomen

altruistisch - deutlich ausgeglichen - sehr aufgeschlossen

Lacht laut und aufdringlich

Tsajax --- Mensch

& - 30 - unterdurchschn. grof - schlank

braunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - schwarze
Augen - Henriquatre (Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)

Adel - Magier - fragwiirdige Kompetenz (3)

Berufstypische Magie: 7

Sinnlich

sehr extrovertiert - kooperativ - sehr ruhig

Sich andauernd strecken

Arach --- Mensch

& - 31 - unterdurchschn. groB3 - athletisch

braunes Haar - Geheimratsecken, Rest Haarband - griine Augen -
Vollbart (schr kurz)

Schiefes Lacheln

Unterschicht - Knecht - leicht iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 2 - Kampfmagie: 1

unachtsam - etwas schwierig im Umgang - traditionsbewusst

Agulne, Tochter der Aygilka --- Zwerg

Q - Junge Erwachsene - iiberdurchschn. grof - normal gebaut
schwarzes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten -
Schlafzimmerblick - Fast dreieckiges Gesicht

Unterschicht - Viehhirte - durchschn. Kompetenz (8)
Bewegungsmagie: 7 - Windmagie: 3

AuBerst weise

Witwe/Witwer/Waise

extrem introvertiert - sehr aufgeschlossen - extrem introvertiert

Gelegentlich auf Stuhl trommeln

Araloth --- Mensch

Q - 8 - normale Grofle - normal gebaut
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dunkelbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - braune
Augen

Breites Gesicht

Unterschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 2

Freundlich

Geldhmter Arm

sehr wenig pflichtbewusst - deutlich introvertiert - sehr neurotisch

Seleth --- Mensch

Q@ - 51 - deutlich gro3gewachsen - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - ungezdahmter Lockenkopf, mittellang - braune
Augen

Oberschicht - Gelehrter - durchschn. Kompetenz (7)

Naturmagie: 1

Widerborstig

sehr wenig pflichtbewusst - engstirnig - durchschn. vertraglich

Mit der Hand die Luft zerschneiden

Girffidoc --- Gnom

& - Alterer Erwachsener - normale GroBe - dicklich

weillblondes Haar - Halbglatze kurz - graue Augen

Falten um die Nase

Mittelschicht - Kurtisane/Gesellschafter - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 3 - Heilungsmagie: 3

Glaubt sehr an eine Totengottheit

sehr ruhig - etwas schwierig im Umgang - durchschn. extravertiert
Den Gegeniiber nur mit einem Auge anschauen (d.h. im nicht das volle

Gesicht zuwenden)

Sulvodan --- Mensch

& - 32 - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Topffrisur - griine Augen - Kleiner Schniuzer
Viele Mitesser

Mittelschicht - Schreiber oder Lehrer - durchschn. Kompetenz (8)
13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Wassermagie

Singt gerne

durchschn. vertriglich - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
extravertiert

Nuschelt sehr stark

Anudor Waldtrdne --- Alb

& - Erwachsener - normale GroBe - dicklich

goldblondes Haar - Sehr lange Haare (bis Hiifte) gewellt - blaue Augen
Adlernase

Mittelschicht - Schreiber oder Lehrer - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Wassermagie: 1 - Windmagie: 5

Ungehemmt

Unter einem Schwur

unkonventionell - selten gewissenhaft - ausgeglichenes Gemiit

Bei schnellen sprechen sich immer umschauen, als ob man sich gegeniiber

unsichtbaren Zuhdrern rechtfertigen miisse

Doraleth —--- Mensch



Q - 32 - normale GréBe - normal gebaut

mittelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), hinters Ohr
geklemmt - griine Augen

langer Hals

Fahrendes Volk - Fliichtiger Verbrecher - durchschn. Kompetenz (6)
Heilungsmagie: 6

Gesetzestreu

Angst vor Spinnen

sehr altruistisch - unachtsam - aufgeschlossen

Auf Oberlippe rumkauen

Sindito --- Mensch

& - 24 - normale GroBe - diirr

rotblondes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - griine Augen -
Schnurbart (dick)

Fehlender Eckzahn (unten)

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - fast durchschn. Kompetenz (5)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Bewegungsmagie

Hat keine Freunde

traditionsbewusst - durchschn. vertriglich - durchschn. Neurotizismus

Unterarme reiben

Doanya Wiesenhauch --- Alb

Q - Junge Erwachsene - klein - athletisch

goldblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), nach hinten gekdmmt -
goldene Augen

kindliches Gesicht

Mittelschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (8)

Kampfmagie: 6

Unterwiirfig

Goldgierig - Gnomenfreund

denkt konventionell - iiberdurchschn. extravertiert - unachtsam

Nasenfliigel weiten

Heladis --- Mensch

Q@ - 21 - normale GroBe - athletisch

schwarzes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Pony - braune Augen
Licheln - leichte Segelohren

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2 - Feuermagie: 4 - Naturmagie: 5

Sehr gewandt
deutlich ausgeglichen - extrem egozentrisch - deutlich introvertiert

Unterlippe mit dem Finger beklopfen

Adryai Friihlingsdistel --—- Alb

Q - Jugendlich - normale GréBe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange Haare, Dutt oben - braune Augen
Hohe Stirn

Mittellos - Lumpenhéndler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 4 - Bannmagie: 2

Impulsiv

Hasst Kompromisse

sehr egozentrisch - sehr ruhig - sehr egozentrisch

Macht Pausen nach Sétzen

53

Tonia ——- Mensch

Q - 79 - normale GroBe - schlank

hellblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Mittelscheitel -
braune Augen

Knollennase

Fahrendes Volk - Gaukler - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2 - Naturmagie: 7

Einarmig

ausgeglichenes Gemiit - deutlich unzuverlassig - durchschn. Offenheit

Oberarm reiben

Gunnith --- Mensch

Q - 37 - normale GréBe - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), dicker Zopf - schwarze
Augen

Viele Sommersprossen

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 3 - Schicksalsmagie: 1

Unsympathisch

Bei Verwandten aufgewachsen

iiberdurchschn. extravertiert - deutlich kooperativ - nicht gewissenhaft

Strdhne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht streichen

Osgur ——— Mensch

& - 11 - klein - normal gebaut

hellblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel - graue
Augen

leichte Segelohren

Fahrendes Volk - Gaukler - durchschn. Kompetenz (9)

Wassermagie: 5

Widerborstig

Hautkrankheit

selten gewissenhaft - deutlich kooperativ - iiberdurchschn. introvertiert
Sagt oft ,,Ah“

Ginnur, Sohn des Draktargil --- Zwerg

& - Erwachsener - iiberdurchschn. grof3 - diirr

schwarzes Haar - Sehr kurz - schwarze Augen - Schnurbart
verkniffenes

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2 - Schattenmagie: 5 - Erkenntnismagie: 2
Bescheiden

extrem egozentrisch - aufgeschlossen - deutlich introvertiert

Assouna --- Mensch

Q - 40 - normale GréBe - normal gebaut

rotbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), unter Haube - griine
Augen

gelbe Ziahne

Adel - Magier - durchschn. Kompetenz (7)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Starkungsmagie

selten gewissenhaft - sehr ruhig - selten gewissenhaft

Lacht wie ein Pferd




Ailrik -—- Mensch

& - 70 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Geheimratsecken, Rest mittellang - braune Augen -
Kotletten (lang)

schone Augenbrauen

Unterschicht - StraBenhéndler - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3

Beriichtigter Schldger

sehr unsorgfiltig - ausgeglichenes Gemiit - deutlich kooperativ

Auf Wangeninnenseite kauen

Cuil --- Mensch

& - 23 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), nach hinten gekdmmt -
blaue Augen - Vollbart (sehr kurz)

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 1

Klagend

Hat Lause

durchschn. Offenheit - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
extravertiert

Obere Zahnreihe zeigen

Halmar --- Mensch

& - 95 - normale GroBe - dicklich

braunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - blaue
Augen

Sehr feine Augenbrauen

Mittellos - Wilderer - durchschn. Kompetenz (8)

Erkenntnismagie: 3 - Heilungsmagie: 5

Gut befreundet mit jemandem in der Ferne

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn. extravertiert -
durchschn. Offenheit

Staub von Dingen wischen

Margritt --- Mensch

Q - 34 - liberdurchschn. groB - schlank

mittelblondes Haar - Lange Haare, mit vielen Bandchen
zusammengehalten - graue Augen

Lebhaftes Gesicht

Mittelschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 4

Unternehmungslustig

Hat Lause

sehr neurotisch - traditionsbewusst - extrem egozentrisch

Viele Pausen beim Sprechen

Ninkalnor, Sohn des Rangi -~ Zwerg

& - Alterer Erwachsener - deutlich groBgewachsen - normal gebaut
schwarzes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest lang - braune Augen -
Zauseliger Vollbart

Leichte Blumenkohlohren

Adel - Stadtrat oder Biirgermeister - leicht iiberdurchschn. Kompetenz
(10)

Starkungsmagie: 2 - Berufstypische Magie: 3 - Schattenmagie: 3
Ungespriachig
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Angst vor Spinnen
deutlich neurotisch - sehr egozentrisch - durchschn. extravertiert

Runden Mund machen

Taidor, Sohn des Ninkalnor --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - athletisch
dunkelblondes Haar - Glatze (durch Haarausfall) - braune Augen -
Fischerkrause (Vollbart minus Schnurrbart)

GrofBer Leberfleck an der Nase

Unterschicht - Fuhrknecht - fragwiirdige Kompetenz (3)
Naturmagie: 6

Hat ein gewisses Etwas

Ostlicher Abstammung

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn. extravertiert -
durchschn. Offenheit

Beim Sprechen versuchen die Zahne zu zeigen

Valserre --- Mensch

Q@ - 21 - normale GroBe - schlank

rotes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit zwei Haarbindern
links und rechts - griine Augen

Lachfalten

Mittelschicht - Zunfthandwerker - mangelhafte Kompetenz (2)
Beherrschungsmagie: 4

Bosartig/gehassig

Interessiert an Kunst

iiberdurchschn. introvertiert - sehr aufgeschlossen - sehr altruistisch
An den Fingerndgeln kauen, es aber dann gleich wieder lassen... dann

wieder

Rigga, Tochter der Gudelka -~ Zwerg

Q - Altere Erwachsene - normale GroBe - fett

hellbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Mittelscheitel - hellbraune
Augen

Langes Gesicht

Mittelschicht - Geweihter oder Magier oder Spezial - bemerkenswerte
Kompetenz (11)

17 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Felsmagie

komlexe Personlichkeit

Glaubt sehr an eine Naturgottheit - Kennt viele Geriichte

sehr altruistisch - sehr neurotisch - durchschn. Offenheit

Augen zukneifen beim Sprechen

Le'ula --- Mensch

Q - 6 - normale Grofle - athletisch

mittelblondes Haar - Mittelscheitel, an den Schlafen kurz rasiert - blaue
Augen

Leichte Blumenkohlohren

Unterschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 1

Hautkrankheit

bemerkenswerte Sorgfalt - durchschn. Neurotizismus - bemerkenswerte
Sorgfalt

Sitzposition hiufig wechseln




Grunnak, Sohn des Skafid -—- Zwerg

& - Senior - normale GroBe - diirr

dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
braune Augen

chrliches Gesicht

Mittellos - Knecht - mangelhafte Kompetenz (2)

keine Magieschule

Streng

Wohlklingende Stimme

sehr introvertiert - deutlich durchorganisiert - leicht neurotisch

Wiederholt sich andauernd

Heladis --- Mensch

Q@ - 29 - normale GroBe - schlacksig

schwarzes Haar - Lange Haare, Dutt rausfallende Strahnen - schwarze
Augen

Dunkelrote Lippen

Mittellos - Schmuggler oder Schlager oder Betriiger - durchschn.
Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 6 - Heilungsmagie: 1

Hysterisch

Beriichtigter Schlager

sehr neurotisch - einsiedlerisch - durchschn. vertraglich

Lippen befeuchten

Jinde --- Mensch

Q@ - 59 - deutlich gro3gewachsen - fett

schwarzes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), gescheitelt - braune
Augen

leichte Hockernase

Unterschicht - Holzféller - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 3 - Heilungsmagie: 2

Freundlich

Will nie einen Gefallen annehmen

unachtsam - deutlich neurotisch - durchschn. Offenheit

Hand auf die Brust legen

Hurrgh --- Varg

& - Junger Erwachsener - tiberdurchschn. grof3 - fett
dunkelbraunes Fell - krauses Fell mit dunkleren Spitzen -
bernsteinfarbene Augen

Gerade Schnauze

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 3

Unkultiviert

Geschickt - Vorurteile gegeniiber Gnomen

sehr introvertiert - durchschn. gewissenhaft - sehr introvertiert

Aegovel Regenbliite --- Alb

& - Alterer Erwachsener - iiberdurchschn. groB - athletisch

hellbraunes Haar - Lange Haare, Zopf kunstvoll um den Kopf gewickelt -
bernsteinfarbene Augen

Adel - Adeliger Zunftmeister oder Edelhandwerker - fast durchschn.
Kompetenz (5)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Naturmagie
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Beherrscht
Angst vor Spinnen
heldenhaft aufopfernd - durchschn. Offenheit - heldenhaft aufopfernd

Danilo --- Mensch

& - 11 - normale Grdfle - athletisch

schwarzes Haar - Mittelscheitel, an den Schlifen kurz rasiert - braune
Augen

Griibchen

Oberschicht - Gutsbesitzer - nur ausreichende Kompetenz (4)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Illusionsmagie

Verlegen

Hat Liause - Wohnt in einem kleinen Haus

leicht neurotisch - sehr aufgeschlossen - unachtsam

Nasenfliigel weiten

Isjane --- Mensch

Q@ - 55 - normale GroBe - fett

rotblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband - griine
Augen

verkniffenes

Adel - Reicher Taugenichts - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 7 - Beherrschungsmagie: 2 - Schicksalsmagie: 1
Herzlich

Stark

ausgeglichenes Gemiit - unkonventionell - iiberdurchschn. introvertiert

,Bart* zwirbeln

Coldir Silberklang --- Alb

& - Jugendlich - unterdurchschn. gro$3 - athletisch

goldblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), nach hinten gekdmmt -
goldene Augen

schone Augenbrauen

Mittelschicht - Hindler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 4 - Schicksalsmagie: 1 - Feuermagie. 4

Pedantisch

extrem ausgeglichen - durchschn. gewissenhaft - durchschn. vertraglich

Strdhne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht streichen

Lyianna --- Mensch

Q - 27 - klein - muskulds

schwarzes Haar - gezdhmte Lockenpracht, lang - schwarze Augen
Fehlender Schneidezahn (unten)

Unterschicht - Bauer - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie. 7

Ungeschickt

Lasst gerne Steinchen auf dem Wasser springen

leicht neurotisch - altruistisch - sehr engstirnig

Thurala --- Mensch
Q - 32 - deutlich groigewachsen - schlank
braunes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Gedédchtnisfrisur - griine

Augen



Mitesser

Unterschicht - Tageldhner - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 4 - Todesmagie: 2 - Erkenntnismagie: 2
Konservativ

Interessiert an Religionen - Hat mal eine Fee gesehen

heldenhaft aufopfernd - sehr neurotisch - deutlich introvertiert

Sagt immer ,,Nichwar?*

Nahebara --- Mensch

Q - 44 - normale GroBe - athletisch

dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), ins Gesicht
fallend - braune Augen

Gebrochene und schlecht geheilte Nase (schief)

Mittellos - Bettler - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 6 - Heilungsmagie: 2

Angeber

Zwangsstorung

sehr wenig pflichtbewusst - deutlich kooperativ - durchschn. Offenheit

Mit dem FuB iiber den Boden kratzen

Grundor, Sohn des Gharzad --- Zwerg

& - Erwachsener - iiberdurchschn. grof8 - normal gebaut

schwarzes Haar - Lockenkopf, kurz - schwarze Augen - Henriquatre
(Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)

Unterschicht - Jager - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Todesmagie: 6 - Schicksalsmagie: 2 - Berufstypische Magie: 1
Ausgeglichen

Prophetische Gabe

traditionsbewusst - ganz nett - durchschn. extravertiert

Mit dem FuB iiber den Boden streichen

Kerling --- Mensch

& - 38 - unterdurchschn. groB3 - dicklich

dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert -
braune Augen

Faltenlos

Adel - Adeliger Schiffeigner - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2 - Stairkungsmagie: 6 - Heilungsmagie: 3

Einbildungen
deutlich neurotisch - etwas schwierig im Umgang - tiberdurchschn.
introvertiert

Hals vorne massieren

Malva —-- Gnom

Q - Jugendlich - normale GréBe - dicklich

blondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt -
hellgriine Augen

Pockennarbiges Gesicht

Oberschicht - Geweihter - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 3 - Naturmagie: 5

Klugscheifler

extrem neurotisch - unachtsam - durchschn. extravertiert

Den Kopf schrig legen beim sprechen
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Sintil --- Mensch

Q - 46 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lockenpracht, lang - braune Augen
unansehnlich

Unterschicht - Schauerleute - durchschn. Kompetenz (8)
Bewegungsmagie: 6

Unterwiirfig

Hat reichen Verwandten

deutlich extrovertiert - selten gewissenhaft - deutlich extrovertiert

Mundwinkel nach unten zichen (Merkel-Gesicht)

Sibala --- Mensch

Q@ - 52 - deutlich gro3gewachsen - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lockenpracht, lang - graue Augen

Breites Gesicht

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (6)

keine Magieschule

Lasziv

extrem extrovertiert - deutlich durchorganisiert - durchschn. Offenheit

Gelegentlich auf Unterarm trommeln

Vanivera --- Mensch

Q - 4 - unterdurchschn. grof - schlank

braunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt
- braune Augen

Schiefes Lacheln - deutlicher Unterbiss

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (9)
Beherrschungsmagie: 6

Riskofreudig

Extremer Rassist

etwas schwierig im Umgang - ausgeglichenes Gemiit - extrem iiberlegt

Dradrymir --- Mensch

& - 11 - normale GroBe - schlacksig

dunkelbraunes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - blaue Augen

Schriage Augen

Mittellos - Bettler - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Ehrlich

Zwergenfreund - Missbildung

ausgeglichenes Gemiit - deutlich durchorganisiert - sehr aufgeschlossen

Sehr leise wiederholen was der Gegeniiber sagt

Willigis —-- Gnom

& - Junger Erwachsener - tiberdurchschn. grof3 - dicklich
dunkelbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband -
dunkelblaue Augen

gutaussehend

Oberschicht - Alchemist - sehr gute Kompetenz (12)

Erkenntnismagie: 9 - Schicksalsmagie: 1

Tiefgriindig

Hat in der Vergangenheit viel Ungewdhnliches erlebt

deutlich extrovertiert - tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - kooperativ

Gesicht aufstiitzen




Xerber --- Mensch

& - 6 - klein - dicklich

mittelblondes Haar - Mittelscheitel - graue Augen

Rissige Lippen

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 3 - Lichtmagie. 2

Ungesprachig

Gewandt

extrem unkonventionell - {iberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - extrem

extrovertiert

Corrwina --- Mensch

Q - 34 - deutlich groigewachsen - schlank

mittelblondes Haar - Lange Haare, Zopf kunstvoll um den Kopf gewickelt
- griine Augen

Bulldoggen Gesicht

Unterschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (7)

Schutzmagie: 4

Unpersonlich

Interessiert an anderen Rassen - Ortskundig

aufgeschlossen - bemerkenswerte Sorgfalt - extrem egozentrisch

Ruada --- Mensch

Q - 52 - normale GroBe - schlank

rotes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt - braune
Augen

Buschige Augenbrauen

Unterschicht - StraBenhéndler - durchschn. Kompetenz (9)
Erkenntnismagie: 4 - Windmagie: 5

Ehrlich

Finem Feenwesen verpflichtet

extrem ausgeglichen - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - einsiedlerisch

Stark Luft holen am Satzanfang

Xilgila —-- Gnom

Q - Senior - deutlich grogewachsen - fett

blondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - dunkelgriine
Augen

Mittelschicht - Krdmer - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Schattenmagie: 6

Mundgeruch
sehr engstirnig - durchschn. gewissenhaft - schr engstirnig

Macht Pausen nach Sitzen

Isegrein --- Mensch

& - 38 - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Igel-Frisur - braune Augen

Leicht spitze Ohren

Oberschicht - Handler - bemerkenswerte Kompetenz (11)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie

Sehr jahzornig
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deutlich kooperativ - durchschn. gewissenhaft - deutlich kooperativ

Wange kratzen

Feyaria Gischtlied --- Alb

Q - Altere Erwachsene - normale Grofe - normal gebaut
hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), mit Haarspange - braune
Augen

Kirschmund

Unterschicht - StraBenhéndler - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 2 - Schutzmagie: 3

Tollkithn

Korperlich robust

sehr altruistisch - sehr wenig pflichtbewusst - iiberdurchschn.
introvertiert

Wange mit dem Finger beklopfen

Gaethuron Goldtrdane --- Alb

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - schlacksig

dunkelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Z5pfe mit Haarnadeln
am Kopf befestigt - blaue Augen

Stark geschwungene Augenbrauen - Kriftiges Kinn

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - durchschn. Kompetenz (9)

keine Magieschule

Feenfeind
selten gewissenhaft - sehr neurotisch - durchschn. extravertiert
Lacht keifend

Skalunda --- Mensch

Q - 69 - normale GroBe - schlank

rotbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt -
griine Augen

Mittellos - Hure/Lustknabe - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Wassermagie: 3

Eitel

selten gewissenhaft - sehr aufgeschlossen - selten gewissenhaft

Den Gegeniiber nur mit einem Auge anschauen (d.h. im nicht das volle

Gesicht zuwenden)

Caranlib --- Mensch

Q - 39 - unterdurchschn. grof3 - fett

mittelblondes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - griine
Augen

Adel - Adeliger Berater oder Herold - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2 - Feuermagie: 3 - Kampfmagie: 3

AuBerst weise

Sehr klein fiir Rasse - Einarmig

extrem egozentrisch - extrem unkonventionell - extrem introvertiert

Finger kratzen

Elwene --- Mensch

Q - 8 - normale Grofle - normal gebaut

mittelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), viele Zopfe - blaue
Augen

Unterschicht - Jager - durchschn. Kompetenz (9)



keine Magieschule

Sehr selbstkontrolliert

chronische Riickenschmerzen - Ehemaliger Strifling

deutlich ausgeglichen - sehr aufgeschlossen - iiberdurchschn.
introvertiert

Spricht mit tiefem Bass

Landor --- Mensch

& - 38 - normale Grofe - normal gebaut

braunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an den
Schldfen kurz rasiert - braune Augen - Schnurbart

Fehlendes Ohr - reifes Gesicht

Unterschicht - Fuhrknecht - mangelhafte Kompetenz (2)
Heilungsmagie: 1 - Berufstypische Magie: 3 - Bannmagie: 4
Humorvoll

unkonventionell - iberdurchschn. introvertiert - unkonventionell

Hals hinten massieren

Garni --- Gnom

& - Jugendlich - deutlich groigewachsen - muskulds

blassblaues Haar - Seitenscheitel - hellgriine Augen

Mittelschicht - Kurtisane/Gesellschafter - mangelhafte Kompetenz (2)
15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Todesmagie

Einfach

kooperativ - {iberdurchschn. extravertiert - sehr aufgeschlossen

Beim Sprechen versuchen den Mund rund zu machen

Bina, Tochter der Liquirma --- Zwerg

Q - Altere Erwachsene - unterdurchschn. grof - normal gebaut
dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), nach hinten gekdmmt
- hellgriine Augen

Oberschicht - Gutsbesitzer - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 4

Egoistisch

Mag Varge

deutlich extrovertiert - deutlich ausgeglichen - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Wenn Gegeniiber spricht oft seufzen

Elwene --- Mensch

Q@ - 37 - normale GroBe - dicklich

schwarzes Haar - Lange Haare mit Fett nach hinten gestylt - schwarze
Augen

Fehlender Schneidezahn (unten)

Fahrendes Volk - Fliichtiger Verbrecher - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 3 - Bannmagie: 2

Wahrhaftig

Schwer verliebt

traditionsbewusst - deutlich extrovertiert - traditionsbewusst

Oft schlucken

Binrukh, Sohn des Bungul --- Zwerg
& - Alterer Erwachsener - normale GrdBe - schlank
feuerrotes Haar - Glatze (rasiert) - griinbraune Augen - Knebelbart

(Kinnbart mit gezwirbeltem Schnurbart)
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langer Hals

Oberschicht - Zunftmeister oder Edelhandwerker - durchschn.
Kompetenz (8)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Felsmagie

Unstet

Liebt den Friihling

deutlich neurotisch - sehr extrovertiert - sehr wenig pflichtbewusst

Keine Pausen beim Sprechen

Perius --- Mensch

& - 22 - normale GroBe - dicklich

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Mittelscheitel - schwarze
Augen - Vollbart (gestutzt,

Wanderndes Auge

Mittelschicht - Zunfthandwerker - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
keine Magieschule

Umsichtig

Betatigt sich nicht gerne kdrperlich

denkt konventionell - sehr neurotisch - kooperativ

Vourrau —--- Varg

& - Senior - deutlich groBgewachsen - normal gebaut

dunkelgraues Fell - kurzes Fell mit helleren Haaren durchsetzt - graue
Augen

gutaussehend

Mittellos - Fischer ohne Boot - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 4

Depression
iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - sehr aufgeschlossen - durchschn.
extravertiert

Sehr leise wiederholen was der Gegeniiber sagt

Skalanice --- Mensch

Q@ - 25 - normale GroBe - dicklich

braunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - braune Augen

Herzformiges Gesicht

Unterschicht - StraBenhéndler - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 3 - Wassermagie: 6

Mag Varge - Zwangsstorung
deutlich neurotisch - deutlich egozentrisch - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Augen zukneifen beim Sprechen

Dirling --- Mensch

& - 38 - normale GroBe - schlank

rotbraunes Haar - Sehr kurz - griine Augen

Schiefes Lacheln - Fettige Haut

Mittelschicht - Hindler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 6 - Schutzmagie: 1

Miirrisch

Hat eine grofle Sammlung von Sagen

engstirnig - extrem neurotisch - deutlich durchorganisiert



Lacht keifend

Parnur, Sohn des Bromirin --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - iiberdurchschn. grof - schlank
rotblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), nach hinten gekdmmt -
blaue Augen - Knebelbart (Kinnbart mit gezwirbeltem Schnurbart)
Denkfalten auf der Stirn

Unterschicht - Wache - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Berufstypische Magie: 5 - Starkungsmagie. 1

Besonnen

Ortskundig

denkt konventionell - etwas schwierig im Umgang - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Mit den Fingern in den Zahnen bohren

Jule ——- Mensch

Q - 30 - normale GroBe - athletisch

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - griine
Augen

Eklig lange Nasenhaare

Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - ausgezeichnete Kompetenz (13)

Lichtmagie: 1

Hasst scharfes Essen
asozial - unkonventionell - deutlich neurotisch

So sprechen wie Keanu Reeves

Nervuk --- Mensch

& - 15 - normale Grofe - dicklich

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen

viele Muttermale - Lachfaltchen

Unterschicht - einfacher Handwerker - sehr gute Kompetenz (12)
Kampfmagie: 5 - Heilungsmagie: 4

Eitel

Stark

kooperativ - sehr neurotisch - sehr wenig pflichtbewusst
Nuschelt

Frieder --- Mensch

& - 16 - iiberdurchschn. grof3 - fett

hellbraunes Haar - Lockenkopf, kurz - blaue Augen

verkniffenes

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie. 4

Streng

Abergldubisch

iiberdurchschn. introvertiert - deutlich kooperativ - tiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Schneidezdhne moglichst immer zeigen

Nevinia --- Mensch
Q - 59 - unterdurchschn. grof - athletisch
dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -

braune Augen
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Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 5 - Schutzmagie: 1

Unstet

iiberdurchschn. introvertiert - tiberdurchschn. introvertiert - durchschn.
Offenheit

Immer leicht verzweifelt dreinblicken

Wuyi --- Varg

& - Alterer Erwachsener - klein - diirr

hellbraunes Fell - weiches Fell mit dunkleren Haaren durchsetzt -
rotbraune Augen

Dunkle Schnauze

Oberschicht - Hindler - durchschn. Kompetenz (6)

Heilungsmagie: 2 - Verwandlungsmagie: 3 - Beherrschungsmagie: 3

Stark
sehr aufgeschlossen - sehr wenig pflichtbewusst - deutlich extrovertiert

Immer nicken beim sprechen

Sconfora --- Mensch

Q@ - 30 - normale GroBe - athletisch

mittelblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - blaue Augen
Lachfiltchen

Unterschicht - Bediensteter - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Berufstypische Magie: 4

Bezaubernd (AUS>5)

deutlich neurotisch - durchschn. gewissenhaft - durchschn. vertriglich

Spricht mit gepresster Stimme

Megrim --- Mensch

Q - 67 - iliberdurchschn. groB - athletisch

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), viele Zdpfe - blaue
Augen

Balkenaugenbraue (sog. ,,Unibrow*)

Unterschicht - Fischer - nur ausreichende Kompetenz (4)
Schattenmagie: 1

Hilfsbereit

Sehr klein fiir Rasse

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - etwas schwierig im Umgang - leicht
neurotisch

Auf die Ohren starren

Oleana --- Mensch

Q - 75 - tiberdurchschn. grof3 - fett

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - griine Augen

reifes Gesicht

Oberschicht - Geweihter - sehr gute Kompetenz (12)

Schutzmagie: 6 - Berufstypische Magie: 1 - Bewegungsmagie: 1
Angstlich

Hasst den Herbst

kooperativ - sehr extrovertiert - {iberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

Augen stark zukneifen beim Sprechen

Tilpine --- Mensch



Q - 26 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - ungezdhmter Lockenkopf, kurz - schwarze Augen
Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 7

Erfinderisch

Feengespiir

deutlich extrovertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn. Offenheit

Auf Wangeninnenseite kauen

Xilgila --- Gnom

Q - Jugendlich - normale Gro8e - normal gebaut

aschgraues Haar - Lange Haare (bis Riicken), nach hinten gekdmmt -
violette Augen

Grofle Augen

Unterschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 1 - Erkenntnismagie: 3

Unkultiviert

Soziale Phobie

aufgeschlossen - kooperativ - sehr ruhig

Den Gegeniiber nur mit einem Auge anschauen (d.h. im nicht das volle

Gesicht zuwenden)

Zidona --- Mensch

Q - 29 - unterdurchschn. grof - athletisch

dunkelbraunes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - braune Augen
Kleine Aderchen auf Nase und Wangen

Unterschicht - Wache - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 2 - Bewegungsmagie: 1

Verwdhnt

Hat eine grofe Sammlung von Trophéden

iiberdurchschn. extravertiert - sehr neurotisch - selten gewissenhaft

Wiederholt sich andauernd

Mev --- Mensch

Q - 52 - klein - normal gebaut

rotes Haar - Lange Haare (bis Riicken), mit zwei Haarbindern links und
rechts - griine Augen

Adel - GroBmagier - fast durchschn. Kompetenz (5)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Schicksalsmagie

Unterhaltsam (AUS>3)

Ortskundig

denkt konventionell - deutlich extrovertiert - kooperativ

Spricht mit hoher Stimme

Erzian -—- Mensch

& - 12 - unterdurchschn. grof3 - diirr

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - braune
Augen

Kantiges-Kinn

Unterschicht - Fischer - mangelhafte Kompetenz (2)

Berufstypische Magie: 2

Aufgeschlossen

Gewandt - Unstet

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - deutlich ausgeglichen - engstirnig

Sagt immer ,,Jo jo.“
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Yosmina --- Mensch

Q - 16 - klein - diirr

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), zwei Zopfe - braune
Augen

Kleine Schweineaugen

Mittellos - Fliichtling oder Versehrter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 2 - Bannmagie: 2

Interessiert an Sternkunde
deutlich ausgeglichen - durchschn. gewissenhaft - ganz nett
An den Fingerndgeln kauen, es aber dann gleich wieder lassen... dann

wieder

Yonippos --- Mensch

& - 29 - iiberdurchschn. groB - dicklich

braunes Haar - Stirnglatz Rest lang - braune Augen - Gabelbart
lange Nase

Unterschicht - Tagelohner - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 4 - Beherrschungsmagie: 2

Eitel

denkt konventionell - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - deutlich
extrovertiert

Oberarm kratzen

Lana --- Mensch

Q@ - 21 - normale GroBe - muskulds

rotblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Haarreif - blaue Augen
Grofle Augen

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (6)
keine Magieschule

Unkreativ

Blahungen

sehr ruhig - bemerkenswerte Sorgfalt - durchschn. extravertiert

Den Kopf schrig legen beim sprechen

Willigis --- Gnom

& - Jugendlich - klein - dicklich

weifblondes Haar - Glatze (rasiert) - orange Augen

Rechtes Horn langer

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 6

Uberempfindlich

Elfenfreund

leicht neurotisch - unachtsam - aufgeschlossen

Unterarme reiben

Ansfinion --- Mensch

& - 31 - iiberdurchschn. grof3 - schlank

schwarzes Haar - Stirnglatz Rest lang - braune Augen - Kinnbart (lang)
Kinn mit ausgepragtem Griibchen

Adel - Adeliger Gutsbesitzer - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 4

Dominant

Gesucht wegen kleiner Verbrechen

unachtsam - sehr introvertiert - sehr egozentrisch



Schultern gelegentlich leicht kreisen

Koulun --- Gnom

& - Alterer Erwachsener - unterdurchschn. groB - athletisch
blondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
graue Augen

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 6 - Felsmagie: 1

Unkultiviert

sehr feuchte Aussprache - Unter einem Schwur

sehr wenig pflichtbewusst - sehr aufgeschlossen - durchschn.
extravertiert

Stark Luft holen am Satzanfang

Morio --- Mensch

& - 34 - normale GroBe - schlank

schwarzes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen - Henriquatre
(Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)

Kirschmund

Unterschicht - Knecht - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 4

Charismatisch (AUS>4)

Verflucht von einem Totengeist

deutlich ausgeglichen - deutlich unzuverlassig - traditionsbewusst

Augenbrauen zusammenziehen

Luballa, Tochter der Runka --- Zwerg

Q - Erwachsene - unterdurchschn. grof - dicklich

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), ins Gesicht
fallend - kupferfarbene Augen

reifes Gesicht

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 2 - Felsmagie: 2

Gescheit (VER>4)

Mag Gnome

iiberdurchschn. introvertiert - unachtsam - traditionsbewusst

Gegeniiber immer den Satz vollenden lassen

Timinur --- Mensch

& - 15 - iiberdurchschn. grof3 - athletisch

hellbraunes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - braune Augen

relativ frische Wunde an der Nase

Mittelschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)

Starkungsmagie: 1 - Berufstypische Magie: 7

Aufrichtig

Schwer verliebt - Erstaunlich gebildet

traditionsbewusst - durchschn. gewissenhaft - durchschn. vertraglich

Mit dem FuB iiber den Boden streichen

Elwene --- Mensch

Q@ - 73 - deutlich gro3gewachsen - normal gebaut

hellblondes Haar - Sehr lange Haare (bis Hiifte) Pony - blaue Augen
Hohe Stirn

Unterschicht - Jager - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie. 7
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Liebt Katzen
deutlich neurotisch - deutlich introvertiert - durchschn. gewissenhaft

Sagt immer ,,Schlimm schlimm.. .

Dilys --- Mensch

Q - 8 - iiberdurchschn. grof - fett

hellblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), hinters Ohr geklemmt -
graue Augen

Buschige Augenbrauen

Unterschicht - Kéhler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Heilungsmagie: 3

Streberhaft

Hatte schon mit vielen geschlafen

iiberdurchschn. introvertiert - leicht neurotisch - aufgeschlossen

Oberlippe mit dem Finger beklopfen

Vingutin --- Mensch

& - 19 - normale Grofe - normal gebaut

rotbraunes Haar - Topffrisur - braune Augen - an den Wangen linger)
Mittelschicht - Geweihter oder Magier oder Spezial - fast durchschn.
Kompetenz (5)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Naturmagie

Tierfreund
sehr neurotisch - deutlich egozentrisch - deutlich egozentrisch

Auf den Mund starren

Kettereni -—- Mensch

Q - 46 - unterdurchschn. grof - schlacksig

braunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - blaue Augen

Hockernase

Mittellos - Knecht - fast durchschn. Kompetenz (5)
Heilungsmagie: 1

Prinzipientreu

Singt gerne

durchschn. extravertiert - durchschn. vertraglich - durchschn.
gewissenhaft

Ohr kneifen

Amenelaos --- Mensch

& - 36 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Sehr kurz - griine Augen - Kinnbart (lang)
Mittellos - Lumpenhéndler - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Bannmagie: 6

Impulsiv

selten gewissenhaft - deutlich kooperativ - leicht neurotisch

Wenn Gegeniiber spricht oft die Stirn runzeln

Lorkfried --- Mensch

& - 17 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), gescheitelt -
braune Augen - Schnurbart

Rundes Gesicht



Unterschicht - Khler - hochbegabt (14)

keine Magieschule

Erstaunlich ddamlich

Abergldubisch

engstirnig - durchschn. extravertiert - durchschn. Neurotizismus
Ohr reiben

Frumold --- Mensch

& - 36 - deutlich groBgewachsen - normal gebaut

braunes Haar - Geheimratsecken, Rest Zopf - braune Augen
Unterschicht - Bauer - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3

Unkompliziert

Hat in der Vergangenheit viel Gutes erlebt

deutlich ausgeglichen - engstirnig - sehr egozentrisch

Zusammengesunken sitzen

Wirukh, Sohn des Parkodur --- Zwerg

& - Jugendlich - deutlich groigewachsen - muskulds

hellblondes Haar - Igel-Frisur, Zopf am Hinterkopf - griinbraune Augen
Kraftiges Kinn

Adel - Adeliger Gutsbesitzer - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 3 - Naturmagie: 1

Bewundernswert

Stinkt

extrem extrovertiert - deutlich egozentrisch - durchschn. Offenheit

Wenn Gegeniiber spricht oft nicken

Lyxalill -~ Mensch

Q - 81 - Kklein - diirr

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt
- braune Augen - leichter Damenbart

Unterschicht - Tageldhner - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 2

Dickhautig

durchschn. extravertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
Offenheit

Finster dreinblicken (Kopf nach unten neigen aber immer noch in die

Augen schauen)

Gunelde --- Mensch

Q - 44 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), ins Gesicht
fallend - blaue Augen

kindliches Gesicht

Unterschicht - Viehhirte - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 3 - Erkenntnismagie: 1

Sparsam

Sehr neugierig

deutlich egozentrisch - einsiedlerisch - extrem iiberlegt

Wenn Gegeniiber spricht oft nicken

Burga --- Mensch
Q - 36 - liberdurchschn. groB - schlank
dunkelblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - blaue Augen
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Schrige und groBe Augen (elfischer Einschlag)
Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (6)

Felsmagie: 6

Wird von jedem gemocht
sehr durchorganisiert - durchschn. Offenheit - durchschn. extravertiert

Kinn kratzen

Richild --- Mensch

Q@ - 10 - iiberdurchschn. grof3 - fett

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - braune
Augen

Unterschicht - Knecht - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Bodenstindig

deutlich egozentrisch - tiberdurchschn. extravertiert - deutlich
ausgeglichen

Sagt immer ,,Jo jo.“

Dialya Sonnenklar --- Alb

Q - Senior - iiberdurchschn. gro8 - diirr

kupferrotes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), zwei Zdpfe an der Seite -
blaue Augen

Mittellos - Abdecker - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 1 - Beherrschungsmagie: 5

Prinzipientreu

Besitzt ein besonderes Buch - Gewandt

sehr wenig pflichtbewusst - extrem ausgeglichen - tiberdurchschn.
introvertiert

Mit dem Finger ins Leer deuten

Radek --- Mensch

& - 13 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

braunes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt - braune
Augen

Schmales Gesicht

Mittelschicht - Viehziichter - durchschn. Kompetenz (9)

Naturmagie: 6

Unkompliziert

Hat Flohe

denkt konventionell - deutlich durchorganisiert - ausgeglichenes Gemiit

Anma --- Mensch

Q - 38 - normale GréBe - normal gebaut

hellblondes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - blaue
Augen

Viele Sommersprossen

Unterschicht - Bauer - hochbegabt (14)

Berufstypische Magie: 2 - Bewegungsmagie: 3

Streberhaft

Hat Kind adoptiert

denkt konventionell - durchschn. gewissenhaft - okay im Umgang

Sich tiber den Hals streichen




Vilgun --- Mensch

& - 60 - normale GroBe - fett

hellbraunes Haar - Seitenscheitel - blaue Augen

Grinsen - Breiter Mund

Unterschicht - Tagelohner - Genie (15)

Kampfmagie: 1 - Berufstypische Magie: 4 - Verwandlungsmagie: 3
Wohlerzogen

Hat einen schlechten Ruf

durchschn. Neurotizismus - okay im Umgang - durchschn. gewissenhaft

Stirn reiben

Halihr Windtriane --- Alb

& - Senior - normale Grofe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarreif -
schwarze Augen

Kantiges Kinn

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 1 - Schicksalsmagie: 4

Wahrhaftig

Vorurteile gegeniiber Magiern - Besitzt ein besonderes Buch

sehr extrovertiert - deutlich ausgeglichen - durchschn. Offenheit

Auf die Ohren starren

Marno --- Mensch

& - 22 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Sehr kurz - braune Augen - Schnurbart

Blutleere Lippen - Hakennase

Adel - Adeliger Hindler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2 - Stairkungsmagie. 4

Sparsam

Hautkrankheit - Buckel

unkonventionell - iberdurchschn. extravertiert - deutlich ausgeglichen

Durch Zihne atmen

Edima --- Mensch

Q - 35 - normale GréBe - normal gebaut

mittelblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - graue Augen - leichter
Damenbart

Kleiner Mund

Unterschicht - Kohler - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 3

Charismatisch (AUS>3)

Vorurteile gegeniiber Magiern

sehr egozentrisch - extrem ausgeglichen - durchschn. gewissenhaft

Wange reiben

Gobran —-- Mensch

& - 23 - normale GroBe - diirr

dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an
den Schldfen kurz rasiert - braune Augen

Grofle Poren

Oberschicht - Gutsbesitzer - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 1 - Schicksalsmagie: 2

Angst vor Fremden

kooperativ - deutlich durchorganisiert - deutlich introvertiert
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Sagt immer ,,..ich mein..."

Florus --- Mensch

& - 28 - unterdurchschn. grof - normal gebaut

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarreif - schwarze
Augen - Vollbart (lang)

Rundes Gesicht

Oberschicht - Viehziichter - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 2

Weise

Sehr abergldaubisch

sehr neurotisch - deutlich introvertiert - bemerkenswerte Sorgfalt

Sanft sprechen

Vourrai --- Varg

& - Erwachsener - normale GroB3e - schlank

dunkelbraunes Fell - glattes Fell mit hellem Aalstrich - rotbraune Augen
sehr gutaussehend

Adel - Edler oder Ritter - nur ausreichende Kompetenz (4)

keine Magieschule

Gemachlich

siidlicher Abstammung

deutlich neurotisch - traditionsbewusst - deutlich introvertiert

Ohr kneifen

Himilco --- Mensch

& - 23 - normale Grofe - dicklich

rotbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen

langer Hals

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie. 7

Gescheit (VER>3)

sehr wenig pflichtbewusst - deutlich neurotisch - durchschn. Offenheit

Unterarme reiben

Hammo --- Gnom

& - Junger Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - fett

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Z&pfe an den Schlifen
- hellgriine Augen

Hockernase

Mittelschicht - Handler - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 5 - Erkenntnismagie. 1

AuBerst weise

Sehr aberglaubisch

aufgeschlossen - sehr unsorgfiltig - leicht neurotisch

Stirn runzeln

Dimeloé Nebelluft --- Alb

Q - Senior - iiberdurchschn. grof3 - muskulds

blauschwarzes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt -
braune Augen

Breiter Mund

Oberschicht - Zunftmeister oder Edelhandwerker - bemerkenswerte

Kompetenz (11)



Berufstypische Magie: 3

Feurig

Ungewohnlicher Glaube

deutlich extrovertiert - unkonventionell - unachtsam

Komische Handgesten machen

Farivel Schneebliite -—- Alb

& - Jugendlich - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut
blauschwarzes Haar - gezdhmte Lockenpracht, lang - braune Augen
Silberblick

Unterschicht - Knecht - leicht iberdurchschn. Kompetenz (10)

Erkenntnismagie. 4 - Bewegungsmagie. 7

Schwerhorig
extrem neurotisch - deutlich extrovertiert - bemerkenswerte Sorgfalt

Lacht laut und aufdringlich

Vana --- Mensch

Q - 25 - {iberdurchschn. gro - normal gebaut

rotbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten - griine Augen
vorspringenede Kinn

Unterschicht - Kohler - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 8 - Naturmagie: 1

AuBerst weise

Verfeindet mit jemandem im Ort

sehr aufgeschlossen - deutlich ausgeglichen - okay im Umgang

Schultern gelegentlich leicht kreisen

Gumblat -~ Mensch

& - 62 - deutlich groBgewachsen - normal gebaut

mittelblondes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - braune Augen
kurzer Hals

Mittellos - Abdecker - durchschn. Kompetenz (8)

Felsmagie: 5

Ordnungsliebend

Stubenhocker - Gro3e Narbe

deutlich egozentrisch - tiberdurchschn. extravertiert - deutlich
ausgeglichen

So sprechen wie Keanu Reeves

Araniel Kristalldaune ——- Alb

Q - Erwachsene - {iberdurchschn. grof3 - fett

goldblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), gescheitelt - blaue
Augen

attraktiver Mund - Sehr schlanke Nase

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 3 - Bannmagie: 2

Farbenblind
deutlich kooperativ - durchschn. Offenheit - durchschn. extravertiert

Strihne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht pusten

Cambados --- Mensch
& - 27 - deutlich groBgewachsen - diirr

64

hellbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Zopfe an den Schléfen -
braune Augen

Unterschicht - Viehhirte - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 5 - Kampfmagie: 1

Verriickt

unachtsam - iiberdurchschn. introvertiert - deutlich kooperativ

Ziéhne zusammenpressen

Ruakinna --- Mensch

Q - 57 - unterdurchschn. grof - schlacksig
dunkelblondes Haar - ungezdhmter Lockenkopf, mittellang - braune
Augen

Pickel

Mittellos - Knecht - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 4 - Feuermagie: 2

Ehrlich

Schwul/lesbisch - Kann gut zuhdren

deutlich extrovertiert - kooperativ - sehr unkonventionell
Unterlippe mit dem Finger beklopfen

Valkoria --- Mensch

Q - 43 - unterdurchschn. gro3 - normal gebaut

hellblondes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt - blaue
Augen

Mandelaugen

Unterschicht - einfacher Handwerker - leicht iiberdurchschn. Kompetenz
(10)

Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 2

Ehrlich

Interessiert an anderen Landern

iiberdurchschn. introvertiert - leicht neurotisch - aufgeschlossen

Lange blinzeln

Cuulgam --- Mensch

& - 35 - normale Grofe - normal gebaut

schwarzes Haar - Topffrisur - schwarze Augen - Schurbart und
Unterlippenbart

Hockernase

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (6)

Erkenntnismagie. 4

Missbildung

einsiedlerisch - kooperativ - Neuem gegeniiber verschlossen

Frieder -~ Mensch

& - 27 - deutlich groBgewachsen - schlank

hellbraunes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) kombiniert mit
Halbglatze - blaue Augen - Kotletten (lang)

Kinn mit ausgepragtem Griibchen

Unterschicht - Kéhler - durchschn. Kompetenz (9)

keine Magieschule

Verlegen

Beherrscht Fremdsprachen

deutlich durchorganisiert - extrem introvertiert - engstirnig

In die Augen starren



Starrdan --- Mensch

& - 39 - deutlich groBgewachsen - normal gebaut

mittelblondes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - graue
Augen - Schurbart und Unterlippenbart

Immer nur halbgedffnete Augen

Mittelschicht - Gardist - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 4 - Starkungsmagie. 1

Weise

Begabter Wildniskenner

bemerkenswerte Sorgfalt - ausgeglichenes Gemiit - denkt konventionell

Sagt immer ,,Nichwar?*

Arnvia --- Mensch

Q - 24 - deutlich grogewachsen - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen

Michael-Schumacher-Kinn

Adel - Adeliger Viehziichter - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 4 - Schicksalsmagie: 3 - Schutzmagie. 1
Charmant (AUS>3)

Hasst Katzen

iiberdurchschn. extravertiert - sehr egozentrisch - traditionsbewusst

Wange reiben

Belira, Tochter der Belira --- Zwerg

Q - Erwachsene - normale GréBe - muskulds

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), nach hinten
gekdmmt - braune Augen

Mittellos - Fischer ohne Boot - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 3 - Bannmagie: 1

Bequem

Albtraume

enggstirnig - engstirnig - durchschn. Neurotizismus

Ziéhne zusammenpressen

Juban --- Mensch

& - 3 - normale GroBe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen
Herbesbldschen

Unterschicht - Bauer - fragwiirdige Kompetenz (3)

keine Magieschule

Leichtlebig

Gesucht wegen mittlerer Verbrechen

iiberdurchschn. introvertiert - selten gewissenhaft - itberdurchschn.
introvertiert

Augenbrauen heben

Rahild, Tochter der Kani --- Zwerg

Q - Junge Erwachsene - normale Gréfe - schlank

- Mittelscheitel, kurz -

Lacheln

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 2 - Feuermagie: 3
Ungehemmt
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Gewandt
selten gewissenhaft - deutlich introvertiert - traditionsbewusst

Hinde vor Gesicht falten

Soliman --- Gnom

& - Erwachsener - deutlich groigewachsen - normal gebaut

blondes Haar - Geheimratsecken, Rest mittellang - aquamarinfarbene
Augen - Zauseliger Vollbart

Adlernase

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - ausgezeichnete Kompetenz (13)

Starkungsmagie. 4

Grofle Narbe
sehr egozentrisch - sehr egozentrisch - durchschn. Offenheit

Betont sehr stark (,,Misssster Aaaannnnderson...*)

Floros --- Mensch

& - 54 - normale Grofe - normal gebaut

schwarzes Haar - Topffrisur - schwarze Augen - Kinnbart (lang)
kindliches Gesicht

Mittellos - Bettler - durchschn. Kompetenz (8)

Schutzmagie: 4 - Bannmagie: 4

Widerborstig

Hoch verschuldet

deutlich introvertiert - durchschn. Neurotizismus - durchschn.
gewissenhaft

Wange mit dem Finger beklopfen

Wunnemar --- Mensch

& - 22 - uiberdurchschn. groB - diirr

hellbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) -
schwarze Augen

Unterschicht - Kohler - nur ausreichende Kompetenz (4)

keine Magieschule

Kriegsveteran
etwas schwierig im Umgang - unachtsam - etwas schwierig im Umgang

Augen schlieBen wenn man spricht, immer nur kurz aufmachen

Deire --- Mensch

Q@ - 13 - normale GroBe - schlank

dunkelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt -
braune Augen

Kleine Schweineaugen

Unterschicht - einfacher Handwerker - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Berufstypische Magie: 1 - Schicksalsmagie: 2 - Heilungsmagie: 4
Untolerant

Begabter Wildniskenner

ausgeglichenes Gemiit - durchschn. vertréaglich - durchschn.
gewissenhaft

Spricht nur in kurzen Sitzen

Olgrimm --- Mensch
& - 38 - normale GroBe - schlank



dunkelblondes Haar - Halbglatze, Zopf - griine Augen - WalroBbart (sehr

langer Schnurbart)

Fettige Haut

Fahrendes Volk - Gaukler - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3 - Heilungsmagie: 5

Kreativ

Gefahreninstinkt

deutlich ausgeglichen - sehr altruistisch - deutlich durchorganisiert

Gezeris --- Mensch

Q - 24 - tiberdurchschn. groB - diirr

braunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), unter Kopftuch - braune
Augen

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 3

Weise

Vargenfreund

sehr ruhig - tiberdurchschn. extravertiert - kooperativ

Keinen Satz vollenden sondern mittendrin einen neuen beginnen

Fenia --- Mensch

Q - 20 - unterdurchschn. grof - dicklich

rotes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), dicker Zopf - griine Augen
Adel - Adeliger Handler - durchschn. Kompetenz (8)

Heilungsmagie: 2 - Verwandlungsmagie. 3 - Berufstypische Magie. 5
Lassig

Glaubt sehr an eine Herrschaftsgottheit

aufgeschlossen - altruistisch - ausgeglichenes Gemiit

Beim Sprechen méglichst Gesichtsmuskeln anspannen

Holrian --- Mensch

& - 60 - Kklein - diirr

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarreif - schwarze
Augen - Bart mit Zopfen

Fahrendes Volk - Fliichtling - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

AuBerst weise

Leicht magische Haare

einsiedlerisch - durchschn. Neurotizismus - durchschn. gewissenhaft

Sinbalix --- Mensch

& - 25 - normale Grofe - normal gebaut

rotes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - graue Augen -

Vollbart (mittellang, am Kinn langer)

Unterschicht - Knecht - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 5 - Verwandlungsmagie: 3 - Bannmagie: 2
Moralisch

Wird von jedem gedrgert

deutlich egozentrisch - deutlich neurotisch - deutlich introvertiert

Fangur ——- Mensch
& - 24 - Klein - dicklich

mittelblondes Haar - Seitenscheitel, an den Schlifen kurz rasiert - griine
Augen

Adlernase

Unterschicht - Viehhirte - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1

Misserfolgsorientiert

Vorurteile gegeniiber Fahrendem Volk

deutlich neurotisch - traditionsbewusst - etwas schwierig im Umgang

Sagt immer ,,Schlimm schlimm...“

Morio --- Mensch

& - 52 - Klein - fett

dunkelbraunes Haar - Seitenscheitel, an den Schlédfen kurz rasiert - blaue
Augen - Vollbart (gestutzt,

FlieBendes Kinn

Unterschicht - Knecht - sehr gute Kompetenz (12)

Naturmagie: 5 - Erkenntnismagie: 2

Einbildungen
etwas schwierig im Umgang - neurotisches Wrack - etwas schwierig im

Umgang

Omwid --- Mensch

Q - 39 - unterdurchschn. grof - schlank

dunkelbraunes Haar - Lange Haare, Dutt am Hinterkopf - griine Augen -
starker Damenbart

Schrige Augen

Unterschicht - Fuhrknecht - ungeniigende Kompetenz (1)
Berufstypische Magie: 6 - Naturmagie: 1 - Bannmagie. 1

Kultiviert

Vargenfreund

extrem neurotisch - altruistisch - iiberdurchschn. extravertiert

Stark Luft holen am Satzanfang

Tirim --- Mensch

& - 35 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert -
braune Augen - Vollbart (gestutzt,

Viele Aknenarben

Mittelschicht - Zunfthandwerker - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Berufstypische Magie: 2 - Schutzmagie. 4

Konsequent

Tierfreund

iiberdurchschn. introvertiert - tiberdurchschn. introvertiert - durchschn.
gewissenhaft

Stirn runzeln

Tydor --- Mensch

& - 85 - klein - normal gebaut

schwarzes Haar - Kurz rasiert - braune Augen

schone Augenbrauen

Mittelschicht - Miiller - durchschn. Kompetenz (8)
Heilungsmagie: 4 - Berufstypische Magie: 3 - Schutzmagie: 1
Albern

Einhdndig



itberdurchschn. introvertiert - sehr durchorganisiert - traditionsbewusst

Hat von Grammatik keine Ahnung

Donlean --- Mensch

& - 80 - klein - diirr

hellbraunes Haar - Seitenscheitel, an den Schlifen kurz rasiert - blaue
Augen - Vollbart (sehr kurz)

Mitesser

Unterschicht - Wirt - hochbegabt (14)

keine Magieschule

Freundlich

Zwergenfreund

aufgeschlossen - deutlich kooperativ - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

Augen zukneifen beim Sprechen

Moribert --- Mensch

& - 34 - iiberdurchschn. grof3 - dicklich

braunes Haar - Lockenkopf, mittellang - braune Augen - Drei-Tage-Bart
Unterschicht - einfacher Handwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2

Gemachlich

Besitzt einen Schatz (100+ Solare) - Hat einen Erzfeind

deutlich neurotisch - deutlich kooperativ - sehr introvertiert

Schmatzgerdusche beim Sprechen

Eusuri --- Gnom

Q - Senior - normale GroBe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband -
dunkelblaue Augen

grofe Zahnliicke

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 2

Hilfsbereit

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn. Offenheit -
iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

Augen stark zukneifen beim Sprechen

Fina --- Mensch

Q - 68 - iiberdurchschn. grof - normal gebaut

braunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Zpfe mit Haarnadeln am Kopf
befestigt - braune Augen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)

keine Magieschule

Tolerant

sehr egozentrisch - unachtsam - durchschn. Offenheit

Lacht wie ein Pferd

Dara --- Mensch

Q@ - 37 - normale GroBe - dicklich

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - braune Augen
Unterschicht - Kéhler - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 5

Anstrengend

Mag Elfen - Besitzt ein besonderes Schmuckstiick

aufgeschlossen - deutlich ausgeglichen - aufgeschlossen
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Lispelt

Niugra --- Varg

Q - Erwachsene - klein - diirr

dunkelbraunes Fell - leicht gewelltes Fell mit kurzem Kinnhaar -
Bernsteinaugen mit Sprengseln

Mittelschicht - Zunfthandwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 1 - Schicksalsmagie: 6 - Heilungsmagie: 4
Selbstlos

Nervdse Ticks

bemerkenswerte Sorgfalt - sehr extrovertiert - ausgeglichenes Gemiit

Untere Zahnreihe zeigen

Mondval --- Mensch

& - 49 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
braune Augen - Henriquatre (Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)
Mittelschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 3

AuBerst klug (VER>6)

Glaubt sehr an eine Totengottheit

sehr durchorganisiert - denkt konventionell - ausgeglichenes Gemiit

In die Augen starren

Eugolill --- Mensch

Q - 39 - tiberdurchschn. grof - fett

dunkelbraunes Haar - Lange Haare, mit vielen Bandchen
zusammengehalten - griine Augen

dezente Stupsnase - Kriftige Wangenknochen

Oberschicht - Magier - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Naturmagie. 7

Charmant (AUS>3)

sehr extrovertiert - traditionsbewusst - durchschn. gewissenhaft
Unterlippe mit dem Finger beklopfen

Weltmar --- Mensch

& - 34 - normale GroBe - fett

mittelblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - blaue Augen - Fuseln im
Gesicht

FlieBendes Kinn

Adel - Edler oder Ritter - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 3

Bosartig/gehdssig

deutlich unzuverldssig - sehr extrovertiert - engstirnig

Untere Augenlider nach oben schieben

Nian --- Mensch

Q - 22 - liberdurchschn. groB - athletisch

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarspange
zusammengehalten - braune Augen
Michael-Schumacher-Kinn

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 8 - Felsmagie: 1

Verlegen

deutlich unzuverldssig - ausgeglichenes Gemiit - deutlich unzuverldssig



Hasenzidhne imitieren

Phirinella --- Mensch

Q - 38 - klein - diirr

rotbraunes Haar - Lange Haare, Dutt am Hinterkopf - griine Augen
Unterschicht - Kohler - bemerkenswerte Kompetenz (11)

keine Magieschule

Gescheit (VER>3)

Bei den Grofleltern aufgewachsen

altruistisch - extrem introvertiert - durchschn. Offenheit

Wenn Gegeniiber spricht oft die Stirn runzeln

Adalrida --- Gnom

Q - Altere Erwachsene - klein - schlank

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), unter Kopftuch -
dunkelgriine Augen

Stellenweise Aknenarben

Mittelschicht - Geweihter oder Magier oder Spezial - bemerkenswerte
Kompetenz (11)

Berufstypische Magie: 5 - Heilungsmagie: 2

Wohlerzogen

Hasst scharfes Essen - Gesellschaftlich gewandt

deutlich kooperativ - deutlich neurotisch - tiberdurchschn. introvertiert

Sagt immer ,,..ich mein..."

Olwen --- Mensch

& - 63 - normale GroBe - schlank

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt -
griine Augen

Unterschicht - Viehhirte - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 6 - Erkenntnismagie: 1

Bisexuell
sehr neurotisch - kooperativ - sehr extrovertiert

Augenbrauen heben

Celissa --- Mensch

Q@ - 31 - iiberdurchschn. grof - dicklich

dunkelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Haarspangen - griine
Augen

Mittellos - Tagelohner - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2 - Windmagie: 3

Waihlerisch

Begabter Kdmpfer

sehr neurotisch - deutlich egozentrisch - engstirnig

Immer nicken beim sprechen

Belko --- Gnom

& - Alterer Erwachsener - normale GroBe - dicklich

dunkelbraunes Haar - Kurz, schlecht geschnitten (Fransen) - dunkelgriine
Augen - Knebelbart (Kinnbart mit gezwirbeltem Schnurbart)

Kleine Aderchen auf Nase und Wangen

Unterschicht - Fischer - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie. 4

Dominant
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Leicht magische Haare
extrem introvertiert - unachtsam - traditionsbewusst
Den Gegeniiber nur mit einem Auge anschauen (d.h. im nicht das volle

Gesicht zuwenden)

Manit --- Mensch

& - 27 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Glatze (rasiert) - braune Augen - Schnurbart
lange Nase - Glubschaugen

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 5 - Kampfmagie: 1

Sprunghaft

Ehemaliger Abenteurer

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - extrem introvertiert - extrem
ausgeglichen

Schief sitzen

Kaila --- Gnom

Q - Senior - normale Grofe - athletisch

dunkelblondes Haar - Lockenpracht, lang - aquamarinfarbene Augen
Michael-Schumacher-Kinn

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 4

Verriickt

Hat Flohe

extrem introvertiert - deutlich durchorganisiert - okay im Umgang

Beim Sprechen Figuren in die Luft malen

Bhiroda, Tochter der Nurda —--- Zwerg

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - athletisch
dunkelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Haarspange -
dunkelgriine Augen

vorspringenedes Kinn

Unterschicht - Viehhirte - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 3 - Stairkungsmagie: 1

Zufrieden

aufgeschlossen - sehr introvertiert - deutlich durchorganisiert

Augen reiben

Dhur ——- Varg

& - Alterer Erwachsener - iiberdurchschn. groB - dicklich

hellbraunes Fell - krauses Fell mit dunklem Aalstrich - goldbraune Augen
Klassische Nase - nur leicht spitze Ohren

Unterschicht - Knecht - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 6 - Naturmagie: 1

Schlifrig

sehr wenig pflichtbewusst - sehr ruhig - durchschn. extravertiert

Unterlippe reiben

Zidona --- Mensch

Q@ - 53 - normale GroBe - schlank

hellbraunes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - braune
Augen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)

Felsmagie: 3



Sehr jahzornig
denkt konventionell - selten gewissenhaft - denkt konventionell

Mundwinkel nach unten zichen (Merkel-Gesicht)

Havel --- Mensch

& - 35 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut

rotes Haar - Mittelscheitel, an den Schléfen kurz rasiert - griine Augen
Fehlendes Ohr

Oberschicht - Gelehrter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 4

Kleinkariert

durchschn. Offenheit - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
extravertiert

Augenbrauen heben

Jun -—- Mensch

Q@ - 21 - normale GroBe - dicklich

schwarzes Haar - Lange Haare, kunstvoll aufgetiirmt - braune Augen
Rissige Lippen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (6)

Felsmagie: 1

Diinnhdautig

Mundgeruch - Stinkt

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn. extravertiert -
durchschn. Offenheit

Lacht wie ein Pferd

Caranice --- Mensch

Q - 16 - unterdurchschn. grof3 - fett

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - schwarze
Augen

vorspringenedes Kinn

Mittelschicht - Zunfthandwerker - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)

Wassermagie: 2

Gut befreundet mit jemandem in der Ferne

durchschn. Offenheit - okay im Umgang - durchschn. gewissenhaft

Wigmar --- Mensch

& - 22 - normale GroBe - diirr

hellbraunes Haar - Igel-Frisur, Zopf am Hinterkopf - schwarze Augen
urhdsslich

Unterschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 4

Aufgeschlossen

Verglichen am Stand arm

unachtsam - etwas schwierig im Umgang - neurotisches Wrack

Handriicken kratzen

Curombo --- Gnom
& - Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
dunkelblondes Haar - Topffrisur - dunkelgriine Augen

Hockernase
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Unterschicht - Tageldhner - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 4

Kontaktfreudig

leicht neurotisch - sehr aufgeschlossen - selten gewissenhaft

Wange mit dem Finger beklopfen

Pylades —-- Mensch

& - 47 - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Sehr kurz - braune Augen

Flieendes Kinn

Mittellos - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 3

Empathisch

Geringes Schlafbediirfnis - Zwangsstérung

leicht neurotisch - deutlich introvertiert - durchschn. Offenheit

Sich andauernd strecken

Dalidai --- Mensch

Q - 39 - deutlich gro3gewachsen - schlank

hellblondes Haar - Seitenscheitel, kurz - griine Augen
Unterschicht - Fuhrknecht - durchschn. Kompetenz (7)
Bannmagie: 5

Autoritdtshorig

kooperativ - deutlich neurotisch - Neuem gegeniiber verschlossen

Stirn reiben

Ugdalf --- Mensch

& - 21 - normale GroBe - schlank

hellblondes Haar - Topffrisur - braune Augen - Vollbart (mittellang, am
Kinn ldnger)

Glubschaugen

Unterschicht - Viehhirte - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)

keine Magieschule

Geradlinig

Stinkt - Gewandt

traditionsbewusst - deutlich egozentrisch - traditionsbewusst

Abies —-- Mensch

& - 33 - iiberdurchschn. grof3 - athletisch

schwarzes Haar - Topffrisur - braune Augen

Segelohren

Unterschicht - StraBenhéndler - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 6 - Bannmagie: 2 - Naturmagie: 2

Emotional

Verfeindet mit jemandem im Ort

sehr wenig pflichtbewusst - sehr introvertiert - sehr wenig pflichtbewusst

Mit den Fingern in den Zahnen bohren

Snodomi --- Gnom

Q - Kind - unterdurchschn. grof3 - diirr

rotblondes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Gedachtnisfrisur -
dunkelblaue Augen

Hageres Gesicht - Bleicher Teint

Unterschicht - Jager - durchschn. Kompetenz (6)



Starkungsmagie: 5

Lebt in einer harmonischen Beziechung
sehr introvertiert - aufgeschlossen - deutlich neurotisch

Wenn Gegeniiber spricht oft nicken

Miaei --- Mensch

Q - 22 - tiberdurchschn. grofl - muskulds

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband -
blaue Augen

Kriftige Wangenknochen

Oberschicht - Hindler - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 4 - Schutzmagie: 1

Zartlich

Erpresst jemanden

aufgeschlossen - sehr egozentrisch - aufgeschlossen

Den Gegeniiber nur mit einem Auge anschauen (d.h. im nicht das volle

Gesicht zuwenden)

Jun --- Mensch

Q@ - 29 - klein - athletisch

schwarzes Haar - Seitenscheitel, kurz - braune Augen

leichte Segelohren

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 4 - Heilungsmagie: 2

Alkoholiker/in - Angst vor Schlangen
deutlich egozentrisch - extrem introvertiert - deutlich durchorganisiert

Nase mit dem Finger beklopfen

Jovanna --- Mensch

Q - 24 - normale GréBe - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif -
schwarze Augen

Verkniffene Augen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 2 - Erkenntnismagie: 2

Neugierig
neurotisches Wrack - kooperativ - {iberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

An eigenen Ohren zichen

Hogg --- Mensch

& - 49 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif -
braune Augen

Unterschicht - Fuhrknecht - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 1 - Wassermagie: 3

Impulsiv

Angst vor Kroten

extrem neurotisch - durchschn. gewissenhaft - durchschn. Offenheit

Stirn runzeln

Woljar --- Mensch

& - 69 - normale Grofe - normal gebaut
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dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
braune Augen

kurzer Hals

Unterschicht - Wache - ausgezeichnete Kompetenz (13)

keine Magieschule

Friedfertig

sehr egozentrisch - tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - sehr
egozentrisch

Wange kneifen

Furgane --- Mensch

Q - 40 - unterdurchschn. grof3 - dicklich

rotblondes Haar - Lange Haare mit Fett nach hinten gestylt - griine Augen
schone Augenbrauen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 2 - Erkenntnismagie: 2

Kontaktfreudig

Grof3e Narbe

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - sehr egozentrisch - durchschn.
extravertiert

Gelegentlich auf Stuhl trommeln

Colrien --- Mensch

& - 40 - normale GroBe - diirr

mittelblondes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - griine Augen
Geschwungene Augenbrauen

Unterschicht - einfacher Handwerker - fast durchschn. Kompetenz (5)
Schattenmagie: 3 - Schutzmagie: 8

Hysterisch

Glaubt sehr an eine Liebessgottheit

traditionsbewusst - kooperativ - {iberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

Immer nicken beim sprechen

Milis --- Mensch

Q - 23 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut

rotblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), ins Gesicht fallend - griine
Augen

reifes Gesicht

Unterschicht - Fischer - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 4

Ordnungsliebend

Gesucht wegen grofer Verbrechen

leicht neurotisch - deutlich kooperativ - unachtsam

Sehr leise wiederholen was der Gegeniiber sagt

Algai -—— Mensch

Q - 64 - normale GroBe - schlank

schwarzes Haar - Lockenkopf, mittellang - braune Augen

reifes Gesicht

Unterschicht - StraBenhéndler - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1 - Illusionsmagie: 3

Impulsiv

Von einer langen Krankheit genesen

traditionsbewusst - neurotisches Wrack - unachtsam




Larecio --- Mensch

& - 29 - normale Grofe - normal gebaut

schwarzes Haar - Seitenscheitel - braune Augen

Spitze Nase

Adel - Adeliger Viehziichter - fast durchschn. Kompetenz (5)
16 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Illusionsmagie
Geradlinig

sehr egozentrisch - leicht neurotisch - unachtsam

Mundwinkel nach unten zichen (Merkel-Gesicht)

Tirold --- Mensch

& - 44 - normale GrofBe - athletisch

mittelblondes Haar - Geheimratsecken, Rest lang - braune Augen
Hageres Gesicht - hasslich

Mittellos - Fliichtling oder Versehrter - sehr gute Kompetenz (12)

keine Magieschule

Pervers

etwas schwierig im Umgang - selten gewissenhaft - etwas schwierig im
Umgang

Sich andauernd strecken

Grodenir --- Mensch

& - 7 - tiberdurchschn. gro - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel - braune Augen

Kantiges-Kinn

Unterschicht - Bauer - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 1 - Heilungsmagie: 5

Egoistisch

Einarmig

deutlich introvertiert - deutlich egozentrisch - durchschn. Offenheit

Muskelkater im Nacken imitieren

Carann --- Mensch

& - 45 - normale Grofe - dicklich

dunkelblondes Haar - Kurz rasiert - griine Augen

Viele Sommersprossen

Mittelschicht - Krdmer - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3

Tapfer

deutlich neurotisch - bemerkenswerte Sorgfalt - durchschn. Offenheit

Auf den Mund starren

Arandeen Bliitenbraut/sohn/tochter --- Alb

Q - Junge Erwachsene - normale GroBe - athletisch

silberweifles Haar - Lange Haare, Dutt rausfallende Strahnen - blaue
Augen

Kleine Schweineaugen

Unterschicht - Bediensteter - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie: 5

Misstrauisch

Hat reichen Verwandten - Liebt Verdnderung

denkt konventionell - deutlich kooperativ - extrem extrovertiert

italienische Handgesten
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Eusuri -—- Gnom

Q - Erwachsene - normale Gré8e - normal gebaut

hellbraunes Haar - Seitenscheitel, kurz - dunkelblaue Augen
dezente Stupsnase

Unterschicht - Schauerleute - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 1 - Lichtmagie: 3

Anbiedernd

Abergldubisch

deutlich extrovertiert - extrem ausgeglichen - traditionsbewusst

Mundwinkel nach unten zichen (Merkel-Gesicht)

Ita -—- Mensch

Q - 29 - normale GréBe - normal gebaut

braunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Haarspangen - braune
Augen

relativ frische Wunde am Kinn

Mittelschicht - Viehziichter - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 5 - Stairkungsmagie: 1

Sehr behaart
traditionsbewusst - extrem ausgeglichen - extrem egozentrisch

Spricht mit hoher Stimme

Ruade --- Mensch

Q - 9 - normale GroBe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), gescheitelt -
blaue Augen

schone Augenbrauen

Unterschicht - StraBenhéndler - bemerkenswerte Kompetenz (11)

keine Magieschule

Miirrisch

Turnier-Fan

aufgeschlossen - aufgeschlossen - durchschn. vertraglich

Nicht den Gegeniiber fixieren / Blick ins Leere

Luitprandt --- Mensch

A& - 35 - normale GroBe - dicklich

rotes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt - blaue
Augen - Kinnbart (kurz)

Mittellos - Tageldhner - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)

keine Magieschule

Ausgeglichen

Vorfahren waren adelig - Frisch verheiratet

sehr durchorganisiert - durchschn. Offenheit - durchschn. Neurotizismus

Lacht wie ein Pferd

Wilirran --- Mensch

& - 11 - unterdurchschn. grof3 - athletisch

mittelblondes Haar - Igel-Frisur, Zopf am Hinterkopf - blaue Augen
Dunkler Teint - Herzférmiges Gesicht

Oberschicht - Hindler - unfihig (0)

Berufstypische Magie: 4 - Schattenmagie: 1

Feurig

Gefahreninstinkt

extrem introvertiert - extrem egozentrisch - sehr wenig pflichtbewusst



Bei schnellen sprechen sich immer umschauen, als ob man sich gegeniiber

unsichtbaren Zuhdrern rechtfertigen miisse

Tobor --- Mensch

& - 6 - tiberdurchschn. grof - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - braune
Augen

Mittellos - Fischer ohne Boot - nur ausreichende Kompetenz (4)

Berufstypische Magie: 1

Hat eine grofle Steinsammlung
extrem introvertiert - extrem neurotisch - unachtsam

Kopf leicht in den Nacken

Arlin —-- Mensch

& - 62 - unterdurchschn. grof3 - athletisch

rotblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - braune Augen -
WalroBbart (sehr lange Schnurbart)

breites Grinsen

Oberschicht - Hindler - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 6

Zerstreut

Von einer langen Krankheit genesen

iiberdurchschn. introvertiert - extrem egozentrisch - iiberdurchschn.
introvertiert

Hiénde reiben ("Ausgezeichnet, Smithers...")

Gharzad, Sohn des Uglom --- Zwerg

& - Senior - unterdurchschn. gro - schlank

weifles Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - kupferfarbene Augen -
Schnurbart (dick)

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (9)

Verwandlungsmagie: 4 - Naturmagie: 4

Kennt sich mit dem anderen Geschlecht nicht aus
extrem neurotisch - durchschn. extravertiert - durchschn. gewissenhaft

Sich immer was aus dem Auge holen

Volas --- Mensch

& - 38 - iiberdurchschn. groB - schlank

dunkelblondes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - griine Augen -
Oberlippenflaum

Mandelaugen

Mittelschicht - Bauer - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Heilungsmagie: 6

Unkultiviert

traditionsbewusst - altruistisch - traditionsbewusst

An den Fingernigeln kauen

Berytos --- Mensch

& - 32 - unterdurchschn. grof3 - dicklich

dunkelblondes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) -
blaue Augen

Hageres Gesicht

Oberschicht - Reicher Erbe - durchschn. Kompetenz (9)
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Berufstypische Magie: 4 - Heilungsmagie: 2

Egoistisch

Hat einen guten Ruf

denkt konventionell - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn.
extravertiert

Stark Luft holen am Satzanfang

Vordanja --- Mensch

Q - 46 - normale Grofe - diirr

hellblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), unter Kopftuch - blaue
Augen

Fast dreieckiges Gesicht

Unterschicht - Viehhirte - sehr gute Kompetenz (12)

keine Magieschule

Lasziv

kooperativ - deutlich ausgeglichen - durchschn. Offenheit

Ezthul, Sohn des Zolgi --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - fett

weilles Haar - Kurz rasiert - hellgriine Augen - Kinnbart (lang)
leichte Segelohren

Adel - Adeliger Hotelier - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 2

Locker

Vargenfreund

deutlich kooperativ - deutlich extrovertiert - deutlich kooperativ

Wenn Gegeniiber spricht oft die Stirn runzeln

Immo --- Mensch

& - 18 - iiberdurchschn. gro$3 - diirr

hellblondes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) kombiniert mit
Halbglatze - braune Augen - Schnurbart

sehr kurze Nase

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

Beherrscht

sehr wenig pflichtbewusst - deutlich extrovertiert - traditionsbewusst
An den Fingernégeln kauen, es aber dann gleich wieder lassen... dann

wieder

Valpus --- Mensch

& - 63 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittelscheitel - braune Augen

Kleine Ohren

Adel - Adeliger Gutsbesitzer - bemerkenswerte Kompetenz (11)

16 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Bewegungsmagie

Begnadete(r) Tinzer(in)

unachtsam - durchschn. Offenheit - durchschn. Neurotizismus

Yarosus --- Mensch
& - 10 - normale Grofe - dicklich



hellbraunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - blaue
Augen

Schmales Gesicht

Unterschicht - Viehhirte - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2

Zartlich

Angst vor Pferden

denkt konventionell - ausgeglichenes Gemiit - tiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Betont immer das ,,t*

Maire --- Mensch

Q@ - 26 - normale Grofe - muskulds

hellblondes Haar - Lange Haare, Zopf kunstvoll um den Kopf gewickelt -
griine Augen

Hohe Stirn

Mittellos - Knecht - ausgezeichnete Kompetenz (13)

Berufstypische Magie: 6 - Beherrschungsmagie: 1

Leicht durchgeknallt

deutlich introvertiert - durchschn. Neurotizismus - durchschn.
vertréglich

Oberlippe kneifen

Jesophie --- Mensch

Q - 36 - normale GroBe - athletisch

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - braune
Augen

Fettige Haut

Oberschicht - Reicher Erbe - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 4

Unentschlossen

Besitzt einen groBen Schatz (500+ Solare)

deutlich unzuverlassig - ausgeglichenes Gemiit - deutlich unzuverldssig

Auf Stuhl wippen

Vulcomar --- Mensch

& - 25 - iiberdurchschn. gro$3 - diirr

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - schwarze
Augen

Sehr feine Nase

Mittellos - Hure/Lustknabe - durchschn. Kompetenz (9)

Windmagie: 8 - Bewegungsmagie: 1

Einfach

Sehr goldgierig

traditionsbewusst - etwas schwierig im Umgang - unachtsam

Merl -—- Gnom

Q - Erwachsene - iiberdurchschn. groB - schlank

weiblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - violette Augen

Adel - Reicher Taugenichts - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1 - Schicksalsmagie: 3

Jugendlich

Steifes Bein

unerschiitterlich - deutlich unzuverlassig - iiberdurchschn. introvertiert

73

Schultern gelegentlich leicht kreisen

Yonnistreu --- Mensch

& - 18 - klein - dicklich

braunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen - Kinnbart (kurz)
Hageres Gesicht - Griibchen

Unterschicht - Bauer - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 7 - Erkenntnismagie: 1

Weise

Schwerhorig

unachtsam - deutlich extrovertiert - ganz nett

Nuschelt sehr stark

Iburn, Sohn des Bagul --- Zwerg

& - Junger Erwachsener - normale GroBe - dicklich

rotbraunes Haar - Topffrisur - braune Augen - Vollbart (mittellang)
Grofle Mandelaugen

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (8)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Schicksalsmagie
Ungeschickt

Vorfahren waren adelig

tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn. vertraglich -
itberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

Backen leicht aufblasen

Aneirin --- Mensch

& - 32 - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Glatze (rasiert) - braune Augen - Oberlippenflaum
Sehr rosiger Teint

Mittelschicht - Handler - ungeniigende Kompetenz (1)

keine Magieschule

Verletzlich

Korperlich begabt

sehr ruhig - extrem extrovertiert - sehr wenig pflichtbewusst

Daumen umeinander kreisen lassen

Vitus --- Mensch

& - 78 - iiberdurchschn. gro$3 - diirr

mittelblondes Haar - Glatze (rasiert) - blaue Augen
Schriage Augen

Oberschicht - Viehziichter - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 7

Unentdeckter Betriiger
extrem egozentrisch - aufgeschlossen - selten gewissenhaft
Mit dem Fuf3 auf den Boden klopfen

Grajoua --- Varg

Q - Jugendlich - klein - athletisch

hellgraues Fell - gldnzendes Fell, mit kleinen Zopfen - schwarze Augen
Glubschaugen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)

Wassermagie: 8 - Naturmagie: 1

Zaudernd



leicht neurotisch - denkt konventionell - unachtsam

Mirai Kupferlied --- Alb

Q - Senior - normale Grofe - schlank

silberweifles Haar - Lange Haare (Schulterlang), Zopfe mit Haarnadeln am
Kopf befestigt - graue Augen

Unterschicht - Bauer - fast durchschn. Kompetenz (5)

Bewegungsmagie: 7 - Wassermagie: 3 - Erkenntnismagie. 1

Impulsiv

Steifes Bein

sehr egozentrisch - sehr ruhig - extrem introvertiert

Oberarm kratzen

Marlenira --- Mensch

Q@ - 31 - normale GroBe - athletisch

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband -
blaue Augen

Kraftiges Kinn

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2

Liistern

Zwergenfreund

deutlich ausgeglichen - deutlich egozentrisch - deutlich introvertiert

Haare verzwirbeln

Celen --- Mensch

Q - 50 - unterdurchschn. grof3 - athletisch

dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - blaue
Augen

Mittelschicht - Kurtisane/Gesellschafter - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Erkenntnismagie: 2

Aufgeschlossen

Schwer Erkrankt (Lungenentziindung, Krebs, etc.)

unachtsam - extrem unkonventionell - sehr introvertiert

Spricht unangenehm langsam

Cilari, Tochter der Kelursha --- Zwerg

Q - Jugendlich - fiberdurchschn. grof - athletisch

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - schwarze
Augen

Dunkler Teint

Unterschicht - Tagelohner - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 1 - Schicksalsmagie: 2

Gut befreundet mit jemandem im Ort
leicht neurotisch - tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - ganz nett
Bei schnellen sprechen sich immer umschauen, als ob man sich gegeniiber

unsichtbaren Zuhorern rechtfertigen miisse

Derlia --- Mensch

Q - 49 - klein - dicklich

mittelblondes Haar - Lockenpracht, lang - blaue Augen
Unterschicht - Tageldhner - sehr gute Kompetenz (12)

Bannmagie: 1 - Naturmagie: 9

Geradlinig
Jungfrau/-mann
neurotisches Wrack - durchschn. vertraglich - durchschn. extravertiert

Beim Sprechen Figuren in die Luft malen

Dartan --- Mensch

& - 20 - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - blaue Augen
Strahlend weifle Zahne

Mittelschicht - Fischer - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 4

Singt gerne
extrem iiberlegt - deutlich neurotisch - deutlich introvertiert
Bei schnellen sprechen sich immer umschauen, als ob man sich gegeniiber

unsichtbaren Zuhdrern rechtfertigen miisse

Lucardus --- Mensch

& - 31 - deutlich grogewachsen - schlank

dunkelbraunes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest kurz - griine Augen -
Kotletten (lang)

kurzer Hals

Unterschicht - Knecht - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Streng

ganz nett - durchschn. gewissenhaft - durchschn. Neurotizismus

Mit der Hand die Luft zerschneiden

Mia'izira --- Mensch

Q - 13 - iiberdurchschn. grof - normal gebaut

rotes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - braune Augen
Unterschicht - Bediensteter - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Heilungsmagie: 3 - Bannmagie: 5

Keusch

Interessiert an Geschichte

kooperativ - extrem neurotisch - durchschn. gewissenhaft

Hénde vor Bauch falten

Vedrendril Firnbraut/tochter/sohn --- Alb

& - Erwachsener - iiberdurchschn. grof3 - schlank

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), unter Kopftuch - braune
Augen

Schrige und grofle Augen

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 4

Tiefsinnig

Lebt in einer stiirmischen Beziehung

sehr neurotisch - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - engstirnig
Mit Dialekt sprechen

Praiotroklos --- Mensch

& - 40 - unterdurchschn. grof3 - schlank

rotes Haar - Halbglatze kurz - griine Augen

Hageres Gesicht - Viele Sommersprossen
Unterschicht - Viehhirte - durchschn. Kompetenz (6)



Berufstypische Magie: 3

Unangenehm

Angst vor Schlangen

sehr introvertiert - extrem egozentrisch - durchschn. gewissenhaft

Strihne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht pusten

Trober —-- Mensch

& - 21 - normale GroBe - athletisch

dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - griine
Augen

Wanderndes Auge

Oberschicht - Gelehrter - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 5 - Naturmagie: 4

Einfach

elfischer Abstammung - Viel gereist

deutlich durchorganisiert - deutlich introvertiert - aufgeschlossen

Hinde vor Gesicht falten

Libana --- Mensch

Q - 24 - normale GroBe - diirr

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit zwei Haarbéndern
links und rechts - graue Augen

Verkniffene Augen

Fahrendes Volk - Gaukler - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 5 - Beherrschungsmagie: 1

Schwerhorig
deutlich egozentrisch - extrem iiberlegt - neurotisches Wrack

Wenn Gegeniiber spricht oft nicken

Tainor, Sohn des Nindur —-- Zwerg

& - Erwachsener - unterdurchschn. gro83 - normal gebaut

schwarzes Haar - Igel-Frisur - griine Augen - Schnurbart (dick)

Grofle Ohren

Fahrendes Volk - Kiepenkerl oder Hausierer - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 5 - Bannmagie: 1

Erfinderisch

Elfenfreund - Interessiert an Sagen

altruistisch - extrem extrovertiert - durchschn. Neurotizismus

Handriicken kratzen

Ugdan --- Mensch

A& - 24 - unterdurchschn. grof - schlank

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
braune Augen - Schnurbart (diinn)

viele Muttermale

Adel - Adeliger Geweihter oder Magier - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 2

Emotional

Gesellschaftlich gewandt

unachtsam - traditionsbewusst - kooperativ

Macht Pausen nach Sitzen

Alae -~ Gnom
Q - Jugendlich - klein - schlank
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rotblondes Haar - Seitenscheitel, kurz - aquamarinfarbene Augen
Adel - Adeliger Viehziichter - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 2 - Schicksalsmagie: 4

Sehr mutig (WIL>4)

wird vom Partner betrogen

unachtsam - traditionsbewusst - deutlich introvertiert

Sagt immer ,Ne?“ am Ende des Satzes

Colgan --- Mensch

& - 36 - normale GroBe - schlank

hellbraunes Haar - Igel-Frisur - braune Augen - Schurbart und
Unterlippenbart

Silberblick

Mittelschicht - Krdmer - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 3 - Schutzmagie: 1

Wetterfiihlig
etwas schwierig im Umgang - denkt konventionell - durchschn.
Neurotizismus

Handriicken kratzen

Ingvalion --- Mensch

& - 28 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - blaue
Augen - Drei-Tage-Bart

Mandelaugen

Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - durchschn. Kompetenz (9)
keine Magieschule

Gemachlich

Missbildung

etwas schwierig im Umgang - deutlich durchorganisiert - tiberdurchschn.
extravertiert

Betont immer das Ende von Wortern

Ramon --- Mensch

& - 30 - deutlich groigewachsen - diirr

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), gescheitelt -
braune Augen

Spitzes Kinn

Mittellos - Knecht - mangelhafte Kompetenz (2)

Berufstypische Magie: 3 - Schutzmagie: 1

Hat ein gewisses Etwas

Angst vor Katzen

deutlich egozentrisch - durchschn. extravertiert - deutlich egozentrisch
Sprechen als ob die Luft aus einem hinausstormt, dann wieder kraftig Luft

holen, etc.

Nanderra --- Varg

Q - Erwachsene - deutlich grofigewachsen - athletisch
dunkelbraunes Fell - krauses Fell - Bernsteinaugen mit Sprengseln
sehr kleine Augenbrauen

Mittellos - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 1

Hasst Siifles - Religiose Speisegebote

selten gewissenhaft - durchschn. vertraglich - durchschn. extravertiert



Sagt immer ,,..ich mein..."

Grobor --- Mensch

& - 40 - iiberdurchschn. gro$3 - diirr

dunkelblondes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - blaue
Augen - Oberlippenflaum

Viele Sommersprossen - Falte zwischen den Augen

Fahrendes Volk - Gaukler - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

Frohsinnig

sehr wenig pflichtbewusst - denkt konventionell - tiberdurchschn.
extravertiert

Sich tiber den Hals streichen

Silem --- Mensch

& - 33 - normale Grdfe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Halbglatze, lange Haare - griine Augen
Mittellos - Tagelohner - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 5 - Stairkungsmagie: 1

Originell

Abergldubisch

heldenhaft aufopfernd - extrem extrovertiert - traditionsbewusst

Gelegentlich auf Unterarm trommeln

Eugophie --- Mensch

Q - 42 - normale GréBe - normal gebaut

braunes Haar - Lockenpracht, lang - braune Augen

deutlicher Uberbiss

Mittelschicht - Zunfthandwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 5 - Bannmagie: 2 - Beherrschungsmagie: 1
Kleinkariert

Misserfolgsgewohnt

deutlich ausgeglichen - deutlich unzuverlassig - extrem extrovertiert
An den Fingerndgeln kauen, es aber dann gleich wieder lassen... dann

wieder

Edasi --- Mensch

Q - 40 - normale GréBe - dicklich

rotblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), mit Haarband
zusammengehalten - griine Augen

Kleine Ohren

Unterschicht - einfacher Handwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Schicksalsmagie. 7

Sehr klug (VER>5)

Vorurteile gegeniiber Gnomen

unachtsam - denkt konventionell - etwas schwierig im Umgang
Sprechen als ob die Luft aus einem hinausstormt, dann wieder kréftig Luft

holen, etc.

Dubaris --- Mensch

Q@ - 53 - deutlich gro3gewachsen - athletisch

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare Schulterlang), nach hinten
gekdmmt - griine Augen

Grof3e Poren

Mittelschicht - Geweihter oder Magier oder Spezial - durchschn.
Kompetenz (9)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Naturmagie
Erlebnishungrig

etwas schwierig im Umgang - sehr introvertiert - extrem neurotisch

Ermentrud --- Mensch

Q - 30 - normale GroBe - athletisch

dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
blaue Augen

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 1 - Heilungsmagie: 7

Hat ein gewisses Etwas

Hoch verschuldet

extrem neurotisch - iiberdurchschn. extravertiert - etwas schwierig im
Umgang

Gegeniiber oft ins Wort fallen

Alwara --- Mensch

Q@ - 32 - deutlich grof3gewachsen - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarband -
graue Augen

Segelohren

Mittellos - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 3 - Bannmagie: 5

Wird von jedem gedrgert
deutlich unzuverldssig - sehr neurotisch - extrem extrovertiert

Sagt immer ,,Nichwar?“

Ruodina --- Mensch

Q - 22 - klein - normal gebaut

hellbraunes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - braune Augen
Hakennase

Fahrendes Volk - Scherenschleifer oder Kesselflicker - durchschn.
Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 3 - Bannmagie: 2

Umsichtig

Hat eine fixe Idee

extrem extrovertiert - durchschn. Neurotizismus - durchschn.
gewissenhaft

Finger kratzen

Gonginor --- Mensch

& - 33 - iiberdurchschn. groB - schlank

dunkelbraunes Haar - Geheimratsecken, Rest Haarband - griine Augen
Oberschicht - Zunftmeister oder Edelhandwerker - durchschn.
Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 1 - Todesmagie: 10

Leicht durchgeknallt

Beherrscht Fremdsprachen

kooperativ - traditionsbewusst - {iberdurchschn. Gewissenhaftigkeit




Dirione --- Mensch

Q - 5 - klein - athletisch

dunkelbraunes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen
Buschige Augenbrauen

Adel - Baron - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 1 - Schicksalsmagie: 5

sehr durchorganisiert - extrem ausgeglichen - durchschn. extravertiert

In die Augen starren

Camiska --- Mensch

Q - 12 - unterdurchschn. gro - athletisch

hellbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten, an den Schlidfen
kurz rasiert - griine Augen

Mandelaugen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - mangelhafte Kompetenz (2)
Berufstypische Magie: 2 - Schicksalsmagie: 3

Traurig

Hatte kiirzlich einen Trauerfall in der Familie - Sehr groB fiir Rasse

iiberdurchschn. extravertiert - traditionsbewusst - extrem ausgeglichen

Hekarihold --- Mensch

Q - 43 - unterdurchschn. gro3 - normal gebaut

mittelblondes Haar - ungezdhmte Lockenpracht, lang - braune Augen
kurzer Hals

Unterschicht - Tagelohner - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 5 - Bannmagie: 1

Zerstreut

Hat Flohe - Schwer verliebt

asozial - iiberdurchschn. extravertiert - denkt konventionell

Handriicken reiben

Firka --- Mensch

Q - 58 - klein - normal gebaut

mittelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Pony - braune
Augen

attraktive Wangenknochen

Unterschicht - StraBenhéndler - mangelhafte Kompetenz (2)

keine Magieschule

Angst vor Pferden
bemerkenswerte Sorgfalt - Neuem gegeniiber verschlossen - leicht
neurotisch

Wange kneifen

Eusuri -—- Gnom

Q - Jugendlich - deutlich grofigewachsen - schlacksig

blondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), hinters Ohr geklemmt -
dunkelgriine Augen

Lange Horner

Mittellos - Knecht - ausgezeichnete Kompetenz (13)

Berufstypische Magie: 4 - Bewegungsmagie: 1

Vorsichtig

Verfeindet mit jemandem im Ort
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Neuem gegeniiber verschlossen - sehr extrovertiert - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Lacht laut und aufdringlich

Dunvallo --- Mensch

& - 22 - normale GroBe - diirr

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt -
braune Augen - Knebelbart (Kinnbart mit gezwirbeltem Schnurbart)
Fehlender Eckzahn (oben)

Mittelschicht - Viehziichter - durchschn. Kompetenz (8)

Schattenmagie: 4

Hat in der Vergangenheit viel Ungewdhnliches erlebt
denkt konventionell - ausgeglichenes Gemiit - sehr extrovertiert

Finger kratzen

Undra --- Mensch

Q@ - 49 - normale GroBe - athletisch

dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert -
braune Augen

Lebhaftes Gesicht

Fahrendes Volk - Gaukler - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 4 - Bannmagie: 1

Milde

Betatigt sich nicht gerne kdrperlich

Neuem gegeniiber verschlossen - selten gewissenhaft - durchschn.
vertréglich

Sich selbst abbiirsten

Valme --- Mensch

& - 33 - normale GroBe - diirr

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), ins Gesicht
fallend - braune Augen

Unterschicht - Tagelohner - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 2

Schwul/lesbisch
selten gewissenhaft - deutlich neurotisch - etwas schwierig im Umgang

Betont immer das ,,t*

Nalcer --- Mensch

& - 25 - iiberdurchschn. gro$3 - diirr

hellbraunes Haar - Glatze (rasiert) - braune Augen
Grofle Unterlippe

Mittelschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (8)

keine Magieschule

Sehr willensstark
sehr extrovertiert - deutlich unzuverldssig - neurotisches Wrack

Mit Gesten die ganze Welt umfassen

Parkorakh, Sohn des Ginnur --- Zwerg
& - Senior - normale Grofie - normal gebaut
dunkelblondes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt -

griinbraune Augen - Knebelbart (Kinnbart mit gezwirbeltem Schnurbart)



wachsame Augen - ehrliches

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 5 - Kampfmagie: 1

Mystische Aura (MYS>4)

Vargenfreund

unkonventionell - sehr unsorgfiltig - sehr extrovertiert

Nicht den Gegeniiber fixieren / Blick ins Leere

Elomar Immerlied --- Alb

& - Erwachsener - deutlich grogewachsen - athletisch

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), unter Kopftuch - blaue
Augen

FlieBende Stirn

Unterschicht - Kéhler - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2

Freundlich

Angst vor Spinnen

sehr neurotisch - deutlich unzuverldssig - etwas schwierig im Umgang

Wenn Gegeniiber spricht oft seufzen

Belfionn --- Mensch

& - 44 - normale Grofle - athletisch

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - griine
Augen

hésslich

Unterschicht - Viehhirte - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 3

Pedantisch

Kennt viele Geriichte - Hat viele Freunde

etwas schwierig im Umgang - durchschn. extravertiert - etwas schwierig

im Umgang

Dageneria --- Mensch

Q - 28 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), hinters Ohr
geklemmt - blaue Augen

Fahrendes Volk - Kiepenkerl oder Hausierer - durchschn. Kompetenz (6)
Bannmagie: 6 - Erkenntnismagie: 2

Grof3ziigig

Wahnideen - Witwe/Witwer/Waise

traditionsbewusst - sehr unsorgfiltig - sehr ruhig

Hasenzidhne imitieren

Marlinde --- Mensch

Q - 46 - klein - athletisch

hellblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Haarspange -
graue Augen

vorspringenede Kinn

Unterschicht - Kéhler - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 6

Unsympathisch

Ehemaliger Strifling

selten gewissenhaft - durchschn. vertraglich - durchschn. extravertiert

Verdrehter Oberkdrper (dem Partner nicht zugewandt)
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Delf --- Gnom

& - Senior - klein - normal gebaut

blondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
dunkelblaue Augen

Denkfalten

Oberschicht - Alchemist - durchschn. Kompetenz (8)

Wassermagie: 4

Eitel

Macht fast immer das was andere tun

deutlich egozentrisch - ausgeglichenes Gemiit - durchschn. extravertiert
Kopf leicht in den Nacken

Uthjane --- Mensch

Q - 86 - normale GréBe - normal gebaut

rotblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - blaue Augen
gutaussehend

Mittelschicht - Knecht - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 4

Verglichen am Stand arm
iiberdurchschn. introvertiert - denkt konventionell - sehr wenig
pflichtbewusst

Obere Zahnreihe zeigen

Arnbrecht --- Mensch

& - 26 - normale GroBe - schlank

braunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - griine Augen -
Oberlippenflaum

attraktive Wangenknochen

Unterschicht - Holzféller - durchschn. Kompetenz (9)
Schicksalsmagie: 2

Fiirsorglich

Gesegnet von einem Naturgeist

altruistisch - extrem engstirnig - iiberdurchschn. introvertiert

Sagt immer ,,Nh.“ am Ende des Satzes

Iolaos --- Mensch

& - 31 - normale GroBe - dicklich

mittelblondes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - blaue
Augen

Grofle Unterlippe

Fahrendes Volk - Gaukler - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)

Felsmagie: 6

Interessiert an Sagen - Magiegespiir

engstirnig - heldenhaft aufopfernd - engstirnig

Nine --- Mensch

Q - 50 - tiberdurchschn. groB - dicklich

braunes Haar - Igelfrisur - blaue Augen

Lange Augenlider

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - durchschn. Kompetenz (7)
keine Magieschule

Feurig



Gewandt wie ein Schlangenmensch

leicht neurotisch - deutlich extrovertiert - kooperativ

Alvella --- Mensch

Q@ - 37 - normale GroBe - fett

hellbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten - braune Augen
unansehnlich - Lachfaltchen

Mittelschicht - Kurtisane/Gesellschafter - nur ausreichende Kompetenz
(4)

Berufstypische Magie: 2 - Stairkungsmagie. 4

Besserwisserisch

Hat keine Freunde

leicht neurotisch - deutlich durchorganisiert - extrem extrovertiert
Finster dreinblicken (Kopf nach unten neigen aber immer noch in die

Augen schauen)

Valme --- Mensch

& - 7 - normale Grofe - schlacksig

braunes Haar - Geheimratsecken, Rest Haarband - griine Augen
gutaussehend

Fahrendes Volk - Gaukler - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2

Vorurteile gegeniiber Handlern - Ehemaliger Strifling
sehr aufgeschlossen - asozial - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

Augenbrauen heben

Itheris —-- Mensch

Q - 9 - deutlich groBgewachsen - schlank

rotbraunes Haar - Lockenpracht, lang - griine Augen

Unterschicht - Bediensteter - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1

Aufgeschlossen

bemerkenswerte Sorgfalt - durchschn. Neurotizismus - bemerkenswerte
Sorgfalt

Sich immer wieder anders hinsetzen

Dubaris --- Mensch

Q - 36 - deutlich groigewachsen - dicklich

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Haarreif -
braune Augen - leichter Damenbart

Glitzernde verzaubernde Augen

Mittelschicht - Bauer - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 4 - Wassermagie: 3

Gesetzestreu

sehr extrovertiert - sehr aufgeschlossen - altruistisch

Sagt immer ,,Nh.“ am Ende des Satzes

Jucaro --- Mensch

& - 28 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), gescheitelt - graue Augen
- Henriquatre (Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)
Blumenkohlohren

Mittellos - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (7)
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Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie: 2

Zackig

Ungewohnlicher Glaube

leicht neurotisch - sehr egozentrisch - sehr wenig pflichtbewusst

Andauernd ,,den Hals einrecken*

Pokalaus —-- Mensch

& - 15 - deutlich groBgewachsen - schlank

dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an
den Schlafen kurz rasiert - braune Augen

Vierschrotig

Unterschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 5 - Stairkungsmagie. 4 - Beherrschungsmagie: 1
Unkompliziert

kooperativ - durchschn. Offenheit - kooperativ

So sprechen wie "Der Pate"

Pydilyon --- Mensch

& - 30 - normale GroBe - fett

braunes Haar - Halbglatze, lange Haare - griine Augen - Schnurbart
(dick)

hésslich

Adel - Edler oder Ritter - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 5 - Beherrschungsmagie: 1

RUcksichtsvoll

sehr ruhig - iberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Sagt immer ,,Nh.“ am Ende des Satzes

Alricia --- Mensch

Q - 27 - normale GroBe - athletisch

dunkelblondes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Gedachtnisfrisur -
blaue Augen

Angelina-Jolie-Mund

Adel - Edler oder Ritter - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 3 - Erkenntnismagie: 1

Angeber

Viel gereist

sehr aufgeschlossen - ausgeglichenes Gemiit - iiberdurchschn.
introvertiert

Stirn kneifen

Gwilla --- Mensch

Q - 30 - unterdurchschn. grof - schlacksig

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), mit Haarspange -
braune Augen

Kleine Aderchen auf Nase und Wangen

Mittellos - Bettler - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)

keine Magieschule

Selbstbewusst

Einzelgdnger

ausgeglichenes Gemiit - sehr altruistisch - durchschn. extravertiert

Haare verzwirbeln

Kalchas --- Mensch



& - 40 - iiberdurchschn. grof3 - schlank

hellbraunes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest kurz - griine Augen -
Drei-Tage-Bart

Silberblick

Unterschicht - Fischer - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Windmagie: 1 - Beherrschungsmagie: 6

Uberempfindlich

deutlich ausgeglichen - tiberdurchschn. extravertiert - altruistisch

Auf Unterlippe beiflen

Luadobin --- Mensch

& - 58 - klein - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
griine Augen - Schnurbart

Mittelschicht - Viehziichter - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Bannmagie: 6 - Schicksalsmagie: 1 - Beherrschungsmagie: 1
Sonniges Gemiit

Meeresangst

deutlich egozentrisch - unachtsam - Neuem gegeniiber verschlossen

Spricht mit tiefem Bass

Owret, Tochter der Dunilda —-- Zwerg

Q - Jugendlich - normale GréBe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Sehr lange Haare (bis Hiifte) gewellt - griinbraune
Augen

Mitesser

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

Unkreativ

Weill wo eine alte Ruine ist

extrem engstirnig - sehr extrovertiert - asozial

Oberlippe reiben

Praida --- Mensch

Q - 35 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Seitenscheitel, kurz - griine Augen

Adel - Adeliger Hindler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2 - Schattenmagie: 3

Traditionsbewusst

Verfeindet mit jemandem im Ort

denkt konventionell - sehr wenig pflichtbewusst - extrem ausgeglichen

Wenn Gegeniiber spricht oft seufzen

Lindgar --- Mensch

& - 17 - deutlich groBgewachsen - dicklich

schwarzes Haar - Igel-Frisur, Zopf am Hinterkopf - blaue Augen -
Schnurbart (dick)

relativ frische Wunde an der Wange

Oberschicht - Gutsbesitzer - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 1 - Heilungsmagie: 3

Liebt Siifles
selten gewissenhaft - altruistisch - traditionsbewusst

Schwer schlucken
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Thyria -—-- Mensch

Q - 62 - klein - dicklich

braunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten, an den Schldfen kurz
rasiert - griine Augen

Adlernase

Mittelschicht - Zunfthandwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1 - Schattenmagie: 2

Tapfer (WIL>3)

Hat eine fixe Idee

unachtsam - sehr egozentrisch - tiberdurchschn. introvertiert

Gelegentlich auf Stuhl trommeln

Qdila --- Mensch

Q - 6 - normale Grdf3e - athletisch

mittelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), hinters Ohr geklemmt -
braune Augen

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - leicht iiberdurchschn. Kompetenz
(10)

Berufstypische Magie: 1 - Bewegungsmagie: 3

Ubersprudelnd

Glaubt dass alle Menschen liigen - Liebt Siifles

sehr neurotisch - selten gewissenhaft - asozial

Wenmela --- Mensch

Q - 32 - normale GréBe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange Haare, Dutt rausfallende Strahnen - braune
Augen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 4

Unruhig

Verfeindet mit jemandem in der Ferne

sehr egozentrisch - durchschn. gewissenhaft - durchschn. extravertiert

Verdrehter Oberkdrper (dem Partner nicht zugewandt)

Kétowir --- Gnom

& - Junger Erwachsener - klein - fett

blondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
hellgriine Augen

Mittellos - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (9)
Bewegungsmagie: 1 - Starkungsmagie: 6

Bewundernswert

Abergldubisch

extrem egozentrisch - denkt konventionell - extrem egozentrisch

Handriicken kratzen

Alri -—- Mensch

& - 45 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut

hellblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - griine
Augen

unansehnlich

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (9)

keine Magieschule

Anstrengend

Verfeindet mit jemandem im Ort

extrem iiberlegt - ausgeglichenes Gemiit - sehr extrovertiert



Retum --- Mensch

& - 27 - deutlich groigewachsen - diirr

schwarzes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an den
Schldfen kurz rasiert - braune Augen

attraktiver Mund

Oberschicht - Reicher Erbe - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 1

Verletzlich

Veteran einer Schlacht

iiberdurchschn. extravertiert - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit -
durchschn. Neurotizismus

Sich immer wieder anders hinsetzen

Bosper --- Mensch

& - 69 - deutlich groBgewachsen - normal gebaut

schwarzes Haar - Topffrisur - braune Augen

grofe Zahnliicke

Fahrendes Volk - Kiepenkerl oder Hausierer - ausgezeichnete Kompetenz
(13)

Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 3

Keusch

Naturmensch

extrem extrovertiert - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - extrem
extrovertiert

Immer nicken beim sprechen

Nathril Goldtau --- Alb

& - Erwachsener - unterdurchschn. gro83 - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten, an den Schldfen

kurz rasiert - griine Augen
Schmales Gesicht - Schwarze Sprenkel in den Augen
Mittelschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (8)

12 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Bewegungsmagie

Wird erpresst - Aberglaubisch
denkt konventionell - deutlich extrovertiert - denkt konventionell

Finger kratzen

Ingram --- Mensch

& - 23 - iiberdurchschn. gro$3 - diirr

dunkelblondes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) -
blaue Augen - Vollbart (schr kurz am Kinn ldnger)

Kantiges-Kinn

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - Genie (15)

Berufstypische Magie: 2 - Illusionsmagie: 1

Besonnen

Hasst Hunde

leicht neurotisch - extrem engstirnig - iiberdurchschn. extravertiert

Beim Sprechen Figuren in die Luft malen

Grimmangund --- Mensch
Q - 33 - normale Gréfe - normal gebaut

rotes Haar - Lange Haare, Dutt am Hinterkopf - griine Augen
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Sorgenfalten

Adel - GroBhindler - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 4

Gesetzestreu

Sehr jahzornig

sehr wenig pflichtbewusst - traditionsbewusst - sehr introvertiert

italienische Handgesten

Ulfing -~ Mensch

& - 37 - normale GroBe - muskulds

mittelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
blaue Augen - Drei-Tage-Bart

Grofle Unterlippe - Fehlendes Ohr

Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 4 - Starkungsmagie: 1

Zufrieden

Koérperlich begabt - Riecht angenehm

kooperativ - deutlich ausgeglichen - aufgeschlossen

Schief sitzen

Tilian --- Mensch

& - 53 - Kklein - dicklich

braunes Haar - Lockenkopf, mittellang - blaue Augen
Unterschicht - Tageldhner - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 6

Lebenslustig

Modebewusst

deutlich kooperativ - selten gewissenhaft - extrem introvertiert
Sprechen als ob die Luft aus einem hinausstormt, dann wieder kraftig Luft

holen, etc.

Parkir —-- Mensch

& - 69 - normale GroBe - schlank
dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - blaue
Augen

Kleine Schweineaugen

Unterschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 1 - Lichtmagie: 2

Quirlig

Kann gut zuhdren

extrem introvertiert - leicht neurotisch - durchschn. gewissenhaft

Sich immer was aus dem Auge holen

Vordannis --- Mensch

Q - 6 - normale Grofle - schlank

rotes Haar - Lange Haare, kunstvoll aufgetiirmt - griine Augen
Zwei grofle Hasenzdhne

Unterschicht - Tageldhner - fast durchschn. Kompetenz (5)
Lichtmagie: 4

Egoistisch

Schwerhorig - Mitglied einer fremden Kultur

deutlich kooperativ - sehr unkonventionell - deutlich neurotisch

Sich immer wieder anders hinsetzen

Elsha --- Mensch



Q - 13 - deutlich grogewachsen - normal gebaut
braunes Haar - Lockenpracht, lang - blaue Augen
Mittelschicht - Zunfthandwerker - hochbegabt (14)
Berufstypische Magie: 2 - Lichtmagie. 2

Friedfertig

Musste schon friih fiir Geschwister sorgen

extrem neurotisch - unkonventionell - altruistisch

Mit dem Finger ins Leer deuten

Aaricia --- Mensch

Q@ - 35 - normale GroBe - schlank

mittelblondes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - braune Augen
Unterschicht - Tagelohner - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 4 - Naturmagie: 2

Feige

deutlich durchorganisiert - deutlich kooperativ - extrem neurotisch

Augen weiten

Maluveen --- Mensch

Q - 27 - tiberdurchschn. groB - athletisch

hellblondes Haar - Lockenkopf, kurz - blaue Augen

schéne Augenbrauen

Unterschicht - StraBenhéndler - nur ausreichende Kompetenz (4)
keine Magieschule

Romantisch

Sehr goldgierig

engstirnig - bemerkenswerte Sorgfalt - iiberdurchschn. extravertiert

Beim Sprechen immer falsch einatmen

Sybetha —-- Mensch

Q - 37 - normale GroBe - diirr

hellblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - graue Augen
Hageres Gesicht - vorspringenedes Kinn

Unterschicht - Wirt - durchschn. Kompetenz (8)

Bewegungsmagie: 2 - Lichtmagie. 5 - Berufstypische Magie: 1
Lebenslustig

etwas schwierig im Umgang - durchschn. Neurotizismus - durchschn.
Offenheit

Kinn mit dem Finger beklopfen

Serina --- Mensch

Q - 6 - normale Grof3e - schlank

hellbraunes Haar - Mittellange Haare mit mittels Brennschere erzeugten
Locken - braune Augen

Eklig lange Nasenhaare

Unterschicht - Knecht - sehr gute Kompetenz (12)
Heilungsmagie: 1 - Bewegungsmagie: 6

Miitterlich/viterlich

Hat eine grofle Steinsammlung

deutlich ausgeglichen - tiberdurchschn. introvertiert - durchschn.
vertréglich

Untere Zahnreihe zeigen

QOdania Himmelskraft --- Alb

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - normal gebaut
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goldblondes Haar - Lockenpracht, lang - blaue Augen
Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 2 - Starkungsmagie: 1

Leicht durchgeknallt

traditionsbewusst - extrem introvertiert - bemerkenswerte Sorgfalt

So sprechen wie Keanu Reeves

Ruagin --- Mensch

3 - 74 - Klein - fett

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), ins Gesicht fallend -
graue Augen - Fischerkrause (Vollbart minus Schnurrbart)
Mandelaugen

Adel - GroBhidndler - durchschn. Kompetenz (7)

Starkungsmagie: 1 - Berufstypische Magie: 7

Schwerhorig
ausgeglichenes Gemiit - deutlich kooperativ - durchschn. Offenheit

Gesicht aufstiitzen

Katharula --- Mensch

Q - 73 - normale GroBe - athletisch

schwarzes Haar - Mittelscheitel, kurz - braune Augen
Langes Gesicht

Oberschicht - Handler - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 3 - Stairkungsmagie: 2

Lasziv

Gut Verbindungen zu einem anderen Volk

deutlich introvertiert - selten gewissenhaft - sehr altruistisch

Augen reiben

Qisin --- Mensch

& - 23 - unterdurchschn. groB - diirr

hellbraunes Haar - Halbglatze, lange Haare - griine Augen

Unterschicht - Kéhler - ungeniigende Kompetenz (1)

Berufstypische Magie: 1

Findig

Glaubt an eine Herrschaftsgottheit

ausgeglichenes Gemiit - sehr unkonventionell - durchschn. gewissenhaft

Kinn reiben

Caransa --- Mensch

Q@ - 37 - normale GroBe - schlank

hellblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband - blaue
Augen

Lange Augenlider

Mittelschicht - Krdmer - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 2

Klugscheifler

Neugierig

extrem extrovertiert - aufgeschlossen - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Spricht mit gepresster Stimme

Surra --- Mensch

Q@ - 15 - normale GroBe - diirr



dunkelbraunes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Geddchtnisfrisur -
blaue Augen

ebenmaBiges Gesicht

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (9)

keine Magieschule

Zartlich

leicht neurotisch - extrem extrovertiert - durchschn. Offenheit

Keine Pausen beim Sprechen

Waulfast --- Mensch

& - 37 - iiberdurchschn. grof3 - dicklich

schwarzes Haar - Mittelscheitel - schwarze Augen - Kleiner Schnduzer
Mittelschicht - Wirt - ausgezeichnete Kompetenz (13)

Berufstypische Magie: 1 - Bewegungsmagie: 5

Erstaunlich ddamlich

Schluckauf

deutlich extrovertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn. Offenheit

Gesicht aufstiitzen

Lithuivel Schneekleid --- Alb

& - Erwachsener - normale Grofle - normal gebaut

goldblondes Haar - Lange Haare, mit vielen Bandchen zusammengehalten
- blaue Augen

leichte Segelohren

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 3 - Schattenmagie: 3

Bequem

Hat nur eine kleine Familie

aufgeschlossen - etwas schwierig im Umgang - tiberdurchschn.
extravertiert

Am Kragen spielen

Rianis -—— Mensch

Q - 16 - normale GréBe - normal gebaut

rotbraunes Haar - Lange Haare, Zopf kunstvoll um den Kopf gewickelt -
griine Augen

Unterschicht - Jiger - durchschn. Kompetenz (7)

Wassermagie: 6 - Windmagie: 4

Ordnungsliebend

Pervers

durchschn. Offenheit - durchschn. extravertiert - durchschn.

gewissenhaft

Sandro --- Mensch

& - 55 - klein - normal gebaut

braunes Haar - Seitenscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - braune
Augen - Kotletten (lang)

Sehr rosiger Teint

Mittelschicht - Geweihter oder Magier oder Spezial - fast durchschn.
Kompetenz (5)

Bannmagie: 3 - Windmagie: 5

Zackig

unkonventionell - ausgeglichenes Gemiit - durchschn. gewissenhaft

Finger reiben
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Pyriander —-- Mensch

& - 57 - unterdurchschn. groB3 - dicklich

hellbraunes Haar - Halbglatze, mittellang - blaue Augen
Diinne Lippen

Mittelschicht - Bauer - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 5

Hasst Tiere
extrem unkonventionell - iiberdurchschn. extravertiert - durchschn.
gewissenhaft

Unterlippe reiben

Torvon --- Mensch

& - 15 - deutlich grogewachsen - normal gebaut

mittelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt -
griine Augen

Unterschicht - einfacher Handwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 5 - Naturmagie: 1

Magische Ausstrahlung (MYS>4)

Stubenhocker

sehr aufgeschlossen - extrem iiberlegt - altruistisch

Viel blinzeln

Caranlib --- Mensch

Q - 34 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif -
braune Augen

Mittelschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2

Priide

Schwer Erkrankt (Lungenentziindung, Krebs, etc.)

deutlich neurotisch - heldenhaft aufopfernd - selten gewissenhaft

Sehr leise wiederholen was der Gegeniiber sagt

Diago --- Mensch

& - 70 - Kklein - dicklich

mittelblondes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - griine
Augen

Falte zwischen den Augen

Unterschicht - einfacher Handwerker - leicht tiberdurchschn. Kompetenz
(10)

Berufstypische Magie: 4

Geradlinig

Goldgierig

kooperativ - sehr unsorgfiltig - ausgeglichenes Gemiit

Ohr kratzen

Blathislaus --- Mensch

& - 12 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittelscheitel - braune Augen
Angelina-Jolie-Mund

Mittellos - Fliichtling oder Versehrter - ungeniigende Kompetenz (1)

Wassermagie: 3 - Schattenmagie: 5

Viele Tatdwierungen - Depression



extrem ausgeglichen - sehr unkonventionell - deutlich extrovertiert

Staub von Dingen wischen

Ildebran --- Mensch

& - 11 - Kklein - athletisch

mittelblondes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - blaue Augen
deutlicher Unterbiss

Mittelschicht - Fischer - fragwiirdige Kompetenz (3)
Starkungsmagie: 6 - Berufstypische Magie: 1 - Windmagie: 1
Erfinderisch

Sehr gldubig - Soziale Phobie

sehr ruhig - aufgeschlossen - durchschn. extravertiert

Gesicht aufstiitzen

Medard --- Gnom

& - Senior - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) -
violette Augen

Sorgenfalten - Fehlendes Ohr

Unterschicht - Wache - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 3

Prizise

extrem introvertiert - denkt konventionell - sehr ruhig

Den Kopf schrig legen beim sprechen

Arnbold --- Mensch

& - 71 - normale GroBe - fett

rotblondes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - griine
Augen - Schnurbart (diinn)

Hageres Gesicht

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 3 - Feuermagie: 5

Bewundernswert

Interessiert an Sternkunde

engstirnig - bemerkenswerte Sorgfalt - unerschiitterlich

Ohr(en) massieren

Mara ——- Mensch

Q - 36 - normale GroBe - schlank

braunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), mit Haarbédndern - schwarze
Augen

Rundes Gesicht - ebenméBiges Gesicht

Mittellos - Tagelohner - durchschn. Kompetenz (8)

Kampfmagie: 2

Gesetzestreu

Uberdurchschnittlich wohlhabend

sehr ruhig - deutlich durchorganisiert - kooperativ

Tujou --- Varg

& - Jugendlich - normale Groe - normal gebaut

hellbraunes Fell - sehr kurzes Fell mit langem Kinnhaar -
bernsteinfarbene Augen

Fehlendes Ohr

Mittelschicht - Kurtisane/Gesellschafter - durchschn. Kompetenz (6)
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Bannmagie: 2

komlexe Personlichkeit

Gefahreninstinkt

Neuem gegeniiber verschlossen - deutlich ausgeglichen - {iberdurchschn.
extravertiert

Wenn Gegeniiber spricht nur halb hinhéren

Niugra —-- Varg

Q - Altere Erwachsene - deutlich groBgewachsen - diirr

dunkelgraues Fell - gldnzendes Fell mit langem Wangenhaar -
goldbraune Augen

Unterschicht - Bediensteter - sehr gute Kompetenz (12)

Feuermagie: 2

Untolerant

Kann sehr gut liigen

deutlich ausgeglichen - traditionsbewusst - iiberdurchschn. extravertiert

Schiefen Mund machen

Thornia --- Mensch

Q@ - 17 - normale GroBe - diirr

hellbraunes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Geddchtnisfrisur -
braune Augen

Schrige und groBe Augen (elfischer Einschlag)

Unterschicht - Fischer - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Hatte kiirzlich einen Trauerfall in der Familie
ausgeglichenes Gemiit - iiberdurchschn. extravertiert - durchschn.
gewissenhaft

Immer den Kopf schiitteln beim sprechen

Wulmin --- Mensch

& - 24 - normale GroBe - athletisch

braunes Haar - Kurz rasiert, Zopf am Hinterkopf - griine Augen
relativ frische Wunde an der Nase

Unterschicht - Fuhrknecht - fragwiirdige Kompetenz (3)
Schattenmagie: 6 - Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 1
Feindselig

Blahungen

altruistisch - tiberdurchschn. introvertiert - extrem tiberlegt

Daumen umeinander kreisen lassen

Taidor, Sohn des Wirukh --- Zwerg

& - Erwachsener - normale Grofle - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - braune
Augen - Vollbart (an den Wangen besonders lang)

Bleicher Teint

Unterschicht - Fischer - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 3 - Windmagie: 2

Intellektuell

Unentdeckte Hexe

sehr aufgeschlossen - deutlich introvertiert - ganz nett

Keinen Satz vollenden sondern mittendrin einen neuen beginnen

Reskawa --- Mensch



Q - 68 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), mit Haarband - blaue
Augen

Schlafzimmerblick - Griibchen

Unterschicht - einfacher Handwerker - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 3 - Naturmagie: 3

Tiefgriindig

Unstet

extrem neurotisch - deutlich introvertiert - kooperativ

Immer leicht verzweifelt dreinblicken

Yelinde --- Mensch

Q - 15 - normale GréBe - normal gebaut

mittelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - griine Augen

Unterschicht - Holzféller - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 4

kooperativ - sehr introvertiert - bemerkenswerte Sorgfalt

Nase reiben

Adaja --- Mensch

Q - 28 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - graue Augen

ebenmaBiges Gesicht - irrer Blick

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (6)
Schutzmagie: 4

Zauberhaft

Literat

iiberdurchschn. extravertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
vertriglich

Dezent dem Gegeniiber die Muskeln zeigen

Elsha --- Mensch

Q - 58 - normale GroBe - fett

mittelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel
- griine Augen

deutlicher Unterbiss

Unterschicht - Kohler - nur ausreichende Kompetenz (4)

Berufstypische Magie: 2 - Starkungsmagie: 3

Unkreativ

altruistisch - unkonventionell - selten gewissenhaft

Macht Pausen in Sdtzen

Barkalla -—- Gnom

Q - Junge Erwachsene - iiberdurchschn. grof - diirr

rotes Haar - Lockenkopf, mittellang - dunkelgriine Augen

Schrige Augenbrauen

Unterschicht - Tagelohner - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Berufstypische Magie: 1 - Wassermagie: 2

Schnodderig

Besal} ein magisches Artefakt

ausgeglichenes Gemiit - extrem introvertiert - durchschn. Offenheit

Sitzposition hiufig wechseln
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Phera ——- Mensch

Q - 30 - unterdurchschn. gro3 - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Pony - schwarze Augen
Segelohren

Adel - Stadtrat oder Biirgermeister - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 1 - Heilungsmagie: 2

Tapfer

Liebt scharfes Essen

itberdurchschn. introvertiert - durchschn. Neurotizismus - durchschn.
Offenheit

Sagt oft ,,Verstehste?*

Udathis --- Mensch

Q - 3 - unterdurchschn. gro - muskulds

braunes Haar - Igelfrisur - griine Augen

Diinne Unterlippe

Oberschicht - Reicher Erbe - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 1 - Heilungsmagie: 2

Herzlich

Unentdeckte Hexe

etwas schwierig im Umgang - bemerkenswerte Sorgfalt - deutlich
extrovertiert

Stirn reiben

Rari, Tochter der Ridra --- Zwerg

Q - Altere Erwachsene - deutlich groBgewachsen - normal gebaut
hellbraunes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt - griine
Augen

GrofBer Leberfleck an der Augenbraue

Mittellos - Dieb - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)

Berufstypische Magie: 3 - Erkenntnismagie: 2

Hat ein gewisses Etwas

Stark

sehr altruistisch - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - sehr altruistisch

Erynar --- Mensch

& - 32 - normale GroBe - muskulds

mittelblondes Haar - Geheimratsecken, Rest kurz - blaue Augen -
WalroBbart (sehr langer Schnurbart)

Kirschmund

Mittelschicht - Zunfthandwerker - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie

Feindselig

Verfiigt iiber Geheimwissen

sehr neurotisch - aufgeschlossen - sehr altruistisch

Wenn Gegeniiber spricht nur halb hinhdren

Mosat --- Mensch

& - 31 - normale Grofe - normal gebaut

rotbraunes Haar - Seitenscheitel - braune Augen - Schnurbart (dick)
Hockernase

Oberschicht - Zunftmeister oder Edelhandwerker - durchschn.
Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 5 - Naturmagie: 1



Unstet
Stinkt - Krank (Schnupfen, Durchfall, etc.)
leicht neurotisch - deutlich unzuverldssig - aufgeschlossen

Komische Handgesten machen

Gataris --- Mensch

Q - 47 - normale GroBe - athletisch

hellblondes Haar - Lange Haare, Dutt rausfallende Strahnen - blaue
Augen

Buschige Augenbrauen

Mittelschicht - Koch - fragwiirdige Kompetenz (3)
Erkenntnismagie: 4

Unbekiimmert

Hat reichen Verwandten - Gesegnet von einem Naturgeist

extrem extrovertiert - deutlich kooperativ - unachtsam

Liole --- Mensch

Q@ - 29 - deutlich gro3gewachsen - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel - braune
Augen

Spitzes Kinn - Langes Gesicht

Mittellos - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 3 - Starkungsmagie: 1

Keusch

Neugierig

iiberdurchschn. extravertiert - unachtsam - ausgeglichenes Gemiit
Ohr kratzen

Fons --- Gnom
& - Junger Erwachsener - normale GroBe - athletisch
dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Z&pfe an den

Schlifen - dunkelgriine Augen

Lacheln

Unterschicht - einfacher Handwerker - leicht iiberdurchschn. Kompetenz
(10)

Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 2

RUcksichtsvoll

Glaubt sehr an eine Herrschaftsgottheit

sehr ruhig - unachtsam - extrem extrovertiert

Oungro --- Varg

&' - Junger Erwachsener - deutlich groigewachsen - athletisch

schwarzes Fell - raues Fell mit braunen Strichen - bernsteinfarbene Augen
Unterschicht - StraBenhéndler - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)
Bannmagie: 1

Antriebslos

Interessiert an Kunst

sehr wenig pflichtbewusst - deutlich neurotisch - engstirnig

Spricht nur in kurzen Sitzen

Ninterakh, Sohn des Tyrnur --- Zwerg

& - Jugendlich - normale Grofe - normal gebaut
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rotbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarspange
zusammengehalten - hellgriine Augen

Adel - Adeliger Handler - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie. 3

Lassig

Arkanophobie

unachtsam - ganz nett - durchschn. Offenheit

Mundwinkel nach unten zichen (Merkel-Gesicht)

Alton —- Gnom

& - Alterer Erwachsener - normale Grofe - athletisch
rotblondes Haar - Mittelscheitel - dunkelgriine Augen

Grofle Ohren

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 2 - Todesmagie: 6

Moralisch

Mundgeruch

deutlich extrovertiert - sehr egozentrisch - deutlich extrovertiert

Auf Wangeninnenseite kauen

Dokyla, Tochter der Maive --- Zwerg

Q - Junge Erwachsene - unterdurchschn. grof3 - schlank

braunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), gescheitelt - hellgriine
Augen

Dunkelrote Lippen

Adel - Adeliger Hindler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 3

Ordnungsliebend

Interessiert an Religionen

bemerkenswerte Sorgfalt - bemerkenswerte Sorgfalt - ganz nett

Spricht mit hoher Stimme

Eriu Eisreiter -—- Alb

Q - Junge Erwachsene - iiberdurchschn. grof3 - diirr

kupferrotes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), unter Haube - braune
Augen

schimmernde Haut

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 4

geistig langsam

Verflucht von einem Feenwesen - Soziale Phobie

unkonventionell - deutlich durchorganisiert - deutlich extrovertiert

Hochgezogene Schulter

Durai --- Gnom

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - athletisch

rotblondes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - hellgriine Augen
Rissige Lippen

Unterschicht - Krdutersammler - nur ausreichende Kompetenz (4)

Bewegungsmagie: 3 - Windmagie: 6 - Erkenntnismagie. 1

kaut gerne Fingerndgel

traditionsbewusst - neurotisches Wrack - kooperativ




Julica -——- Mensch

Q - 23 - iiberdurchschn. grof - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), mit Haarband
zusammengehalten - graue Augen

verkniffenes

Unterschicht - Fuhrknecht - fast durchschn. Kompetenz (5)
Erkenntnismagie: 5

Tiefsinnig

Hasst den Friihling - Ehemaliger Strifling

selten gewissenhaft - traditionsbewusst - durchschn. Neurotizismus

Keinen Satz vollenden sondern mittendrin einen neuen beginnen

Uallach --- Mensch

& - 56 - unterdurchschn. grof - dicklich

rotbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - graue Augen -
Vollbart (gestutzt)

Viele Aknenarben

Unterschicht - Fischer - ungeniigende Kompetenz (1)

Berufstypische Magie: 2

Pessimistisch

Depression

sehr extrovertiert - aufgeschlossen - ausgeglichenes Gemiit

Keinen Satz vollenden sondern mittendrin einen neuen beginnen

Domaldo --- Mensch

& - 33 - normale Grofe - normal gebaut

braunes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - blaue Augen
Unterschicht - Kéhler - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 5 - Feuermagie: 1

Gemdchlich

Bisexuell

deutlich extrovertiert - durchschn. gewissenhaft - okay im Umgang

So sprechen wie Keanu Reeves

Harka --- Mensch

Q@ - 41 - unterdurchschn. grof3 - diirr

hellbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - blaue Augen
Pockennarbiges Gesicht

Unterschicht - Knecht - nur ausreichende Kompetenz (4)

Naturmagie: 2 - Illusionsmagie: 5

Sehr Arrogant

Sehr goldgierig - Vorurteile gegeniiber Vargen

deutlich introvertiert - selten gewissenhaft - extrem neurotisch

Képtn Jack Sparrow nachahmen

Coruna --- Mensch

Q - 38 - normale GroBe - athletisch

hellblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Mittelscheitel - graue Augen
Dunkler Teint

Mittellos - Bettler - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 3 - Stairkungsmagie: 1

Erlebnishungrig

selten gewissenhaft - deutlich egozentrisch - selten gewissenhaft

Wange reiben
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Susa --- Mensch

Q - 33 - normale Grofle - muskulds

hellbraunes Haar - Seitenscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - blaue
Augen

Unterschicht - Knecht - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Berufstypische Magie: 3 - Erkenntnismagie: 2

Hasst den Winter

leicht neurotisch - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn.
Offenheit

Mit dem Fuf3 auf den Boden klopfen

Jelirina --- Mensch

Q@ - 57 - normale GroBe - diirr

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn),
Mittelscheitel - braune Augen

Hageres Gesicht

Mittellos - Tageldhner - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2 - Kampfmagie: 5 - Naturmagie: 4
Hilfsbereit

Tierfreund

sehr durchorganisiert - sehr neurotisch - unkonventionell

Backen leicht aufblasen

Perpedes --- Mensch

& - 52 - normale GroBe - diirr

hellbraunes Haar - Seitenscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - blaue
Augen - Kinnbart (kurz)

Grofle Augen - kindliches Gesicht

Mittelschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (6)
Starkungsmagie: 4 - Beherrschungsmagie: 1 - Bewegungsmagie: 4
Klagend

Vorurteile gegeniiber Naturmagiern

aufgeschlossen - leicht neurotisch - durchschn. gewissenhaft

Hals hinten massieren

Yonjian --- Mensch

& - 22 - iiberdurchschn. groB - schlank

hellbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - braune Augen
- Backenbart

Schrige und groBe Augen (elfischer Einschlag)

Mittelschicht - Bauer - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Berufstypische Magie: 3 - Erkenntnismagie: 2

Gesegnet von einem Naturgeist

sehr altruistisch - sehr aufgeschlossen - durchschn. extravertiert

Amrei --- Gnom

Q - Erwachsene - normale GréBe - dicklich

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), viele Zopfe -
aquamarinfarbene Augen

deutlicher Uberbiss

Oberschicht - Magistrat oder Rechtsbeistand - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 3

Aufrichtig



Interessiert an Geschichte - Unentdeckter Dieb

aufgeschlossen - kooperativ - sehr ruhig

Salvia --- Gnom

Q - Kind - unterdurchschn. gro - muskulds

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), mit Haarband
zusammengehalten - dunkelgriine Augen

urhésslich

Mittelschicht - Bauer - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1 - Feuermagie. 2

Hasst den Winter
sehr durchorganisiert - ausgeglichenes Gemiit - durchschn. Offenheit

Sich andauernd strecken

Adaque --- Mensch

Q@ - 56 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Z6pfe mit Haarnadeln
am Kopf befestigt - braune Augen

Schiefes Lacheln

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (9)

keine Magieschule

Feenfreund
bemerkenswerte Sorgfalt - leicht neurotisch - okay im Umgang

Macht Pausen nach Sitzen

Unor Mondreiter --- Alb

& - Kind - deutlich groBgewachsen - schlank

kupferrotes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt -
braune Augen

Unterschicht - Fuhrknecht - bemerkenswerte Kompetenz (11)

keine Magieschule

Verldsslich

War jiingst Opfer eines Zauberpatzers

extrem ausgeglichen - sehr egozentrisch - deutlich extrovertiert

Staub von Dingen wischen

Gunnith --- Mensch

Q@ - 13 - {iberdurchschn. gro - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Pony - braune Augen
Stark geschwungene Augenbrauen

Unterschicht - einfacher Handwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
keine Magieschule

Misserfolgsorientiert

ausgeglichenes Gemiit - durchschn. vertraglich - durchschn. extravertiert

Olgrimm --- Mensch

& - 41 - unterdurchschn. groB - dicklich

dunkelbraunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an
den Schlifen kurz rasiert - braune Augen - Vollbart (sehr kurz)
Denkfalten

Mittellos - Einbrecher - durchschn. Kompetenz (6)
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Naturmagie. 7
Riskofreudig
Unentdeckte Hexe

sehr altruistisch - Neuem gegeniiber verschlossen - sehr altruistisch

Thandomar Sternenklang --- Alb

& - Alterer Erwachsener - normale GrdBe - normal gebaut
goldblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif -
braune Augen - Kinnbart (lang)

Goldener Ring - Makellose Haut

Mittellos - Hure/Lustknabe - fast durchschn. Kompetenz (5)
Illusionsmagie: 2 - Berufstypische Magie: 6

Aufgeschlossen

Gut befreundet mit jemandem im Ort

traditionsbewusst - tiberdurchschn. extravertiert - durchschn.
Neurotizismus

Sagt immer ,,..ich mein..."

Dwigie --- Mensch

Q - 58 - normale GréBe - normal gebaut

rotbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Zpfe mit Haarnadeln am
Kopf befestigt - braune Augen

Spitzes Kinn

Mittelschicht - Viehziichter - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 3 - Verwandlungsmagie: 1 - Bewegungsmagie: 6
Unternehmungslustig

Liebt Hunde

ausgeglichenes Gemiit - extrem unkonventionell - durchschn.
extravertiert

Strdhne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht streichen

Trisamund --- Mensch

& - 13 - normale GroBe - diirr

hellblondes Haar - Halbglatze, lange Haare - graue Augen
Unterschicht - Schauerleute - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 3

Treu

Angst vor Schlangen

selten gewissenhaft - aufgeschlossen - durchschn. extravertiert

Spricht mit falscher Betonung

Holaria --- Mensch

Q - 20 - unterdurchschn. grof - dicklich

schwarzes Haar - Lange Haare, Zopf kunstvoll um den Kopf gewickelt -
braune Augen

Grofle Augen

Adel - Adeliger Magier - nur ausreichende Kompetenz (4)

Naturmagie: 2 - Bannmagie: 3 - Stairkungsmagie. 2

geistig langsam

Stark

unachtsam - durchschn. vertriglich - durchschn. Neurotizismus

Stirn reiben

Euelpides --- Mensch



& - 27 - normale GroBe - schlank

mittelblondes Haar - Sehr kurz - braune Augen

Grofle Ohren - Fehlendes Ohr

Mittelschicht - Geweihter oder Magier oder Spezial - durchschn.
Kompetenz (6)

15 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Heilungsmagie

iiberdurchschn. introvertiert - deutlich egozentrisch - durchschn.
gewissenhaft

Auf Unterlippe rumkauen

Sarjo --- Mensch

& - 47 - deutlich groigewachsen - schlank

dunkelbraunes Haar - Seitenscheitel - braune Augen - Schnurbart (diinn)
Kriftige Wangenknochen

Mittellos - Bettler - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Beherrschungsmagie: 3 - Berufstypische Magie: 2 - Schattenmagie: 3
Traurig

Hat Flohe

aufgeschlossen - iiberdurchschn. introvertiert - unachtsam

Nuschelt sehr stark

Katain Tautropfenlied --- Alb

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - normal gebaut
blauschwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen

Unterschicht - einfacher Handwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 2 - Todesmagie: 6

Exzentrisch

Sehr gewandt

sehr wenig pflichtbewusst - deutlich kooperativ - leicht neurotisch

Unterlippe reiben

Ilke --- Mensch

Q - 40 - normale GréBe - normal gebaut

hellblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarreif - blaue
Augen

Kraftige Wangenknochen - Kriftiges Kinn

Mittelschicht - Miiller - bemerkenswerte Kompetenz (11)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Stairkungsmagie

Sehr behaart - Willensstark
deutlich kooperativ - deutlich ausgeglichen - durchschn. gewissenhaft

Sagt oft ,,dhem*

Phrenos --- Mensch

A& - 60 - normale GroBe - dicklich

mittelblondes Haar - Geheimratsecken, Rest kurz - braune Augen
Fahrendes Volk - Kiepenkerl oder Hausierer - sehr gute Kompetenz (12)
Naturmagie: 2 - [llusionsmagie: 9

Erfolgsorientiert

Sehr gro8 fiir Rasse

deutlich kooperativ - durchschn. Neurotizismus - deutlich kooperativ

Gegeniiber oft ins Wort fallen
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Putrasgoras --- Mensch

& - 31 - deutlich groBgewachsen - dicklich

hellbraunes Haar - Mittelscheitel, an den Schlifen kurz rasiert - griine
Augen

Unterschicht - StraBenhindler - fast durchschn. Kompetenz (5)
Erkenntnismagie. 6 - Schutzmagie: 1

Feindselig

Hat einen schlechten Ruf - Hatte schon mit vielen geschlafen

extrem extrovertiert - heldenhaft aufopfernd - extrem unkonventionell

Sagt immer ,,Nichwar?“

Uthjane --- Mensch

Q - 36 - normale GroBe - schlank

braunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), viele Zopfe - griine Augen -
leichter Damenbart

Rundes Gesicht

Unterschicht - Fuhrknecht - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 3 - Windmagie: 5

Liistern

Gut befreundet mit jemandem im Ort - GroBes Schlafbediirfnis
sehr unkonventionell - sehr durchorganisiert - iiberdurchschn.
extravertiert

Haare verzwirbeln

Gunwaria --- Mensch

Q@ - 17 - unterdurchschn. grof3 - athletisch

braunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Pony - schwarze Augen
schone Augenbrauen

Fahrendes Volk - Kiepenkerl oder Hausierer - durchschn. Kompetenz (7)
keine Magieschule

Bezaubernd (AUS>5)

Einhdndig

leicht neurotisch - etwas schwierig im Umgang - bemerkenswerte
Sorgfalt

Zu Boden schauen beim sprechen

Belenolas --- Mensch

A& - 59 - klein - normal gebaut

rotblondes Haar - Geheimratsecken, Rest kurz - braune Augen -
WalroBbart (sehr langer Schnurbart)

Schiefe Zahne

Mittelschicht - Bediensteter - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 5

Handwerklich begabt
extrem extrovertiert - aufgeschlossen - itberdurchschn.

Gewissenhaftigkeit

Ninira, Tochter der Xalrite --- Zwerg

Q - Senior - iiberdurchschn. gro3 - schlank

dunkelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Z5pfe mit Haarnadeln
am Kopf befestigt - hellbraune Augen

relativ frische Wunde am Kinn

Unterschicht - Henker - fragwiirdige Kompetenz (3)

Schicksalsmagie: 6 - Naturmagie. 1



Erstaunlich ddmlich
Begabter Wildniskenner
deutlich ausgeglichen - deutlich durchorganisiert - sehr egozentrisch

Oberarm reiben

Mi --- Mensch

& - 26 - Kklein - schlank

rotbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - blaue Augen - Zauseliger Vollbart
Kleiner voller Mund

Oberschicht - Hindler - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 6

Tollkithn

sehr durchorganisiert - ausgeglichenes Gemiit - extrem extrovertiert

Grimmwulf -—— Mensch

& - 11 - iiberdurchschn. gro3 - dicklich

hellblondes Haar - Stirnglatz Rest lang - graue Augen
Breiter Mund

Adel - Baron - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 4 - Feuermagie. 3 - Naturmagie: 1
Sehr selbstkontrolliert

Hat Lause - Feenfreund

sehr extrovertiert - asozial - denkt konventionell

Mit dem Fuf3 auf den Boden klopfen

Genkurin --- Mensch

& - 50 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
dunkelblondes Haar - Stirnglatz Rest mittellang - griine Augen
Kleiner voller Mund

Mittelschicht - Bauer - hochbegabt (14)

Berufstypische Magie: 5 - Wassermagie: 1 - Feuermagie: 3
Souverdn

Hatte schon mit vielen geschlafen

sehr wenig pflichtbewusst - ausgeglichenes Gemiit - etwas schwierig im
Umgang

Oberlippe kratzen

Muanne —-- Mensch

Q - 64 - deutlich gro3gewachsen - normal gebaut

hellblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Z&pfe mit Haarnadeln am
Kopf befestigt - graue Augen

Kleine Schweineaugen

Adel - Baron - durchschn. Kompetenz (7)

Heilungsmagie: 2 - Erkenntnismagie. 6

Sehr mutig (WIL>4)

Hasst den Winter - Sehr klein fiir Rasse

iiberdurchschn. extravertiert - unachtsam - durchschn. Offenheit

Mit der Zunge in den Zahnliicken nach Essensresten bohren

Alys —-- Mensch

Q - 31 - iiberdurchschn. grof - diirr

schwarzes Haar - Lockenkopf, mittellang - griine Augen
Lebhaftes Gesicht
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Mittellos - Knecht - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 4

Hysterisch

Gewandt

sehr ruhig - tiberdurchschn. introvertiert - durchschn. Offenheit
Sich selbst abbiirsten

Théara --- Mensch

Q - 56 - deutlich grogewachsen - diirr

mittelblondes Haar - Seitenscheitel, an den Schlifen kurz rasiert - blaue
Augen

langer Hals

Mittelschicht - Viehziichter - nur ausreichende Kompetenz (4)

Berufstypische Magie: 2 - Lichtmagie. 4

siidlicher Abstammung
etwas schwierig im Umgang - aufgeschlossen - einsiedlerisch
So sprechen wie "Der Pate"

Ita --- Mensch

Q - 8 - normale Grdfle - schlank

hellbraunes Haar - Sehr lange Haare (bis Hiifte) gewellt - blaue Augen
Leicht spitze Ohren

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 5

Macht fast immer das was andere tun
einsiedlerisch - aufgeschlossen - etwas schwierig im Umgang

Sagt immer ,,...ich mein..."

Sel -—- Mensch

Q - 27 - unterdurchschn. grof - schlank

braunes Haar - ungezidhmter Lockenkopf, mittellang - schwarze Augen
Mittellos - Fliichtling oder Versehrter - leicht iiberdurchschn. Kompetenz
(10)

Berufstypische Magie: 1 - Schutzmagie. 3

Mystische Aura (MYS>4)

Liebt Siifles

etwas schwierig im Umgang - ausgeglichenes Gemiit - sehr
unkonventionell

Nase reiben

Leonidas --- Mensch

& - 39 - normale GrofBe - athletisch

mittelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - braune Augen
Bleicher Teint

Oberschicht - Handler - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 4 - Verwandlungsmagie: 2 - Bannmagie: 2
Sonniges Gemiit

Hoch verschuldet

asozial - leicht neurotisch - asozial

So sprechen wie Keanu Reeves

Volas --- Mensch
& - 26 - deutlich groBgewachsen - normal gebaut



schwarzes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest mittellang - braune
Augen - Vollbart (sehr kurz)

markanter Kopf

Oberschicht - Schiffseigner - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 6 - Schicksalsmagie: 1

Unbekiimmert

Einbildungen - Erstaunlich gebildet

iiberdurchschn. introvertiert - sehr egozentrisch - sehr wenig

pflichtbewusst

Seldanya --- Mensch

Q - 23 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarband -
braune Augen

ebenmaBiges Gesicht

Adel - Edler oder Ritter - durchschn. Kompetenz (9)

16 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Todesmagie

Frohsinnig

Dichtet gerne

sehr extrovertiert - sehr aufgeschlossen - deutlich egozentrisch

Auf Unterlippe rumkauen

Uskar —-- Mensch

& - 82 - normale GroBe - athletisch

braunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - griine Augen
hasslich

Mittelschicht - Miiller - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 8 - Naturmagie: 1

Besonnen

Geringes Schlafbediirfnis - Gut Verbindungen zu einem anderen Volk
leicht neurotisch - sehr aufgeschlossen - unachtsam

Wange kneifen

Morkairis --- Mensch

Q - 56 - klein - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt -
griine Augen - leichter Damenbart

Fuchsgesicht - tiefe Augen

Unterschicht - Viehhirte - durchschn. Kompetenz (6)

Todesmagie: 5

Will es allen recht machen

bemerkenswerte Sorgfalt - durchschn. vertraglich - bemerkenswerte
Sorgfalt

Untere Zahnreihe zeigen

Yonoman --- Mensch

& - 33 - unterdurchschn. groB3 - fett

rotblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), ins Gesicht
fallend - griine Augen

Leicht spitze Ohren

Mittelschicht - Miiller - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3 - Heilungsmagie: 1

Lassig
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durchschn. gewissenhaft - durchschn. Neurotizismus - durchschn.
extravertiert

Kurzzeitig schielen

Zarou --- Varg

& - Kind - tiberdurchschn. gro83 - schlacksig
dunkelbraunes Fell - Fell mit dunkleren Haaren durchsetzt -
aquamarinfarbene Augen

Kriftige Wangenknochen

Mittellos - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)

keine Magieschule

sehr vergesslich
traditionsbewusst - extrem neurotisch - unachtsam

Gelegentlich auf Unterarm trommeln

Talmais -~ Mensch

Q - 45 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), ins Gesicht
fallend - braune Augen

Denkfalten

Fahrendes Volk - Fliichtiger Verbrecher - sehr gute Kompetenz (12)
Heilungsmagie: 5

Intellektuell

Liebt Katzen

kooperativ - traditionsbewusst - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

Schnell sprechen

Rustamo --- Mensch

& - 44 - deutlich groBgewachsen - muskulds

schwarzes Haar - Igel-Frisur - blaue Augen

markanter Kopf

Oberschicht - Viehziichter - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 2 - Erkenntnismagie: 4

Sehr Arrogant

Liebt den Winter

altruistisch - sehr wenig pflichtbewusst - durchschn. extravertiert

Augen stark zukneifen beim Sprechen

Iosone --- Mensch

Q@ - 34 - normale GroBe - athletisch

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), ins Gesicht
fallend - griine Augen

Lacheln

Oberschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 5

durchschn. Offenheit - durchschn. gewissenhaft - durchschn.

extravertiert

Marrah --- Mensch
Q@ - 17 - klein - normal gebaut
hellblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Mittelscheitel -

blaue Augen



Hohe Stirn

Mittelschicht - Geweihter oder Magier oder Spezial - ungeniigende
Kompetenz (1)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Heilungsmagie

Sprunghaft

Gesellschaftlich gewandt

iiberdurchschn. introvertiert - extrem egozentrisch - sehr engstirnig

Mit dem Kopf hin- und herwackeln

Dirling --- Mensch

& - 38 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Igel-Frisur - schwarze Augen

Fahrendes Volk - Kiepenkerl oder Hausierer - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 5

Liistern

Unentdeckter Vergewaltiger

deutlich introvertiert - denkt konventionell - deutlich introvertiert

Spricht mit kiihler Stimme

Pu --- Gnom

& - Erwachsener - klein - normal gebaut

rotes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - dunkelblaue
Augen

Hageres Gesicht

Adel - Adeliger Gutsbesitzer - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 5

komlexe Personlichkeit

deutlich introvertiert - sehr ruhig - bemerkenswerte Sorgfalt

,Bart* streichen

Erina --- Mensch

Q - 29 - iiberdurchschn. grof - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange Haare, Dutt oben - braune Augen
Mittellos - Dieb - durchschn. Kompetenz (6)

Kampfmagie: 7

Unstet

Sehr geschickt

aufgeschlossen - durchschn. gewissenhaft - durchschn. extravertiert

An eigenen Ohren zichen

Tradennis --- Mensch

& - 21 - normale GroBe - dicklich

hellblondes Haar - Geheimratsecken, Rest kurz - griine Augen
attraktiver Mund

Mittelschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 8 - Naturmagie: 1 - Schicksalsmagie: 2
Unbekiimmert

Liebt den Sommer

asozial - iiberdurchschn. extravertiert - extrem unkonventionell

So sprechen wie Angela Merkel

Dartin, Sohn des Tealmar --- Zwerg
& - Erwachsener - normale Groe - normal gebaut
hellblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Mittelscheitel - braune

Augen - Vollbart mit langem Schnauzbart
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Gute Zdhne
Unterschicht - Knecht - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Berufstypische Magie: 1 - Heilungsmagie: 5 - lllusionsmagie: 3

sehr ruhig - etwas schwierig im Umgang - durchschn. gewissenhaft

Terrvuk --- Varg

& - Alterer Erwachsener - deutlich grogewachsen - dicklich
dunkelbraunes Fell - leicht gewelltes Fell, sehr kurz - Bernsteinaugen mit
Sprengseln

unansehnlich

Unterschicht - Tagelohner - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 4

Friedfertig

Jahzornig

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - engstirnig - iiberdurchschn.
introvertiert

Lacht heiser (Hrhrhrt)

Dirione --- Mensch

Q - 3 - unterdurchschn. groB - fett

schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), dicker Zopf - braune
Augen

deutlicher Uberbiss

Mittelschicht - Bauer - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 2 - Schutzmagie: 1

Vorurteile gegeniiber Magiern
ausgeglichenes Gemiit - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn.
Offenheit

Nelwis --- Mensch

& - 8 - unterdurchschn. grol - normal gebaut

hellblondes Haar - Topffrisur - griine Augen

Mitesser

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 2

Albern

sehr unkonventionell - sehr egozentrisch - deutlich introvertiert

Viele Pausen beim Sprechen

Kelgar --- Mensch

& - 32 - normale GroBe - schlank

hellblondes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - blaue Augen
Arroganter Blick

Unterschicht - Tagelohner - mangelhafte Kompetenz (2)

Bannmagie: 5 - Naturmagie: 3

Neugierig

Handwerklich begabt

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - deutlich ausgeglichen - durchschn.
vertraglich

Durch Zihne atmen




Rassaja --- Mensch

Q - 39 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Zopfe mit Haarnadeln
am Kopf befestigt - griine Augen

Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Bewegungsmagie: 1 - Felsmagie: 7

Feminin

Interessiert an Zauberkunde

traditionsbewusst - sehr ruhig - deutlich kooperativ

Spricht mit falscher Betonung

Feengunde --- Mensch

Q@ - 11 - normale GroBe - athletisch

mittelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Haarspange - griine
Augen

tiefe Augen

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (8)

keine Magieschule

Kennt viele Geriichte
unachtsam - ganz nett - durchschn. Offenheit

Augen zukneifen beim Sprechen

Hitta -—- Mensch

Q@ - 11 - unterdurchschn. grof - schlank

schwarzes Haar - Sehr lange Haare (bis Hiifte) - braune Augen
GrofBer Leberfleck an der Nase

Unterschicht - Knecht - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 3 - Naturmagie: 2

Bescheiden

selten gewissenhaft - traditionsbewusst - durchschn. extravertiert

Hangende Schultern

Gatisma --- Mensch

Q - 26 - liberdurchschn. groB - athletisch

braunes Haar - Igelfrisur - griine Augen

Keine Augenbrauen

Mittelschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (7)
Beherrschungsmagie: 3

Gemdchlich

Mag Elfen

etwas schwierig im Umgang - unkonventionell - deutlich neurotisch

Macht Pausen in Sdtzen

Rnagra --- Varg

Q - Senior - iiberdurchschn. gro8 - dicklich

hellbraunes Fell - raues Fell mit Rotstich - bernsteinfarbene Augen
Kriftige Wangenknochen

Unterschicht - Wirt - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 4

Unkompliziert

Affinitdt zu Naturgeistern

sehr introvertiert - ausgeglichenes Gemiit - aufgeschlossen

In die Augen starren
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Asgum --- Mensch

& - 51 - normale GroBe - fett

schwarzes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - braune
Augen

Hohe Stirn - Breiter Mund

Unterschicht - Jiger - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 6

Klagend

Blind

durchschn. vertriglich - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
extravertiert

Wiederholt sich andauernd

Luitprandt --- Mensch

& - 14 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) -
blaue Augen

Schmales Gesicht

Mittelschicht - Miiller - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Berufstypische Magie: 6 - Stairkungsmagie: 1 - Erkenntnismagie: 2

Glaubt sehr an eine Wintergottheit
bemerkenswerte Sorgfalt - durchschn. Offenheit - bemerkenswerte

Sorgfalt

Walbrord --- Mensch

& - 82 - normale GroBe - diirr

schwarzes Haar - Topffrisur - griine Augen - Kinnbart (kurz)
Arroganter Blick

Mittelschicht - Fischer - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 1 - Bewegungsmagie: 3

Ungeschickt

etwas schwierig im Umgang - extrem neurotisch - deutlich extrovertiert

Betont sehr stark (,,Misssster Aaaannnnderson...“)

Montagur --- Mensch

& - 37 - normale GroBe - dicklich

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - braune
Augen - Schnurbart

Hockernase

Adel - Adeliger Magier oder Alchemist - nur ausreichende Kompetenz (4)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie

Hat nur eine kleine Familie
kooperativ - deutlich extrovertiert - deutlich ausgeglichen

Auf Unterlippe beiien

Stabella --- Mensch

Q@ - 31 - normale Grofe - muskulds

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), mit Haarband
zusammengehalten - schwarze Augen

Makellose Haut

Mittelschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (6)

Wassermagie: 1

Pessimistisch



Ungewohnlicher Glaube

deutlich ausgeglichen - sehr aufgeschlossen - etwas schwierig im
Umgang

Stirn runzeln

Cernwulf --- Mensch

& - 43 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - blaue Augen
Kantiges-Kinn - gutaussehend

Mittellos - Tageldhner - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2

Lebensfroh

Feenfeind

extrem iiberlegt - sehr aufgeschlossen - extrem iiberlegt

Ohr mit dem Finger beklopfen

Yedra --- Mensch

Q - 15 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarband -
braune Augen

Ausschlag - Kleine Ohren

Fahrendes Volk - Fliichtiger Verbrecher - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Vorurteile gegeniiber Naturmagiern

denkt konventionell - kooperativ - denkt konventionell

Edo -—- Mensch

& - 37 - uiberdurchschn. groB - schlacksig

hellblondes Haar - Glatze (rasiert) - blaue Augen

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 3 - Windmagie: 2

Kultiviert

denkt konventionell - deutlich neurotisch - denkt konventionell

Spricht nur in kurzen Sitzen

Cuscrid --- Mensch

& - 47 - normale Grofie - schlank

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt -
schwarze Augen - Vollbart (gestutzt am Kinn linger)

Mitesser

Mittellos - Rattenfinger - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1

Grof3ziigig

Lebt in einer stiirmischen Beziehung

leicht neurotisch - unachtsam - deutlich introvertiert

Kinn reiben

Lavintje --- Mensch

Q@ - 43 - klein - dicklich

rotblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), ins Gesicht fallend - blaue
Augen

Grof3e Poren

Adel - Edler oder Ritter - durchschn. Kompetenz (7)
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Berufstypische Magie: 1 - Windmagie: 7

Unentschlossen

Verglichen am Stand reich

etwas schwierig im Umgang - iiberdurchschn. introvertiert - durchschn.
gewissenhaft

Schief sitzen

Jat -—- Varg

Q - Altere Erwachsene - deutlich groBgewachsen - diirr

hellbraunes Fell - leicht gewelltes Fell, am Hals langer - Bernsteinaugen
mit Sprengseln

Sehr feine Augenbrauen

Unterschicht - Wache - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 2

Egoistisch

unachtsam - sehr egozentrisch - traditionsbewusst

Unterlippe reiben

Vilbax --- Mensch

& - 31 - unterdurchschn. gro - normal gebaut

braunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen

Kleine Tatowierung im Gesicht

Mittelschicht - Schreiber oder Lehrer - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2 - Schicksalsmagie: 5 - Naturmagie. 4
Melancholisch

deutlich egozentrisch - unachtsam - durchschn. Neurotizismus

Finger kratzen

Perhimano --- Mensch

& - 64 - iiberdurchschn. groB - dicklich

mittelblondes Haar - Seitenscheitel - blaue Augen - Vollbart (lang)
irrer Blick

Mittelschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2

extrem introvertiert - etwas schwierig im Umgang - unachtsam

Ohr(en) massieren

Fiuniso --- Mensch

& - 57 - normale GroBe - athletisch

schwarzes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen - Knebelbart
(Kinnbart mit gezwirbeltem Schnurbart)

Balkenaugenbraue (sog. ,,Unibrow*)

Unterschicht - StraBenhéndler - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1 - Bewegungsmagie: 4

Verlegen

sehr introvertiert - bemerkenswerte Sorgfalt - sehr introvertiert
Hochgezogene Schulter

Snagra --- Varg

Q - Altere Erwachsene - itberdurchschn. grof - normal gebaut
ockerfarbenes Fell - glattes Fell mit braunen Strichen - bernsteinfarbene
Augen

fiir einen Alb unattraktiv - kleiner Kopf



Unterschicht - Jager - durchschn. Kompetenz (7)
Illusionsmagie: 6

Intellektuell

deutlich ausgeglichen - {iberdurchschn. Gewissenhaftigkeit -
traditionsbewusst

Auf Stuhl wippen

Praida --- Mensch

Q - 30 - normale GroBe - diirr

hellblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), viele Zpfe - braune
Augen

Sehr feine Augenbrauen

Unterschicht - StraBenhindler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Windmagie: 2 - Schattenmagie: 6

Keusch

Begnadete(r) Maler(in) - Vorurteile gegeniiber Farukanis
unkonventionell - deutlich ausgeglichen - iiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Nasenfliigel weiten

Tradennis --- Mensch

& - 13 - normale Grofe - dicklich

schwarzes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - braune Augen
Fuchsgesicht

Unterschicht - Holzféller - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 2

Sonniges Gemiit

extrem unkonventionell - extrem unkonventionell - durchschn.
vertriglich

Stirn reiben

Tarion --- Mensch

& - 6 - tiberdurchschn. gro - muskulds

braunes Haar - Lockenkopf, kurz - schwarze Augen

Arroganter Blick

Mittelschicht - Knecht - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 2

Unempathisch

Liebt Siifles

kooperativ - unkonventionell - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

So lange sprechen bis man keine Luft hat, dann ausfiihrlich Luft holen

Finuran --- Mensch

& - 58 - iiberdurchschn. grof - muskulds

braunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - braune
Augen

hésslich

Mittellos - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 4

Erfinderisch

Sehr willensstark

ganz nett - durchschn. gewissenhaft - durchschn. extravertiert

Stirn reiben

Rudegar --- Mensch
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& - 48 - normale Grofe - normal gebaut

mittelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Z&pfe an den Schldfen -
griine Augen - Schnurbart (dick)

Bulldoggen Gesicht

Unterschicht - Kéhler - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 2 - Wassermagie: 1 - Bewegungsmagie: 8
Unsympathisch

Leicht magische Haare

ausgeglichenes Gemiit - {iberdurchschn. extravertiert - bemerkenswerte
Sorgfalt

An den Fingernégeln kauen, es aber dann gleich wieder lassen... dann

wieder

Ebendo --- Gnom

& - Alterer Erwachsener - klein - normal gebaut

hellbraunes Haar - Sehr kurz - hellgriine Augen - Schnurbart (diinn)
urhésslich - Spitze Nase

Mittelschicht - Schreiber oder Lehrer - leicht iiberdurchschn. Kompetenz
(10)

keine Magieschule

Pathetisch

Erpresst jemanden

deutlich egozentrisch - ausgeglichenes Gemiit - durchschn. Offenheit

Unterarm kratzen

Rona, Tochter der Zulsha --- Zwerg

Q - Kind - normale Gré8e - normal gebaut

rotbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), mit zwei
Haarbédndern links und rechts - kupferfarbene Augen

Stupsnase

Unterschicht - Knecht - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 1 - Starkungsmagie: 2

Egoistisch

Besitzt ein besonderes Buch

deutlich egozentrisch - deutlich egozentrisch - durchschn. extravertiert

Beim Sprechen moglichst Gesichtsmuskeln anspannen

Alrok —-- Mensch

& - 52 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert -
braune Augen

Kinn mit ausgepragtem Griibchen

Fahrendes Volk - Fliichtiger Verbrecher - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Schutzmagie: 1

Anmutig (AUS>4

extrem extrovertiert - deutlich neurotisch - okay im Umgang

Spricht mit warmer Stimme

Aalia --- Mensch

Q - 11 - normale GréBe - normal gebaut

braunes Haar - Mittelscheitel, kurz - blaue Augen
gelbe Zdahne

Unterschicht - Holzféller - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

aufgeschlossen - deutlich durchorganisiert - kooperativ



Mit dem FuB iiber den Boden streichen

Leubel --- Mensch

& - 33 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest kurz - griine Augen -
Vollbart (gestutzt)

gelbe Zahne

Unterschicht - einfacher Handwerker - fast durchschn. Kompetenz (5)
Schattenmagie: 2

Hat ein gewisses Etwas

Angst vor Hunden

aufgeschlossen - aufgeschlossen - durchschn. extravertiert

Kinn kneifen

Cyrano --- Mensch

& - 29 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an
den Schlifen kurz rasiert - braune Augen - Schnurbart (dick)

lange Nase

Mittelschicht - Viehziichter - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 2 - Erkenntnismagie. 1

Verletzlich

Kennt viele Geriichte

sehr neurotisch - sehr unkonventionell - bemerkenswerte Sorgfalt

Stark Luft holen am Satzanfang

Jegrra —-—- Varg

Q - Altere Erwachsene - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
dunkelgraues Fell - raues Fell mit langem Kinnhaar - goldbraune Augen
Oberschicht - Magistrat oder Rechtsbeistand - leicht iiberdurchschn.
Kompetenz (10)

16 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Beherrschungsmagie
Prinzipientreu

Vegetarierer

deutlich durchorganisiert - extrem introvertiert - sehr aufgeschlossen

Dezent so tun als ob ein Tierchen auf einem krabbelt

Feyaria Schwertreigen - Alb

Q - Senior - normale Grofle - normal gebaut

goldblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif -
bernsteinfarbene Augen

Angelina-Jolie-Mund

Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - durchschn. Kompetenz (9)
Beherrschungsmagie: 2 - Berufstypische Magie: 6

Ungespriachig

Hat mal einen Drachen gesehen

leicht neurotisch - extrem introvertiert - deutlich egozentrisch

Staub von Dingen wischen

Peraisistratos --- Mensch

& - 82 - normale GroBe - fett

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), gescheitelt - braune Augen
- Kleiner Schnéuzer

Mittellos - Einsiedler oder Eremit - mangelhafte Kompetenz (2)

Berufstypische Magie: 5

Waihlerisch

Hat eine grofle Sammlung von Sagen

altruistisch - iiberdurchschn. introvertiert - Neuem gegeniiber
verschlossen

Betont deutlich Vokale

Adalhard --- Mensch

& - 13 - normale GroBe - schlank

hellblondes Haar - Topffrisur - griine Augen

Dunkler Teint

Oberschicht - Reicher Erbe - Genie (15)

Berufstypische Magie: 7

Hilfsbereit

Ehemaliger Strafling

traditionsbewusst - kooperativ - durchschn. Neurotizismus

Zahne zusammenpressen

Udriel --- Mensch

& - 32 - unterdurchschn. grof - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Kurz rasiert - braune Augen - Schnurbart
bezaubernde Nase

Fahrendes Volk - Gaukler - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie: 2

Lebenslustig

selten gewissenhaft - selten gewissenhaft - durchschn. Offenheit

Runden Mund machen

Marengira --- Mensch

Q@ - 50 - deutlich groigewachsen - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), hinters Ohr
geklemmt - blaue Augen

kleine Zahnliicke

Adel - Baron - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 1 - Naturmagie: 2 - Starkungsmagie: 5
Begeisterungsfahig

Grofes Schlafbediirfnis

bemerkenswerte Sorgfalt - kooperativ - deutlich introvertiert

Sagt immer ,,Wa?“ am Ende des Satzes

Audarito --- Mensch

& - 21 - normale GroBe - dicklich

hellbraunes Haar - Lockenkopf, kurz - griine Augen

Strahlend weifle Zdhne

Unterschicht - Wirt - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 4 - Bannmagie: 1

geistig langsam

Liebt Katzen

ausgeglichenes Gemiit - bemerkenswerte Sorgfalt - etwas schwierig im
Umgang

Schnell sprechen

Gemeira --- Mensch

Q - 24 - normale GréBe - dicklich

schwarzes Haar - gezdhmte Lockenpracht, lang - braune Augen
FlieBende Stirn



Oberschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 4

Zerstreut

Einem Feenwesen verpflichtet

sehr durchorganisiert - unkonventionell - einsiedlerisch

Mit der Zunge in den Zahnliicken nach Essensresten bohren

Ysinthe --- Mensch

Q - 39 - normale GréBe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - braune Augen
Griibchen

Oberschicht - Gutsbesitzer - durchschn. Kompetenz (8)

keine Magieschule

Unentschlossen

Steifes Bein

sehr egozentrisch - durchschn. Offenheit - sehr egozentrisch

Wenn Gegeniiber spricht oft seufzen

Cord --- Mensch

& - 63 - normale Grofe - diirr

dunkelblondes Haar - Halbglatze kurz - braune Augen
spitzbiibisches Gesicht - Faltenlos

Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 2 - Erkenntnismagie: 1

Aufgeschlossen

Viel gereist

sehr ruhig - tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - denkt konventionell

Varman --- Mensch

& - 43 - klein - normal gebaut

hellblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - griine
Augen

Mittelschicht - Kurtisane/Gesellschafter - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 6

Frohsinnig

Hasst Kompromisse

aufgeschlossen - bemerkenswerte Sorgfalt - deutlich ausgeglichen

Gelegentlich auf Unterarm trommeln

Umbeta --- Mensch

Q@ - 59 - normale GroBe - athletisch

hellbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt -
braune Augen

ebenmaBiges Gesicht

Mittelschicht - Zunfthandwerker - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 3 - Erkenntnismagie: 2

Extrovertiert

Elfenfreund

durchschn. Neurotizismus - durchschn. vertriglich - durchschn.
Offenheit

Auf den Mund starren

Vanaeve --- Mensch

Q - 56 - iiberdurchschn. grof - normal gebaut
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hellbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Pony - griine Augen
kleine Zahnliicke

Unterschicht - Kohler - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 6

Gesucht wegen kleiner Verbrechen
kooperativ - {iberdurchschn. extravertiert - durchschn. Offenheit

An eigenen Ohren zichen

Aewynyara —-- Mensch

Q - 16 - normale GroBe - diirr

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Pony - blaue
Augen

Mittelschicht - Bediensteter - fragwiirdige Kompetenz (3)

keine Magieschule

Locker

Glaubt sehr an eine Kriegsgottheit

extrem egozentrisch - deutlich neurotisch - durchschn. extravertiert

Sagt immer ,,...ich mein..."

Shalko --- Gnom

& - Kind - iiberdurchschn. gro8 - schlank

rotblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - dunkelgriine Augen
Dunkelrote Lippen

Unterschicht - Knecht - nur ausreichende Kompetenz (4)

keine Magieschule

Weil3 wo eine alte Ruine ist
sehr introvertiert - aufgeschlossen - unachtsam

Haare nach hinten streichen

Parmin --- Mensch

& - 26 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Seitenscheitel - graue Augen - Gabelbart
Viele Sommersprossen

Unterschicht - Fuhrknecht - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 2 - Schicksalsmagie: 4

Wetterfiihlig
sehr ruhig - aufgeschlossen - durchschn. gewissenhaft

Stirn runzeln

Peraisistratos --- Mensch

& - 34 - unterdurchschn. grof - normal gebaut

hellbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
schwarze Augen

Unterschicht - Knecht - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Schicksalsmagie: 5

Zartlich

etwas schwierig im Umgang - bemerkenswerte Sorgfalt - extrem
ausgeglichen

Betont deutlich Vokale

Aediles -—- Mensch
& - 25 - iiberdurchschn. groB - schlank



hellbraunes Haar - Halbglatze, Zopf - braune Augen - Vollbart (sehr kurz
am Kinn langer)

leichte Hockernase

Adel - GroBhdndler - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2

Unentdeckter Freigeister/Revolutiondr
deutlich ausgeglichen - deutlich extrovertiert - traditionsbewusst

Am Kragen spielen

Amalthea --- Mensch

Q@ - 23 - unterdurchschn. grof3 - diirr

rotbraunes Haar - Lockenpracht, lang - braune Augen
Grofle Augen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 5 - Stairkungsmagie: 6
Bewundernswert

Siichtig

leicht neurotisch - sehr aufgeschlossen - okay im Umgang
Affektierte Gesten

Diandriel Taukuss --- Alb

Q - Junge Erwachsene - deutlich grofigewachsen - normal gebaut
weifblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Haarreif - graublaue
Augen

Leberfleck am Kinn

Mittellos - Bettler - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)

keine Magieschule

Perfektionist

Prophetische Gabe

extrem introvertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn. vertraglich

Galandel Abendsturm —-- Alb

Q - Jugendlich - normale GroBe - schlacksig

weiblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - blaue Augen

tiefe Augen

Fahrendes Volk - Gaukler - durchschn. Kompetenz (9)
Heilungsmagie: 6 - Berufstypische Magie: 2

Zaudernd

deutlich introvertiert - sehr wenig pflichtbewusst - durchschn. Offenheit

Tsimine --- Mensch

Q@ - 50 - normale GréBe - normal gebaut

hellblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - blaue Augen

Dunkler Teint

Oberschicht - Schiffseigner - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 5

Tapfer (WIL>3)

Willensstark

unachtsam - durchschn. extravertiert - durchschn. vertraglich

Handriicken reiben
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Krisik --- Gnom

Q - Kind - normale GréBe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony -
aquamarinfarbene Augen

sehr kurze Nase

Unterschicht - Bediensteter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Schicksalsmagie: 1 - Berufstypische Magie: 6 - Lichtmagie. 1
Unentschlossen

engstirnig - extrem extrovertiert - durchschn. gewissenhaft

Strdhne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht streichen

Miana --- Mensch

Q - 25 - normale GroBe - diirr

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband -
griine Augen

Dunkler Teint

Fahrendes Volk - Scherenschleifer oder Kesselflicker - durchschn.
Kompetenz (9)

keine Magieschule

Tapfer (WIL>3)

Gesegnet von einem Naturgeist

sehr extrovertiert - ausgeglichenes Gemiit - sehr extrovertiert

Mit dem Finger ins Leer deuten

Beleno --- Mensch

& - 97 - normale GroBe - dicklich

dunkelblondes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest kurz - griine Augen
Grofle Augen

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2 - Felsmagie: 3

Verletzlich

Unentdeckter Anbeter von Naturgeistern - Gewandt wie ein
Schlangenmensch

extrem introvertiert - sehr unkonventionell - kooperativ

Strihne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht pusten

Vimaira, Tochter der Xalrite --- Zwerg

Q - Senior - deutlich grolgewachsen - normal gebaut
schwarzes Haar - Igelfrisur - dunkelbraune Augen
Fehlendes Ohr

Mittelschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 4 - Schutzmagie: 1

Zuversichtlich

Stinkt leicht

sehr wenig pflichtbewusst - kooperativ - sehr neurotisch

Etwas aus dem ,,Bart“ holen

Fina --- Mensch

Q - 51 - normale GréBe - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarbénder -
braune Augen

Blumenkohlohren - Geschwungene Augenbrauen

Mittellos - Knecht - ausgezeichnete Kompetenz (13)

Berufstypische Magie: 2

Riskofreudig



Hasst Vogel
extrem neurotisch - deutlich introvertiert - unkonventionell

An den Fingernageln kauen

Rantalla --- Mensch

Q - 30 - iiberdurchschn. gro - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Haarspange - griine
Augen

Grofle Poren

Unterschicht - Fischer - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3 - Naturmagie: 2

Unpersonlich

Hasst Hunde

iiberdurchschn. introvertiert - unkonventionell - bemerkenswerte
Sorgfalt

Nur eine Augenbraue heben

Sirasey --- Mensch

Q - 34 - unterdurchschn. gro3 - normal gebaut

braunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband - braune
Augen

Falte zwischen den Augen

Unterschicht - Fischer - fast durchschn. Kompetenz (5)
Bannmagie. 4 - Berufstypische Magie: 1 - Erkenntnismagie. 3
Lebenslustig

Hat eine grofie Sammlung von Trophiden

aufgeschlossen - deutlich ausgeglichen - aufgeschlossen

Oft schlucken

Drytga --- Mensch

Q - 28 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), hinters Ohr geklemmt
- griine Augen

gutaussehend

Mittelschicht - Krdmer - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 6 - Windmagie: 1

Kithn

Geschickt

deutlich egozentrisch - iiberdurchschn. extravertiert - unkonventionell

Wiederholt sich andauernd

Hartuwal --- Mensch

& - 28 - normale GroBe - schlank

rotes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelf - griine
Augen

Kleiner Mund - Blumenkohlohren

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - sehr gute Kompetenz (12)
Schicksalsmagie: 5 - Bannmagie: 2 - Heilungsmagie: 2

Klugscheifler

Pechvogel

deutlich extrovertiert - sehr neurotisch - sehr aufgeschlossen

Mundwinkel nach unten zichen (Merkel-Gesicht)

Vesinai --- Mensch

Q - 39 - unterdurchschn. grof - schlank
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rotes Haar - Mittellange Haare mit mittels Brennschere erzeugten Locken
- braune Augen - mittlerer Damenbart

vorspringenedes Kinn - Hundeblick

Unterschicht - Tagelohner - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 1 - Bewegungsmagie: 3

Unerschiitterlich

Hasst Katzen - Stigma

leicht neurotisch - sehr wenig pflichtbewusst - sehr aufgeschlossen

Schwer schlucken

Vulbemis --- Mensch

Q - 74 - {iberdurchschn. gro - normal gebaut

schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), viele Zpfe - blaue Augen
Oberschicht - Hindler - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Heilungsmagie: 4

Weise

Erwartet den Weltuntergang

sehr introvertiert - sehr wenig pflichtbewusst - deutlich egozentrisch
Wange mit dem Finger beklopfen

Cazorlenyo --- Mensch

& - 12 - deutlich groBgewachsen - athletisch

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn),
Mittelscheitel - schwarze Augen

Unterschicht - Jager - fast durchschn. Kompetenz (5)

Schutzmagie: 2

Herumkommandierend

iiberdurchschn. introvertiert - selten gewissenhaft - sehr egozentrisch

Nase reiben

Perius --- Mensch

& - 21 - uiberdurchschn. groB - schlank

schwarzes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen - Vollbart (sehr kurz)

irrer Blick

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (9)
Starkungsmagie: 5 - Naturmagie: 2

Ubersprudelnd

Angst vor Kroten

iiberdurchschn. introvertiert - traditionsbewusst - deutlich ausgeglichen

Mit dem FuB iiber den Boden kratzen

Rembo --- Gnom

& - Junger Erwachsener - iiberdurchschn. grof - schlank

rotes Haar - Kurz rasiert - hellgriine Augen - Gabelbart

tiefe Augen - schone Augenbrauen

Unterschicht - einfacher Handwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2 - Windmagie: 1

Gehorsam

Hat mal einen Vampir gesehen

sehr introvertiert - extrem ausgeglichen - deutlich kooperativ

Kinn reiben

Pyrmoda, Tochter der Brayma —-- Zwerg

Q - Altere Erwachsene - normale GroBe - normal gebaut



schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), mit Haarbandern - blaue
Augen

ebenmaBiges Gesicht

Mittelschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 4 - Schicksalsmagie: 6

Vorurteile gegeniiber Fahrendem Volk
kooperativ - denkt konventionell - durchschn. gewissenhaft

Kopf leicht in den Nacken

Elle --- Mensch

Q@ - 17 - normale GroBe - diirr

mittelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), zwei Zdpfe an der Seite
- blaue Augen

Grofie Mandelaugen

Oberschicht - Magistrat oder Rechtsbeistand - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 5

Zogerlich

Glaubt sehr an eine Schicksalsgottheit

sehr neurotisch - iiberdurchschn. extravertiert - bemerkenswerte Sorgfalt

Sanft sprechen

Beoir --- Mensch

& - 34 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - braune
Augen - Vollbart (sehr kurz am Kinn linger)

Herbesbldschen

Unterschicht - Holzféller - durchschn. Kompetenz (7)

Erkenntnismagie: 3 - Berufstypische Magie: 2 - Bannmagie: 3

Feindselig

etwas schwierig im Umgang - deutlich introvertiert - ausgeglichenes
Gemiit

Kopf leicht in den Nacken

Nuorunn --- Varg

& - Erwachsener - unterdurchschn. gro8 - dicklich

dunkelbraunes Fell - Fell mit helleren Haaren durchsetzt - schwarze
Augen

tiefsitzende Augen - Augen nah beieinander

Unterschicht - Hure/Lustknabe - durchschn. Kompetenz (6)
Heilungsmagie: 7

Nachsichtig

Bei den Grofleltern aufgewachsen

deutlich egozentrisch - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - denkt

konventionell

Rasnira --- Mensch

Q - 54 - normale GroBe - athletisch

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt
- griine Augen

Hockernase

Mittelschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

Jugendlich

Stinkt
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deutlich ausgeglichen - kooperativ - sehr engstirnig

Sagt immer ,,Hm hm...“

Lenka, Tochter der Nellma --- Zwerg

Q - Erwachsene - iiberdurchschn. grof - muskulds

schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Haarreif - griine Augen
relativ frische Wunde am Ohr

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (8)
Erkenntnismagie: 2 - Naturmagie. 7

Unruhig

Zwergenfreund

denkt konventionell - kooperativ - durchschn. extravertiert

Macht immer ,,Pfff*

Thaleta --- Gnom

Q - Jugendlich - iiberdurchschn. grof - schlank

rotes Haar - Lange Haare, Dutt am Hinterkopf - hellgriine Augen
Schrige Augenbrauen

Mittellos - Tagelohner - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 6 - Heilungsmagie: 1

Erfolgsorientiert

Glaubt an eine Naturgottheit - Hat reichen Verwandten

sehr introvertiert - etwas schwierig im Umgang - sehr introvertiert

Jella ——— Gnom

@ - Kind - unterdurchschn. gro3 - schlank

blondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt - violette
Augen

Adlernase

Unterschicht - Bediensteter - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Unempathisch

deutlich ausgeglichen - {iberdurchschn. introvertiert - deutlich
durchorganisiert

Etwas aus dem ,,Bart“ holen

Aurentian --- Mensch

& - 8 - klein - athletisch

braunes Haar - Stirnglatz Rest kurz - braune Augen

Unterschicht - Fischer - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3 - Heilungsmagie: 2

Schléfrig

Blahungen

deutlich extrovertiert - deutlich neurotisch - deutlich egozentrisch

Kurzzeitig schielen

Yaruslaus --- Mensch

& - 41 - normale GroBe - muskulds

braunes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen - Vollbart (mittellang)
attraktive Wangenknochen

Mittelschicht - Handler - nur ausreichende Kompetenz (4)

keine Magieschule

Aktiv

Sehr jahzornig



neurotisches Wrack - durchschn. gewissenhaft - ganz nett

Sagt immer ,Ja ja, so is' das...*

QOdilon --- Mensch

& - 22 - normale GroBe - schlank

schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - braune
Augen

Eklig lange Nasenhaare

Unterschicht - Fldsser oder Féhrmann - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 4

Zuversichtlich

deutlich egozentrisch - traditionsbewusst - deutlich extrovertiert

Hingende Schultern

Xilgila --- Gnom

Q - Senior - iiberdurchschn. gro8 - diirr

rotes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif - dunkelblaue
Augen

Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 3

Treu

Korperlich duBSerst robust

traditionsbewusst - deutlich extrovertiert - asozial

Spricht sehr monoton

Elshie, Tochter der Xalrite --- Zwerg

Q - Junge Erwachsene - normale Gro3e - fett

rotbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten - kupferfarbene
Augen

Fahrendes Volk - Gaukler - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Bewegungsmagie: 7

selten gewissenhaft - okay im Umgang - durchschn. extravertiert
Oberlippe kneifen

Varsho --- Gnom

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - normal gebaut
rotblondes Haar - Geheimratsecken, Rest lang - dunkelblaue Augen
Gewundene Horner

Unterschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 3 - Wassermagie: 2

Wird von jedem gemocht
altruistisch - sehr wenig pflichtbewusst - durchschn. Neurotizismus

Spricht mit gepresster Stimme

Amatharia --- Mensch

Q - 40 - deutlich gro3gewachsen - normal gebaut

braunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), gescheitelt - braune
Augen

Stupsnase

Unterschicht - Bauer - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Bannmagie: 2 - Schattenmagie: 2 - Berufstypische Magie: 7
Riskofreudig

Herausragendes Geddchtnis
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extrem neurotisch - deutlich egozentrisch - {iberdurchschn. extravertiert

Unterarm kratzen

Pieno --- Mensch

& - 32 - deutlich groigewachsen - fett

mittelblondes Haar - Geheimratsecken, Rest kurz - braune Augen -
Vollbart (mittellang)

sehr gutaussehend

Adel - Adeliger Gutsbesitzer - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 6 - Schattenmagie: 2

Unsympathisch

Gut Verbindungen zu einem anderen Volk

sehr extrovertiert - okay im Umgang - durchschn. gewissenhaft

Lacht wie eine Hydne

Aporia --- Mensch

Q - 38 - normale GroBe - dicklich

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Mittelscheitel
- graue Augen

Hakennase

Unterschicht - Kéhler - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

Leicht Hysterisch

Begnadete(r) Maler(in)

sehr egozentrisch - durchschn. Offenheit - sehr egozentrisch

Fridibur --- Gnom

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - normal gebaut
rotblondes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - dunkelblaue Augen
Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 6 - Naturmagie: 2

Bosartig/gehassig

Albtrdume

iiberdurchschn. introvertiert - bemerkenswerte Sorgfalt - durchschn.
vertréglich

Sagt immer ,,Nh.“ am Ende des Satzes

Susa --- Mensch

Q@ - 69 - normale GroBe - diirr

dunkelbraunes Haar - ungezdahmter Lockenkopf, kurz - griine Augen
Oberschicht - Hindler - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 3

Fiirsorglich

Hat Kind adoptiert - Kennt viele Lieder

extrem introvertiert - kooperativ - sehr ruhig

italienische Handgesten

Voukarr --- Varg

& - Junger Erwachsener - deutlich grogewachsen - schlank
dunkelgraues Fell - krauses Fell mit Graustich - rotbraune Augen
Unterschicht - Wirt - ausgezeichnete Kompetenz (13)
Berufstypische Magie: 5

Originell

Stinkt leicht



leicht neurotisch - kooperativ - extrem introvertiert

Vulbemis --- Mensch

Q - 9 - iiberdurchschn. grof3 - schlank

dunkelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), ins Gesicht fallend -
braune Augen

Lacheln

Oberschicht - Magistrat oder Rechtsbeistand - fast durchschn. Kompetenz

®)

Berufstypische Magie: 1 - Schattenmagie: 4

Hat eine grofle Steinsammlung
unachtsam - deutlich kooperativ - sehr ruhig
An den Fingernégeln kauen, es aber dann gleich wieder lassen... dann

wieder

Hekarihold --- Mensch

Q - 61 - normale GréBe - normal gebaut

rotes Haar - Seitenscheitel, kurz - griine Augen
Mittelschicht - Gardist - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 8 - Schutzmagie: 1

Charismatisch (AUS>4)

Glaubt sehr an eine Weisheitsgottheit

sehr durchorganisiert - ausgeglichenes Gemiit - engstirnig

Spricht sehr monoton

Ashiriel Wiesenluft --- Alb

Q - Altere Erwachsene - itberdurchschn. grof - normal gebaut
dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif -
blaue Augen

Dunkler Teint

Unterschicht - Bediensteter - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Gierig

denkt konventionell - extrem introvertiert - tiberdurchschn.
Gewissenhaftigkeit

Gelegentlich auf Stuhl trommeln

Chandrra —-- Varg

@ - Kind - unterdurchschn. gro3 - schlank

schwarzes Fell - kurzes Fell, am Hals dunkler - goldbraune Augen
Lange Schnurrhaare

Mittelschicht - Knecht - fragwiirdige Kompetenz (3)

Berufstypische Magie: 1

Moralisch

Albtraume - Hat Flohe

sehr ruhig - traditionsbewusst - iberdurchschn. Gewissenhaftigkeit
Nuschelt

Caphis --- Mensch

Q - 33 - normale GroBe - athletisch

braunes Haar - Lockenpracht, lang - braune Augen
Unterschicht - Fuhrknecht - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 6 - Bannmagie: 1 - Windmagie. 1
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Sprunghaft

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - tiberdurchschn. introvertiert - denkt

konventionell

Unterarme reiben

Rasfa --- Mensch

Q@ - 51 - normale GroBe - diirr

schwarzes Haar - Lange gewellte Haare Schulterlang), nach hinten
gekdmmt - braune Augen

tiefe Augen

Mittelschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 4 - Naturmagie: 1 - Kampfmagie: 4

deutlich ausgeglichen - iiberdurchschn. extravertiert - asozial

In-den-Ausschnitt-starren :-)

Nervuk --- Mensch

& - 52 - normale Grofe - normal gebaut

braunes Haar - Geheimratsecken, Rest mittellang - braune Augen
Denkfalten auf der Stirn

Unterschicht - einfacher Handwerker - sehr gute Kompetenz (12)
Berufstypische Magie: 1 - Schattenmagie. 3 - Heilungsmagie. 4
Extrovertiert

Hoch verschuldet

aufgeschlossen - ausgeglichenes Gemiit - sehr egozentrisch

Bellt mehr, als dass er spricht

Valeta --- Gnom

Q - Altere Erwachsene - unterdurchschn. grof - normal gebaut
blondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Mittelscheitel -
hellgriine Augen

Immer nur halbgedffnete Augen

Oberschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 3 - Stairkungsmagie: 1

Angeber

Nervose Ticks - Macht fast immer das was andere tun

selten gewissenhaft - deutlich extrovertiert - deutlich ausgeglichen

An eigenen Ohren ziehen

Maluveen --- Mensch

Q - 28 - klein - normal gebaut

mittelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), gescheitelt - blaue
Augen

dezente Stupsnase

Unterschicht - Fischer - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 2

Tollkithn

leicht neurotisch - Neuem gegeniiber verschlossen - sehr wenig
pflichtbewusst

Baranoir --- Mensch
& - 54 - unterdurchschn. grof - schlank
dunkelblondes Haar - Seitenscheitel - griine Augen

Langes Gesicht



Fahrendes Volk - Kiepenkerl oder Hausierer - durchschn. Kompetenz (6)
Naturmagie: 2

Sehr klug (VER>5)

Schwerhorig

deutlich introvertiert - Neuem gegeniiber verschlossen - deutlich
egozentrisch

Stirn kratzen

Edisa --- Mensch

Q - 31 - iiberdurchschn. groB - athletisch

rotes Haar - gezdhmte Lockenpracht, lang - griine Augen
Grinsen

Unterschicht - Tagelohner - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 5

Charismatisch (AUS>3)

unachtsam - durchschn. extravertiert - unachtsam

Mit dem Kopf hin- und herwackeln

QOdina --- Mensch

Q - 55 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange Haare, Dutt rausfallende Strahnen - braune
Augen

Gute Zdhne

Mittelschicht - Zunfthandwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 3

Sehr selbstkontrolliert

Begabter Wildniskenner

sehr unkonventionell - extrem neurotisch - ganz nett

Andauernd ,,den Hals einrecken*

Ginnur, Sohn des Ninkalnor --- Zwerg

& - Erwachsener - normale Grofe - schlacksig

rotblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
hellgriine Augen - Vollbart (gestutzt)

kindliches Gesicht

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Naturmagie: 5

Liebt Hunde

sehr neurotisch - itberdurchschn. introvertiert - bemerkenswerte Sorgfalt

Sehr leise wiederholen was der Gegeniiber sagt

Caillinis --- Mensch

Q - 47 - deutlich gro3gewachsen - normal gebaut
schwarzes Haar - Seitenscheitel, kurz - schwarze Augen
attraktive Wangenknochen

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

extrem iiberlegt - kooperativ - durchschn. Offenheit

Hals hinten massieren

Wene --- Mensch
Q - 29 - normale GréBe - schlank

hellblondes Haar - Lange Haare, Dutt rausfallende Strahnen - blaue
Augen

Grofle Ohren

Unterschicht - Wirt - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 7 - Illusionsmagie: 2 - Erkenntnismagie. 2
Erstaunlich damlich

extrem introvertiert - deutlich egozentrisch - sehr unkonventionell

Augen schlieBen wenn man spricht, immer nur kurz aufmachen

Livia --- Mensch

Q - 24 - normale GroBe - diirr

hellbraunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten - graue Augen
Zahnliicke

Oberschicht - Magistrat oder Rechtsbeistand - durchschn. Kompetenz (7)
Beherrschungsmagie: 5 - Naturmagie: 3

Schlifrig

Korperlich robust - Dichtet gerne

deutlich introvertiert - sehr egozentrisch - deutlich durchorganisiert
Keinen Satz vollenden sondern mittendrin einen neuen beginnen

Snodomi --- Gnom

Q - Kind - unterdurchschn. grof3 - schlank

rotblondes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt -
dunkelgriine Augen

Unterschicht - StraBenhéndler - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 5 - Heilungsmagie: 1

Grofle Narbe - Veteran einer Schlacht
extrem ausgeglichen - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - engstirnig
Nuschelt

Jaksorom, Sohn des Rannor --- Zwerg

& - Erwachsener - normale Grofe - dicklich

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarspange
zusammengehalten - dunkelgriine Augen - Vollbart (lang)
Mittelschicht - Miiller - ungeniigende Kompetenz (1)
Berufstypische Magie: 2

Ordnungsliebend

Interessiert an Religionen

kooperativ - iiberdurchschn. extravertiert - durchschn. Offenheit

,,Bart“ zwirbeln

Snodomi --- Gnom

Q - Kind - unterdurchschn. grof3 - athletisch

rotes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - dunkelblaue
Augen

Gebrochene und gut geheilte Nase

Mittellos - Tageldhner - fast durchschn. Kompetenz (5)
Erkenntnismagie: 6 - Berufstypische Magie: 1 - Beherrschungsmagie: 1
Ungeschickt

deutlich durchorganisiert - deutlich kooperativ - deutlich extrovertiert

Unterarme reiben

Tamlin --- Mensch
& - 21 - normale GroBe - schlank



schwarzes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest Zopf - braune Augen -
Schnurbart (dick)

Bleicher Teint - tiefe Augen

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 5

Gescheit (VER>4)

Besal ein magisches Artefakt

etwas schwierig im Umgang - sehr wenig pflichtbewusst - deutlich
neurotisch

Daumen umeinander kreisen lassen

Marbio --- Mensch

& - 79 - normale Grofe - normal gebaut

rotes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarreif - griine Augen -
Henriquatre (Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)

deutlicher Unterbiss

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)

Bannmagie: 2

Willensstark
traditionsbewusst - etwas schwierig im Umgang - deutlich unzuverléssig

Staub von Dingen wischen

Liasanya Gischtbliite --- Alb

Q - Senior - normale Grofe - schlank

rotbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), mit Haarband - braune
Augen

Sehr grofBe Iris

Mittellos - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (8)

keine Magieschule

Sparsam

Begrenzter Wortschatz

Neuem gegeniiber verschlossen - deutlich introvertiert - selten
gewissenhaft

Mit den Kndcheln der einen Hand gegen die Ballen der anderen Klopfen

Aurild, Tochter der Dorna --- Zwerg

Q - Altere Erwachsene - unterdurchschn. groB - athletisch
weilles Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - hellgriine Augen
attraktiver Mund

Mittelschicht - Krdmer - fragwiirdige Kompetenz (3)

Starkungsmagie: 7 - Bewegungsmagie: 1 - Heilungsmagie: 2

unachtsam - iiberdurchschn. extravertiert - neurotisches Wrack

Cordan --- Mensch

A& -9 - unterdurchschn. gro - schlank

mittelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), gescheitelt - griine
Augen

Pockennarbiges Gesicht

Unterschicht - Koch - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 1

Neugierig

altruistisch - traditionsbewusst - extrem extrovertiert

Unterlippe kratzen
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Dietla -—- Gnom

Q - Junge Erwachsene - normale Groe - athletisch

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), ins Gesicht fallend -
hellgriine Augen

Kurze Hérner

Unterschicht - StraBenhéndler - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 3

Sehr Arrogant

Angst vor Feen

iiberdurchschn. extravertiert - ausgeglichenes Gemiit - sehr

durchorganisiert

Arenia --- Mensch

Q - 20 - normale GroBe - athletisch

mittelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit zwei
Haarbédndern links und rechts - griine Augen

Spitzes Kinn

Unterschicht - Kéhler - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 1

Sinnlich

chronische Kopfschmerzen

deutlich egozentrisch - extrem extrovertiert - deutlich ausgeglichen

Immer leicht verzweifelt dreinblicken

Mirnu --- Mensch

& - 27 - normale Grofe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), ins Gesicht
fallend - braune Augen - Henriquatre (Oberlippenbart und Kinnbart,
verbunden)

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 5

Emotional

Religioser Fanatiker

unachtsam - unkonventionell - extrem neurotisch

Mit Dialekt sprechen

Tarhold --- Mensch

& - 39 - normale GroBe - athletisch

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
braune Augen - Beeindruckender Vollbart

Schmollmund

Unterschicht - Tagelohner - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Schutzmagie: 2

Einzelganger
sehr neurotisch - kooperativ - durchschn. gewissenhaft

Kerzengerade sitzen

Molrilmar Bliitensegel --- Alb

& - Erwachsener - normale Groe - normal gebaut

kupferrotes Haar - ungezahmter Lockenkopf, mittellang - griine Augen -
Schnurbart

Kantiges-Kinn - Schrige Augen



Unterschicht - Tageldhner - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 5 - Naturmagie: 1 - Bannmagie: 2

Hat Lause
sehr extrovertiert - denkt konventionell - selten gewissenhaft

Kinn mit dem Finger beklopfen

Lavanuo Traumhauch --- Alb

& - Junger Erwachsener - normale GrdBe - schlacksig

hellbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarbander -
bernsteinfarbene Augen

kindliches Gesicht

Mittellos - Dieb - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 4

Zirtlich

Rassist - Sumpfkundig

etwas schwierig im Umgang - denkt konventionell - sehr unsorgfaltig

Durch Zihne atmen

Kasmyrdin --- Mensch

& - 52 - normale GroBe - ditrr

dunkelblondes Haar - Sehr kurz - braune Augen - Henriquatre
(Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)

Stellenweise Aknenarben

Unterschicht - Bauer - durchschn. Kompetenz (8)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 2 - Windmagie: 5
Ausgeglichen

Singt gerne

selten gewissenhaft - leicht neurotisch - deutlich egozentrisch
Spricht durch die Nase

Arinecca --- Mensch

Q - 33 - deutlich groigewachsen - athletisch

rotbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband - griine
Augen

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 4

Feige

deutlich ausgeglichen - deutlich kooperativ - sehr aufgeschlossen

Ohr kneifen

Alwolill --- Mensch

Q - 38 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Geddchtnisfrisur -
blaue Augen

Grinsen

Mittelschicht - Bediensteter - mangelhafte Kompetenz (2)
Berufstypische Magie: 2 - Schutzmagie: 6

Extrovertiert

Geldhmter Arm

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - sehr aufgeschlossen -

iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit

Binnor, Sohn des Hakspori --- Zwerg
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& - Junger Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - athletisch
hellbraunes Haar - Kurz rasiert - braune Augen - Beeindruckender
Vollbart

Bulldoggen Gesicht

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 4 - Felsmagie: 1

Kennt viele Lieder - Missbildung
durchschn. vertraglich - durchschn. extravertiert - durchschn. Offenheit

Spricht mit falscher Betonung

Algim --- Mensch

& - 26 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

schwarzes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - braune
Augen

Langes Gesicht

Unterschicht - einfacher Handwerker - leicht iiberdurchschn. Kompetenz
(10)

Erkenntnismagie: 2

Hat Zahnschmerzen
denkt konventionell - extrem extrovertiert - etwas schwierig im Umgang

Oberlippe kratzen

Florus --- Mensch

& - 13 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - graue Augen
GrofBer Leberfleck an der Nase - Kriftiges Kinn

Unterschicht - Wache - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 6

Bosartig/gehassig

Oft geistesabwesend

selten gewissenhaft - kooperativ - durchschn. extravertiert

Finger kratzen

Ildor --- Mensch

& - 36 - iiberdurchschn. grof3 - schlank

hellblondes Haar - Lockenkopf, mittellang - blaue Augen - Vollbart
(gestutzt,

Dunkelrote Lippen

Mittellos - Knecht - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 3

Ungesprachig

Sehr gewandt - sehr vergesslich

deutlich unzuverldssig - sehr extrovertiert - durchschn. Neurotizismus

Augenbrauen heben

Rihenna --- Mensch

Q@ - 46 - normale GroBe - dicklich

rotblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), gescheitelt - braune
Augen

Schmales Gesicht

Unterschicht - Bedienung - durchschn. Kompetenz (9)

Schicksalsmagie: 3

Unangenehm

Stubenhocker



ausgeglichenes Gemiit - durchschn. gewissenhaft - durchschn. Offenheit
Sagt oft ,,WeiB3te?*

Edima --- Mensch

Q - 24 - klein - diirr

braunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarspange -
braune Augen

reifes Gesicht

Fahrendes Volk - Gaukler - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
keine Magieschule

Konsequent

Wird von einem bdsen Geist versucht

kooperativ - durchschn. gewissenhaft - durchschn. Offenheit

Wenn Gegeniiber spricht oft die Stirn runzeln

Dhana --- Mensch

Q - 85 - normale GroBe - athletisch

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - blaue
Augen

leichte Hockernase

Mittelschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2

Kiihn

Korperlich begabt - Angst vor Insekten

extrem neurotisch - deutlich extrovertiert - sehr durchorganisiert

Backen leicht aufblasen

Elle --- Mensch

Q - 14 - tiberdurchschn. groB - schlank

hellbraunes Haar - Mittelscheitel, kurz - blaue Augen
Grofle Poren

Unterschicht - StraBenhéndler - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 5 - Windmagie: 1

Souverdn

Beriichtigter Schlager

neurotisches Wrack - unachtsam - deutlich kooperativ

Wenn Gegeniiber spricht oft seufzen

Vero --- Mensch

& - 37 - normale Grofe - normal gebaut

hellblondes Haar - Kurz rasiert - blaue Augen - Vollbart (gestutzt am
Kinn ldnger)

markanter Kopf

Adel - Adeliger Gutsbesitzer - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie. 7

Traurig

sehr extrovertiert - aufgeschlossen - extrem neurotisch

Spricht mit gepresster Stimme

Carlynna --- Mensch

Q - 57 - klein - normal gebaut

mittelblondes Haar - Lockenpracht, unter Kopftuch - braune Augen
kleiner Kopf - attraktive Wangenknochen

Unterschicht - Fischer - fast durchschn. Kompetenz (5)

Heilungsmagie: 1
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Tiefsinnig

sehr unkonventionell - sehr extrovertiert - leicht neurotisch

Riei --- Mensch

Q - 38 - normale Grofe - schlacksig

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarspange -
braune Augen - mittlerer Damenbart

Falte zwischen den Augen

Fahrendes Volk - Kiepenkerl oder Hausierer - mangelhafte Kompetenz (2)
Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 8

Feminin

Pechvogel

etwas schwierig im Umgang - unkonventionell - durchschn. extravertiert

Komische Handgesten machen

Ranwen, Tochter der Agulne --- Zwerg

Q - Jugendlich - normale Gréfe - dicklich

schwarzes Haar - Lockenpracht, lang -

sehr gutaussehend

Mittelschicht - Zunfthandwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2 - Bewegungsmagie: 1

Maskulin

Sehr geizig

bemerkenswerte Sorgfalt - deutlich introvertiert - leicht neurotisch

Strdhne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht streichen

Lorkdan --- Mensch

& - 27 - iiberdurchschn. grof3 - muskulds

dunkelblondes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen

ebenmaBiges Gesicht

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 5 - Windmagie: 1

komlexe Personlichkeit

extrem introvertiert - deutlich egozentrisch - bemerkenswerte Sorgfalt

Mit dem FuB iiber den Boden kratzen

Pedresco --- Mensch

& - 24 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

schwarzes Haar - Lockenkopf, mittellang - braune Augen - Henriquatre
(Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)

Mittellos - Dieb - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Berufstypische Magie: 4 - Schutzmagie. 2

Emotional

Sehr gute Beziehungen - Riecht sehr angenehm

kooperativ - sehr ruhig - kooperativ

Auf Stuhl wippen

Tamino --- Mensch

& - 20 - normale GroBe - diirr

hellblondes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - griine Augen - Fischerkrause
(Vollbart minus Schnurrbart)

langer Hals

Mittelschicht - Koch - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2 - Lichtmagie: 1



Widerborstig

Stark - Interessiert an Religionen

deutlich kooperativ - extrem introvertiert - schr engstirnig
Nase kratzen

Thalia --- Mensch

Q - 45 - normale GroBe - athletisch

braunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - griine Augen
Denkfalten

Unterschicht - Knecht - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 1 - Heilungsmagie: 2

Locker

Abergldubisch - Religidser Fanatiker

unachtsam - kooperativ - sehr engstirnig

Spricht sehr monoton

Ailrik —--- Mensch

& - 47 - normale GroBe - schlank

rotes Haar - Seitenscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - blaue Augen -
Vollbart (mittellang, am Kinn linger)

Schmales Gesicht - Kleine Schweineaugen

Fahrendes Volk - Fahrender Wunderheiler - durchschn. Kompetenz (9)
Schutzmagie: 3 - Starkungsmagie: 4 - Berufstypische Magie: 2

Sehr mutig (WIL>4)

Sehr gewandt

extrem extrovertiert - deutlich kooperativ - neurotisches Wrack

Zu Boden schauen beim sprechen

Brea --- Mensch

Q - 53 - unterdurchschn. grof - schlank

braunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - griine Augen
Kleiner Mund

Adel - Stadtrat oder Biirgermeister - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 1

Sehr klug (VER>5)

Gnomenfreund

sehr aufgeschlossen - extrem neurotisch - sehr aufgeschlossen

Oberarm reiben

Liasina Eisklee --- Alb

Q - Junge Erwachsene - unterdurchschn. grof3 - athletisch
rotbraunes Haar - Lange Haare (bis Riicken), nach hinten gekdmmt -
blaue Augen

kindliches Gesicht

Mittellos - Tagelhner - mangelhafte Kompetenz (2)

Todesmagie: 7

Zerstreut

Viel gereist - Will es allen recht machen

leicht neurotisch - durchschn. Offenheit - durchschn. gewissenhaft

Schmatzgerdusche beim Sprechen

Ermanerich --- Mensch
& - 37 - normale GroBe - schlank
braunes Haar - Stirnglatz Rest lang - griine Augen

Unterschicht - Knecht - nur ausreichende Kompetenz (4)
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Naturmagie: 2 - Schicksalsmagie: 5
Bequem
neurotisches Wrack - heldenhaft aufopfernd - traditionsbewusst

,Bart* zwirbeln

Cassim --- Mensch

& - 65 - normale Grofe - normal gebaut

mittelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt -
blaue Augen

ebenmaBiges Gesicht

Adel - Adeliger Hindler - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 4

Selbstlos

Glaubt sehr an eine Kriegsgottheit

deutlich neurotisch - selten gewissenhaft - etwas schwierig im Umgang

,,Bart“ zwirbeln

Thalia --- Mensch

Q@ - 55 - normale GroBe - fett

braunes Haar - Schr lange Haare (bis Hiifte) - braune Augen

Hohe Stirn

Unterschicht - einfacher Handwerker - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Heilungsmagie: 7

Sehr Arrogant

Witwe/Witwer/Waise

deutlich neurotisch - durchschn. Offenheit - durchschn. gewissenhaft

Taravel Regental -—— Alb

& - Jugendlich - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - braune
Augen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)

Wassermagie: 3 - Starkungsmagie: 6 - Feuermagie: 1

Interessiert

Hat in der Vergangenheit viel Ungewdhnliches erlebt

Neuem gegeniiber verschlossen - extrem extrovertiert - extrem

neurotisch

Malva --- Gnom

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), unter Kopftuch -
dunkelblaue Augen

relativ frische Wunde am Mund

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2 - Starkungsmagie: 2

Feminin

Hasst den Herbst

extrem extrovertiert - heldenhaft aufopfernd - leicht neurotisch

Kinn kratzen

Gumblad --- Mensch

& - 28 - normale Grofe - normal gebaut



dunkelblondes Haar - Mittelscheitel, an den Schldfen kurz rasiert - blaue
Augen - Fischerkrause (Vollbart minus Schnurrbart)

Griibchen

Adel - Adeliger Hindler - fast durchschn. Kompetenz (5)

Berufstypische Magie: 2 - Heilungsmagie: 3

Zackig

unachtsam - traditionsbewusst - iiberdurchschn. extravertiert

Indion --- Mensch

& - 36 - normale GroBe - dicklich

braunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - schwarze Augen

kleine Zahnliicke

Adel - Edler oder Ritter - fast durchschn. Kompetenz (5)
Bewegungsmagie: 2

Ausgeglichen

selten gewissenhaft - {iberdurchschn. extravertiert - selten gewissenhaft

Sagt immer ,,Schlimm schlimm.. .

Emereta --- Mensch

Q@ - 27 - normale GroBe - fett

hellbraunes Haar - Mittelscheitel, kurz - braune Augen

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2 - Bewegungsmagie: 1

Reif

Glaubt sehr an eine Fruchtbarkeitsgottheit

deutlich neurotisch - durchschn. vertriglich - durchschn. gewissenhaft

Beim Sprechen versuchen moglichst wenig den Mund zu bewegen

Badilaco --- Mensch

& - 68 - iiberdurchschn. groB - schlank

rotbraunes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - braune
Augen

Denkfalten auf der Stirn - Hageres Gesicht

Unterschicht - Schauerleute - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Gesellschaftlich gewandt
deutlich egozentrisch - selten gewissenhaft - leicht neurotisch
Affektierte Gesten

Undrian --- Mensch

& - 88 - normale Grofe - diirr

hellblondes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest kurz - braune Augen -
Fuseln im Gesicht

vorspringenedes Kinn - Kleiner Mund

Mittellos - Wilderer - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 2 - Naturmagie: 1

Hasst den Winter

selten gewissenhaft - aufgeschlossen - extrem egozentrisch

Dhana --- Mensch

108

@ - 37 - normale GroBe - fett

dunkelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - blaue
Augen

Adel - Stadtrat oder Biirgermeister - fast durchschn. Kompetenz (5)
keine Magieschule

Findig

Interessiert an Kunst

deutlich egozentrisch - unkonventionell - iiberdurchschn. introvertiert

Mit schiefem Mund sprechen

Lyrail Liebesschein --- Alb

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - normal gebaut
dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Pony - goldene Augen
Augen nah beieinander

Oberschicht - Handler - Genie (15)

12 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Wassermagie

Sehr mutig (WIL>4)

Hasst Hunde

extrem introvertiert - extrem unkonventionell - selten gewissenhaft

Mit Gesten die ganze Welt umfassen

Gezeris -——— Mensch

Q - 7 - normale Grofle - diirr

hellbraunes Haar - Lockenpracht, lang - griine Augen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 6 - Feuermagie: 2

Maskulin

Hatte kiirzlich einen Trauerfall in der Familie

deutlich unzuverldssig - etwas schwierig im Umgang - sehr introvertiert

Lange blinzeln

Lonarial Kristallklee --- Alb

Q - Erwachsene - iiberdurchschn. grof - normal gebaut

kupferrotes Haar - Lange Haare (bis Riicken), Haarspange - griine Augen
irrer Blick

Oberschicht - Reicher Erbe - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 6 - Stairkungsmagie: 1

Quirlig

Liebt Siiles - Veteran einer Schlacht

sehr egozentrisch - {iberdurchschn. introvertiert - leicht neurotisch

Dragora, Tochter der Kareti --- Zwerg

Q - Jugendlich - unterdurchschn. grofl - muskulds

braunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - hellgriine
Augen

Lachfiltchen

Fahrendes Volk - Gaukler - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Selbstverliebt

Abergldubisch

sehr neurotisch - deutlich egozentrisch - unachtsam

Gegeniiber oft ins Wort fallen

Lirobal --- Mensch



& - 47 - normale Grofie - schlank

dunkelbraunes Haar - Igel-Frisur - braune Augen - Vollbart (mittellang)
Augen nah beieinander

Unterschicht - Fischer - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Illusionsmagie: 6

Zuversichtlich

Verflucht von einem Feenwesen

sehr extrovertiert - denkt konventionell - durchschn. Neurotizismus

Auf Stuhl wippen

Franka --- Mensch

Q - 84 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarband -
braune Augen

sehr gutaussehend

Mittelschicht - Miiller - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Starkungsmagie: 2 - Berufstypische Magie: 2 - Kampfmagie: 4

deutlich extrovertiert - durchschn. Neurotizismus - deutlich extrovertiert

Mit Dialekt sprechen

Krey -—— Mensch

& - 25 - deutlich groBgewachsen - normal gebaut
dunkelbraunes Haar - Igel-Frisur - braune Augen
Sehr rosiger Teint

Mittelschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 3 - Windmagie: 3
Angespannt

Siichtig

unachtsam - extrem extrovertiert - unachtsam

Unterlippe kneifen

Leth -——- Mensch

Q - 54 - liberdurchschn. grof - fett

schwarzes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten - braune Augen
Wolfsgesicht - Hageres Gesicht

Adel - Adeliger Hindler - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 2 - Naturmagie: 1

altruistisch - iiberdurchschn. extravertiert - sehr ruhig

Gelegentlich auf Stuhl trommeln

Nisugra --- Varg

Q@ - Kind - fiberdurchschn. grofl - normal gebaut

dunkelbraunes Fell - krauses Fell, mit kleinen Zopfen - aquamarinfarbene
Augen

Stellenweise kahle Stellen im Gesicht

Mittelschicht - Viehziichter - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 5 - Schutzmagie: 1

Schizophrenie - Hasst Katzen
deutlich extrovertiert - heldenhaft aufopfernd - aufgeschlossen

Spricht sehr monoton

Caldja --- Mensch
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@ - 38 - normale GroBe - fett

hellbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen

Fahrendes Volk - Fliichtiger Verbrecher - hochbegabt (14)
keine Magieschule

Originell

Hat mal einen Geist geschen

selten gewissenhaft - extrem extrovertiert - altruistisch

Untere Zahnreihe zeigen

Doinou --- Varg

& - Jugendlich - klein - dicklich

hellbraunes Fell - sehr kurzes Fell mit grauen Strichen - Bernsteinaugen
mit Sprengseln

attraktiver Mund

Oberschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 4 - Bewegungsmagie: 1 - Stairkungsmagie: 3
Fordernd

Interessiert an Sagen - Singt gerne

denkt konventionell - heldenhaft aufopfernd - denkt konventionell

Rudgar —--- Mensch

& - 30 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Igel-Frisur - griine Augen - Fischerkrause (Vollbart
minus Schnurrbart)

Schrige Augenbrauen - Dunkler Teint

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 2

Ungesprichig

Hat ein treues Haustier

sehr altruistisch - deutlich ausgeglichen - selten gewissenhaft

Finger reiben

Rastild --- Mensch

Q - 47 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Igelfrisur - braune Augen

Spitzes Kinn - Schrige Augen

Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 3 - Heilungsmagie: 2

Barsch

Kann sehr gut argumentieren

sehr wenig pflichtbewusst - extrem ausgeglichen - heldenhaft aufopfernd

Keine Pausen beim Sprechen

Wala --- Mensch

Q - 70 - deutlich grogewachsen - normal gebaut

braunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - schwarze
Augen

verkniffenes

Mittellos - Knecht - leicht tiberdurchschn. Kompetenz (10)

keine Magieschule

Unternehmungslustig

Veteran einer Schlacht

sehr aufgeschlossen - iiberdurchschn. extravertiert - ausgeglichenes

Gemiit



Sagt immer ,,..ich mein..."

Thorena --- Mensch

Q - 40 - iiberdurchschn. grof - normal gebaut

braunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Haarreif - griine Augen
Herzformiges Gesicht

Mittellos - Bettler - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 4 - Bewegungsmagie: 1

Hat eine grofe Sammlung von Trophéden
unkonventionell - iberdurchschn. extravertiert - etwas schwierig im
Umgang

Augen reiben

Bedin --- Mensch

& - 45 - klein - schlank

schwarzes Haar - Lockenkopf, mittellang - braune Augen - Henriquatre
(Oberlippenbart und Kinnbart, verbunden)

Viele Mitesser

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 4 - Heilungsmagie: 7

Anstrengend

Sehr geizig

iiberdurchschn. extravertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
Offenheit

Sich immer was aus dem Auge holen

Tujou --- Varg

& - Senior - klein - athletisch

dunkelgraues Fell - kurzes Fell mit schwarzen Strichen - Bernsteinaugen
mit Sprengseln

Mittelschicht - Bauer - fragwiirdige Kompetenz (3)

Berufstypische Magie: 4

denkt konventionell - etwas schwierig im Umgang - durchschn.
Neurotizismus

Kurzzeitig schielen

Gerding --- Mensch

& - 64 - normale Grofe - muskulds

hellblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Zpfe an den Schldfen -
braune Augen

Langes Gesicht

Unterschicht - Schauerleute - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 3 - Beherrschungsmagie: 3 - Heilungsmagie: 3
Erfinderisch

Willensstark

sehr unsorgfiltig - iiberdurchschn. introvertiert - extrem egozentrisch
Kinn kneifen

Snodomi --- Gnom

Q - Erwachsene - unterdurchschn. grof3 - dicklich

rotblondes Haar - Lange Haare, Zopf kunstvoll um den Kopf gewickelt -
hellgriine Augen

Vier Horner
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Mittelschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (8)
13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie

Hat in der Vergangenheit viel Ungewdhnliches erlebt
deutlich neurotisch - durchschn. Offenheit - durchschn. extravertiert

Wange kneifen

Melrike --- Mensch

Q - 26 - klein - schlank

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), unter Kopftuch -
blaue Augen

grofle Zahnliicke - Stupsnase

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 2

Respektiert jeden

Meeresangst

itberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - deutlich neurotisch - deutlich
extrovertiert

Unterlippe hervor schieben beim Sprechen

Sconfora --- Mensch

Q - 50 - klein - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange Haare mit Fett nach hinten gestylt - braune
Augen

Viele Mitesser

Adel - Adeliger Viehziichter - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 1 - Schattenmagie: 3

Charismatisch (AUS>4)

Bisexuell

unkonventionell - kooperativ - durchschn. gewissenhaft

Versuchen sich einen Scheitel zu machen

Indan --- Mensch

& - 34 - normale GroBe - schlank

schwarzes Haar - Lange Haare (Schulterlang), mit Haarspange
zusammengehalten - braune Augen

ebenmafBiges Gesicht

Mittelschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2 - Bewegungsmagie: 2

bemerkenswerte Sorgfalt - durchschn. Offenheit - bemerkenswerte
Sorgfalt

Beim Sprechen versuchen den Mund rund zu machen

Monram --- Mensch

& - 62 - normale GroBe - fett

mittelblondes Haar - Halbglatze, mittellang - griine Augen - Schnurbart
(dick)

Augen nah beieinander - Groie Ohren

Adel - Reicher Taugenichts - fragwiirdige Kompetenz (3)
Berufstypische Magie: 1 - Schattenmagie: 3

Wiire gern ein Magier
kooperativ - sehr durchorganisiert - kooperativ

Zahne zusammenpressen




Lorkdan --- Mensch

& - 11 - normale Grofe - dicklich

mittelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
braune Augen

Kleiner Mund

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)

Bannmagie: 4 - Erkenntnismagie: 3

Bodenstindig

Kiirzlich Vater/Mutter/Opa/Oma geworden

extrem unkonventionell - deutlich egozentrisch - einsiedlerisch

Wange kneifen

Leromar --- Mensch

& - 33 - normale GroBe - athletisch

braunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - braune
Augen - Zauseliger Vollbart

Unterschicht - Knecht - leicht fiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 1 - Bannmagie: 3

Unangenehm

Glaubt an eine Fruchtbarkeitsgottheit - Extremer Rassist
iiberdurchschn. introvertiert - sehr neurotisch - selten gewissenhaft

Stirn runzeln

Jonjoa Glockensegel --- Alb

Q - Senior - normale Groe - normal gebaut

kupferrotes Haar - Lange Haare (Schulterlang), hinters Ohr geklemmt -
griine Augen

Lacheln

Unterschicht - einfacher Handwerker - leicht iiberdurchschn. Kompetenz
(10)

Berufstypische Magie: 1

Stark

sehr altruistisch - deutlich neurotisch - deutlich introvertiert

Karkarakh, Sohn des Umgrim —-- Zwerg

& - Junger Erwachsener - tiberdurchschn. grof - normal gebaut
weilles Haar - Lockenkopf, mittellang - braune Augen - Vollbart
(mittellang)

Stupsnase

Mittelschicht - Kurtisane/Gesellschafter - durchschn. Kompetenz 9)
Berufstypische Magie: 5 - Felsmagie: 1

Milde

Lebt in einer stiirmischen Beziehung

traditionsbewusst - unachtsam - traditionsbewusst

Lacht keifend

Aegovel Mondulme --- Alb

& - Junger Erwachsener - iiberdurchschn. grof - normal gebaut
hellbraunes Haar - ungezdhmte Lockenpracht, lang - braune Augen
Unterschicht - Kohler - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

Dickhautig

aufgeschlossen - deutlich ausgeglichen - iiberdurchschn. extravertiert

111

Ohr kratzen

Fleandis --- Mensch

Q@ - 23 - normale GroBe - fett

schwarzes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), ins Gesicht
fallend - griine Augen

Falte zwischen den Augen

Adel - Edler oder Ritter - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 5 - Starkungsmagie: 1

ausgeglichenes Gemiit - selten gewissenhaft - selten gewissenhaft

Mit den Kndcheln der einen Hand gegen die Ballen der anderen Klopfen

Yulag --- Mensch

& - 33 - normale GroBe - diirr

dunkelblondes Haar - Topffrisur - braune Augen - Fischerkrause
(Vollbart minus Schnurrbart)

Unterschicht - Fldsser oder Fihrmann - durchschn. Kompetenz (7)

keine Magieschule

Hasst scharfes Essen
deutlich ausgeglichen - asozial - durchschn. Offenheit

Hochgezogene Schulter

Vic --- Mensch

Q@ - 13 - klein - diirr

dunkelblondes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen
Unterschicht - einfacher Handwerker - mangelhafte Kompetenz (2)
Wassermagie: 2

Kultiviert

Tierfreund

iiberdurchschn. introvertiert - asozial - durchschn. Neurotizismus

Schneidezdhne moglichst immer zeigen

Glynis --- Mensch

Q@ - 10 - klein - athletisch

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Haarband -
blaue Augen

hasslich

Mittelschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)
Erkenntnismagie: 4

Emotional

kooperativ - durchschn. Neurotizismus - durchschn. gewissenhaft

Auf Oberlippe rumkauen

Edaisi --- Mensch

Q - 30 - unterdurchschn. gro3 - normal gebaut

rotes Haar - Mittellange Haare mit mittels Brennschere erzeugten Locken
- griine Augen

Dunkelrote Lippen - leichte Segelohren

Unterschicht - Viehhirte - hochbegabt (14)

Bannmagie: 7

Selbstlos

Vorurteile gegeniiber Vargen

traditionsbewusst - deutlich extrovertiert - unerschiitterlich



Kopf leicht in den Nacken

Paralla, Tochter der Ailise --- Zwerg

Q - Junge Erwachsene - normale Grofe - normal gebaut
feuerrotes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif -
silberne Augen

Spitzes Kinn

Adel - GroBhéndler - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Erkenntnismagie: 8 - Schicksalsmagie: 1

Besserwisserisch

Korperlich begabt

deutlich ausgeglichen - tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn.
extravertiert

Nuschelt sehr stark

Yolde --- Mensch

Q - 34 - normale GroBe - schlank

hellblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), hinters Ohr geklemmt -
graue Augen

langer Hals

Oberschicht - Hindler - durchschn. Kompetenz (7)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie

Kiihn

aufgeschlossen - aufgeschlossen - durchschn. extravertiert

Hasenzidhne imitieren

Inlitirr --- Varg

Q - Senior - deutlich grogewachsen - muskulds
dunkelgraues Fell - krauses Fell, am Hals langer - graue Augen
Unterschicht - Wache - nur ausreichende Kompetenz (4)

Berufstypische Magie: 3 - Naturmagie: 1

leicht neurotisch - unkonventionell - deutlich kooperativ

Sich tiber den Hals streichen

Monla --- Mensch

Q - 8 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), mit Haarbdndern -
griine Augen

sehr gutaussehend - Immer nur halbgedffnete Augen

Unterschicht - Bauer - fast durchschn. Kompetenz (5)

Todesmagie: 2

Schwerhdrig - siidlicher Abstammung
extrem extrovertiert - denkt konventionell - leicht neurotisch

Handriicken kratzen

Glim --- Gnom

& - Jugendlich - normale Groe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel - graue
Augen

Zahnliicke - Stupsnase

Unterschicht - Tageldhner - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 2 - Bewegungsmagie: 2

Autoritéatshorig

Interessiert an Sternkunde

traditionsbewusst - altruistisch - traditionsbewusst

Isman --- Mensch

& - 11 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

mittelblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
graue Augen

Kleine Ohren - Sehr feine Nase

Fahrendes Volk - Musikant oder Barde - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 1 - Verwandlungsmagie: 4

Lebhaft

Halt immer Mittagsschlaf

denkt konventionell - iiberdurchschn. extravertiert - sehr
durchorganisiert

Nasenfliigel weiten

Niria --- Mensch

Q - 16 - normale GroBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, kurz - braune Augen
Maskengesicht

Unterschicht - TagelShner - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 2

Feindselig

ausgeglichenes Gemiit - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit -
traditionsbewusst

Nicht den Gegeniiber fixieren / Blick ins Leere

Ullgrein —--- Mensch

Q - 85 - iiberdurchschn. groB - athletisch

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
blaue Augen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 4

Begrenzter Wortschatz
durchschn. gewissenhaft - durchschn. Offenheit - durchschn. vertriglich

Lispelt sehr stark

Elai Windflug --- Alb

Q - Senior - iiberdurchschn. gro3 - dicklich

goldblondes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
graublaue Augen

nur leicht spitze Ohren - Kleiner voller Mund

Unterschicht - Bedienung - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Sehr mutig (WIL>4)

Bisexuell

extrem egozentrisch - ausgeglichenes Gemiit - durchschn. gewissenhaft

Lispelt sehr stark

Tawertin -—— Mensch
& - 89 - deutlich groBgewachsen - dicklich
schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), nach hinten gekdmmt -

braune Augen



Michael-Schumacher-Kinn - deutlicher Unterbiss

Mittelschicht - Zunfthandwerker - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 2

Zuversichtlich

Vorurteile gegeniiber Siidlandern - Mondsiichtig

extrem ausgeglichen - extrem extrovertiert - durchschn. Offenheit

In-den-Ausschnitt-starren .-)

Dakojou ——- Varg

& - Junger Erwachsener - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut
dunkelgraues Fell - weiches Fell, am Hals kiirzer - aquamarinfarbene
Augen

langer Hals

Mittelschicht - Fischer - fast durchschn. Kompetenz (5)

keine Magieschule

Besserwisserisch

Mag Varge

kooperativ - iiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - durchschn. Offenheit

Vuleyna, Tochter der Tirea --- Zwerg

Q - Erwachsene - deutlich grofigewachsen - diirr

hellbraunes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Pony - hellgriine Augen
deutlicher Uberbiss

Mittelschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 2 - Bannmagie: 1

Hysterisch

Pervers

denkt konventionell - sehr egozentrisch - denkt konventionell

Betont deutlich Vokale

Liwil --- Mensch

Q - 36 - normale GréBe - normal gebaut

mittelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), ins Gesicht
fallend - braune Augen

Viele Mitesser

Fahrendes Volk - Fahrender Wunderheiler - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2 - Windmagie: 2

Priide

Feste Prinzipien

deutlich extrovertiert - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
Neurotizismus

Handriicken kratzen

Bredna, Tochter der Rigma --- Zwerg

Q - Senior - normale Grofle - diirr

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband -
griinbraune Augen - mittlerer Damenbart

Schiefe Zahne

Mittelschicht - Fischer - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 5 - Bannmagie: 2 - Schicksalsmagie: 1

sehr aufgeschlossen - deutlich durchorganisiert - etwas schwierig im
Umgang
Ohr reiben
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Zidona ——- Mensch

Q@ - 20 - klein - athletisch

schwarzes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten (Fransen) - braune
Augen

Lange Augenlider

Fahrendes Volk - Scherenschleifer oder Kesselflicker - durchschn.
Kompetenz (7)

14 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie
Emotional

AuBerst gewand

durchschn. Offenheit - ganz nett - durchschn. extravertiert

Unterlippe kneifen

Kalgidor, Sohn des Dartin —-- Zwerg

& - Junger Erwachsener - normale Grofe - normal gebaut
dunkelblondes Haar - Vorne kurz, hinten lang (Vokuhila) - silberne
Augen - Knebelbart (Kinnbart mit gezwirbeltem Schnurbart)
Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 2

Schléfrig

Hat in der Vergangenheit viel Schlechtes erlebt

sehr durchorganisiert - deutlich introvertiert - deutlich kooperativ

Dezent Linien auf das eigene Gesicht malen

Deire --- Mensch

Q - 56 - klein - muskulds

dunkelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), ins Gesicht fallend -
braune Augen

Grinsen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)

Berufstypische Magie: 4 - Wassermagie: 1

Neugierig

Schwer Erkrankt (Lungenentziindung, Krebs, etc.) - Hasst Katzen
leicht neurotisch - extrem unkonventionell - durchschn. gewissenhaft

Backen leicht aufblasen

Osme --- Mensch

Q - 51 - normale GréBe - dicklich

mittelblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), nach hinten gekdmmt -
braune Augen

Sehr feine Nase - vorspringenede Kinn

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 4

Kleinkariert

Hat Lause

unkonventionell - extrem egozentrisch - unkonventionell

Viel blinzeln

Tago --- Gnom

& - Erwachsener - unterdurchschn. gro$3 - athletisch

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), gescheitelf -
dunkelgriine Augen

Mittelschicht - Krdmer - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 2 - Starkungsmagie: 1

Streberhaft



traditionsbewusst - tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - ganz nett

Sagt immer ,Ja ja, so is' das...*

Sybetha --- Mensch

Q - 13 - tiberdurchschn. groB - dicklich

dunkelblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), Haarspange -
blaue Augen

Unterschicht - Holzféller - durchschn. Kompetenz (9)

Berufstypische Magie: 1 - Stairkungsmagie: 3

Charmant (AUS>3)

sehr neurotisch - deutlich kooperativ - durchschn. gewissenhaft

Spricht mit tiefem Bass

Eichbart --- Mensch

& - 39 - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt - blaue
Augen - Vollbart (gestutzt)

ebenmafiges Gesicht

Unterschicht - Bediensteter - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Berufstypische Magie: 1 - Felsmagie: 3

Gesellschaftlich gewandt
ausgeglichenes Gemiit - {iberdurchschn. introvertiert - durchschn.
gewissenhaft

Kinn kratzen

Lalia --- Gnom

Q - Junge Erwachsene - normale Grole - fett

weifblondes Haar - Lange Haare (bis Riicken), mit Haarband
zusammengehalten - orange Augen

Breiter Mund - Buschige Augenbrauen

Unterschicht - Kohler - durchschn. Kompetenz (9)
Berufstypische Magie: 5

Konservativ

Einarmig

traditionsbewusst - kooperativ - durchschn. gewissenhaft

Bagul, Sohn des Dalor --- Zwerg

& - Senior - normale Grofe - athletisch

schwarzes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel - braune
Augen - Vollbart (lang)

Faltenlos - Mitesser

Mittelschicht - Handler - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 6 - Stairkungsmagie: 2

Besonnen

Stinkt leicht

sehr extrovertiert - tiberdurchschn. Gewissenhaftigkeit - altruistisch
Sagt oft ,,Ah“

Daphne --- Mensch

Q - 14 - normale GréBe - schlank

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), mit Haarband
zusammengehalten - braune Augen

kurzer Hals
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Mittelschicht - Viehziichter - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 4 - Schicksalsmagie: 2

Miitterlich/viterlich

Verfressen

ausgeglichenes Gemiit - iiberdurchschn. extravertiert - durchschn.
gewissenhaft

Gegeniiber oft ins Wort fallen

Snugra --- Varg

Q - Senior - unterdurchschn. grof - normal gebaut
dunkelgraues Fell - raues Fell, sehr kurz - goldbraune Augen
Oberschicht - Gelehrter - durchschn. Kompetenz (6)
Starkungsmagie: 5 - Berufstypische Magie: 3

deutlich ausgeglichen - durchschn. Offenheit - durchschn. vertraglich

Sitzposition hiufig wechseln

Seldanya --- Mensch

Q - 32 - klein - schlacksig

dunkelbraunes Haar - Mittellange Haare mit mittels Brennschere
erzeugten Locken - schwarze Augen

Silberblick - sehr gutaussehend

Fahrendes Volk - Fliichtiger Verbrecher - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 1 - Feuermagie: 6 - lllusionsmagie: 3
Magische Ausstrahlung (MYS>4)

Korperlich duflerst robust

deutlich ausgeglichen - extrem iiberlegt - durchschn. extravertiert

Beim Sprechen versuchen die Zihne zu zeigen

Kharkai --- Mensch

& - 34 - unterdurchschn. grof - schlank

dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Haarreif -
braune Augen - an den Wangen ldnger)

Falte zwischen den Augen

Fahrendes Volk - Kiepenkerl oder Hausierer - fast durchschn. Kompetenz
(5)

keine Magieschule

Kennt viele Sagen

traditionsbewusst - deutlich durchorganisiert - durchschn. vertraglich

Torengrom, Sohn des Bindik --- Zwerg

& - Erwachsener - normale GroB3e - schlank

schwarzes Haar - Seitenscheitel - dunkelbraune Augen - Zauseliger
Vollbart

Fast dreieckiges Gesicht

Unterschicht - Knecht - sehr gute Kompetenz (12)

Berufstypische Magie: 3 - Naturmagie: 3

Besonnen

Stinkt leicht

unachtsam - deutlich extrovertiert - unachtsam

Auf Unterlippe beiien

Arjenis --- Mensch



& - 50 - unterdurchschn. grof3 - fett

hellbraunes Haar - Sehr kurz - blaue Augen - Kinnbart (lang)
Bleicher Teint - Hageres Gesicht

Mittelschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (6)

keine Magieschule

Waihlerisch

Schaukampf-Fan

sehr wenig pflichtbewusst - deutlich introvertiert - sehr wenig
pflichtbewusst

Schief sitzen

Leromar --- Mensch

& - 17 - normale GroBe - dicklich

dunkelbraunes Haar - Lockenkopf, kurz - braune Augen - Drei-Tage-Bart
Mittelschicht - Gardist - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Berufstypische Magie: 3

Vorurteile gegeniiber Magiern - Zwergenfreund
sehr wenig pflichtbewusst - iberdurchschn. extravertiert -
ausgeglichenes Gemiit

Unterarme reiben

Lorkdan --- Mensch

& - 79 - normale Grofe - dicklich

dunkelblondes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - braune
Augen - Schnurbart (dick)

Mittelschicht - Kramer - hochbegabt (14)

Erkenntnismagie: 3

Ungeschickt

Unter einem Schwur

sehr ruhig - selten gewissenhaft - durchschn. extravertiert

Strdhne (von mir aus auch imaginire) aus dem Gesicht streichen

Fianna --- Mensch

Q@ - 21 - normale GroBe - athletisch

dunkelbraunes Haar - Lockenpracht, lang - braune Augen
Oberschicht - Gelehrter - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 4 - Naturmagie: 1 - Erkenntnismagie: 2
Wohlerzogen

Missbildung

einsiedlerisch - sehr unkonventionell - bemerkenswerte Sorgfalt

Tira --- Mensch

Q - 41 - tiberdurchschn. groB - schlank

dunkelbraunes Haar - Mittelscheitel, schlecht geschnitten, an den
Schlifen kurz rasiert - griine Augen

Glubschaugen

Unterschicht - Tagelohner - Genie (15)

Berufstypische Magie: 3

Liebt Verdnderung
iiberdurchschn. introvertiert - bemerkenswerte Sorgfalt - deutlich
neurotisch

Mit den Knécheln der einen Hand gegen die Ballen der anderen Klopfen
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Amrei —— Gnom

Q - Senior - normale Grofe - dicklich

rotblondes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), mit zwei
Haarbidndern links und rechts - hellgriine Augen

Schrige Augen

Oberschicht - Gelehrter - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 5

Selbstlos

Sehr jahzornig

selten gewissenhaft - sehr altruistisch - iiberdurchschn. introvertiert

Stirn runzeln

Julica --- Mensch

Q - 34 - unterdurchschn. grof3 - fett

mittelblondes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), hinters Ohr
geklemmt - braune Augen

Falte zwischen den Augen

Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 2

Riskofreudig

Macht fast immer das was andere tun

deutlich ausgeglichen - kooperativ - durchschn. gewissenhaft

Komische Handgesten machen

Yscindel Ddmmertau --- Alb

Q - Junge Erwachsene - iiberdurchschn. gro$ - dicklich

dunkelblondes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Pony - braune Augen
Silberne Sprenkel in den Augen

Mittelschicht - Zunfthandwerker - durchschn. Kompetenz (6)
Kampfmagie: 5

Locker

Sehr stark

sehr introvertiert - deutlich neurotisch - deutlich egozentrisch

Mit der Hand die Luft zerschneiden

Jegrra -—- Varg

Q - Jugendlich - normale GréBe - athletisch

ockerfarbenes Fell - glanzendes Fell mit langem Haupthaar -
bernsteinfarbene Augen

Stellenweise kahle Stellen im Gesicht

Unterschicht - Tagelohner - durchschn. Kompetenz (6)
Erkenntnismagie: 5 - Windmagie: 5

Gehorsam

Extremer Rassist - Kleptomane

deutlich introvertiert - sehr egozentrisch - leicht neurotisch

Sich dem Gegeniiber entgegenlehnen

Raula --- Mensch

Q - 78 - klein - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - ungezahmter Lockenkopf, kurz - blaue Augen
Sehr feine Nase

Mittelschicht - Handler - mangelhafte Kompetenz (2)
Berufstypische Magie: 2 - Bannmagie: 1 - Naturmagie: 5

Erstaunlich ddamlich

Angst vor Feen



sehr durchorganisiert - leicht neurotisch - aufgeschlossen

Spricht mit warmer Stimme

Bulgo --- Mensch

& - 41 - unterdurchschn. grof3 - athletisch

hellbraunes Haar - Lockenkopf, kurz - griine Augen - Fischerkrause
(Vollbart minus Schnurrbart)

Gebrochene und schlecht geheilte Nase (schief)
Unterschicht - Knecht - durchschn. Kompetenz (8)
Bewegungsmagie: 7

Verletzlich

Ungewohnlicher Glaube

deutlich durchorganisiert - sehr aufgeschlossen - deutlich
durchorganisiert

Macht immer ,,Pfff*

Kynat, Tochter der Rari -—- Zwerg

Q - Erwachsene - normale GréBe - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
braune Augen

Hakennase

Unterschicht - Schauerleute - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
keine Magieschule

Zogerlich

aufgeschlossen - selten gewissenhaft - aufgeschlossen

Albio --- Mensch

& - 36 - unterdurchschn. grof3 - normal gebaut

dunkelblondes Haar - Seitenscheitel, schlecht geschnitten (Fransen), an
den Schldfen kurz rasiert - blaue Augen

gutaussehend

Adel - Reicher Taugenichts - bemerkenswerte Kompetenz (11)
Berufstypische Magie: 3 - Erkenntnismagie: 3

Romantisch

Tierfreund

iiberdurchschn. extravertiert - extrem unkonventionell - deutlich
unzuverlassig

Kinn reiben

Elsebeth --- Mensch

Q - 28 - normale GroBe - fett

braunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Mittelscheitel -
braune Augen

Schrige Augen

Mittellos - Bettler - fast durchschn. Kompetenz (5)

Feuermagie: 3 - Starkungsmagie. 4

deutlich introvertiert - altruistisch - schr neurotisch

Immer nicken beim sprechen

Lonie —-- Gnom
Q - Jugendlich - normale GréBe - athletisch
rotblondes Haar - Lange Haare, Dutt am Hinterkopf - dunkelblaue Augen

Fahrendes Volk - Wanderarbeiter - durchschn. Kompetenz (7)

Berufstypische Magie: 4 - Verwandlungsmagie: 1
Traditionsbewusst

etwas schwierig im Umgang - denkt konventionell - durchschn.
Neurotizismus

Verdrehter Oberkdrper (dem Partner nicht zugewandt)

Boudiwen --- Mensch

Q - 27 - normale GréBe - normal gebaut

braunes Haar - Lange Haare, Prinzessin-Leia-Gedachtnisfrisur - braune
Augen

Kriftige Wangenknochen

Adel - Stadtrat oder Biirgermeister - leicht tiberdurchschn. Kompetenz
(10)

Berufstypische Magie: 1

Hat eine grofe Familie
deutlich egozentrisch - aufgeschlossen - ausgeglichenes Gemiit

Oberlippe mit dem Finger beklopfen

Witta --- Gnom

Q - Erwachsene - normale GroBe - fett

rotes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Pony - dunkelblaue Augen
Fast dreieckiges Gesicht

Adel - Edler - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 7 - Starkungsmagie: 1 - Schattenmagie: 1
Interessiert

Bei Verwandten aufgewachsen

selten gewissenhaft - leicht neurotisch - traditionsbewusst

Unterlippe hervor schieben beim Sprechen

Callon Waldbliite -~ Alb

& - Junger Erwachsener - normale GréBe - schlank
dunkelbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), Pony - griine
Augen

Grofle Unterlippe

Oberschicht - Schiffseigner - hochbegabt (14)
Berufstypische Magie: 3 - Naturmagie: 2

Ehrlich

Arkanophobie - Sehr gldubig

deutlich introvertiert - unachtsam - durchschn. vertréiglich
Ohr kratzen

Linnert --- Mensch

& - 24 - normale GroBe - dicklich

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), mit Haarspange
zusammengehalten - braune Augen - Vollbart ohne Kinnbart

Fast dreieckiges Gesicht - Breites Lacheln

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 2 - Erkenntnismagie: 2

Autoritdtshorig

Hat eine grofie Sammlung von Bildern - Vorfahren waren adelig
ausgeglichenes Gemiit - altruistisch - sehr unkonventionell

Stirn kratzen

Aglarion Sternenheim ——- Alb



& - Alterer Erwachsener - normale GrdBe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), ins Gesicht fallend
- blaue Augen

FlieBendes Kinn

Unterschicht - einfacher Handwerker - fragwiirdige Kompetenz (3)
Starkungsmagie: 6 - Wassermagie: 1

Bescheiden

Verfiigt iiber Geheimwissen

deutlich durchorganisiert - ausgeglichenes Gemiit - unkonventionell

Handriicken reiben

Ulrion Schwertklee --- Alb

& - Alterer Erwachsener - normale GroBe - fett

kupferrotes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Mittelscheitel -
braune Augen

langer Hals

Adel - Adeliger Magier - durchschn. Kompetenz (9)

16 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie
Anstrengend

Depression

bemerkenswerte Sorgfalt - engstirnig - iiberdurchschn. extravertiert

Kerzengerade sitzen

Bragu, Sohn des Nindur --- Zwerg

& - Erwachsener - klein - normal gebaut

schwarzes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest mittellang - dunkelgriine
Augen - Fischerkrause (Vollbart minus Schnurrbart)
Michael-Schumacher-Kinn

Unterschicht - StraBenhindler - nur ausreichende Kompetenz (4)
Berufstypische Magie: 6 - Wassermagie: 1

Nervos

Hatte schon mit vielen geschlafen - Kiirzlich Vater/Mutter/Opa/Oma
geworden

sehr aufgeschlossen - durchschn. Neurotizismus - sehr aufgeschlossen

Sich immer wieder anders hinsetzen

Kelgar --- Mensch

& - 14 - normale Grofle - athletisch

rotes Haar - Starke Geheimratsecken, Rest kurz - blaue Augen
Kleiner voller Mund

Oberschicht - Handler - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 7 - Schutzmagie: 1 - Illusionsmagie: 1
Tapfer

Sehr gewandt

leicht neurotisch - deutlich extrovertiert - extrem egozentrisch

Wiederholt sich andauernd

Mirnaguld --- Mensch

Q - 25 - unterdurchschn. grof3 - athletisch

hellbraunes Haar - Mittellange gewellte Haare (bis Kinn), gescheitelt -
braune Augen

ebenmaBiges Gesicht

Unterschicht - Henker - fast durchschn. Kompetenz (5)
Berufstypische Magie: 3

AuBerst weise

Stinkt
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aufgeschlossen - leicht neurotisch - unachtsam

Auf Wangeninnenseite kauen

Una --- Mensch

Q@ - 39 - normale Grofe - muskulds

braunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Stirnband - braune Augen
Breiter Mund

Oberschicht - Gelehrter - durchschn. Kompetenz (7)

13 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Feuermagie

Heikel

kooperativ - deutlich neurotisch - iiberdurchschn. extravertiert

Tsimine --- Mensch

Q - 18 - normale GréBe - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange Haare, Dutt oben - braune Augen
Blutleere Lippen

Unterschicht - einfacher Handwerker - durchschn. Kompetenz (8)
Starkungsmagie. 7

Besserwisserisch

Gefahreninstinkt

sehr aufgeschlossen - bemerkenswerte Sorgfalt - extrem extrovertiert

Kopf leicht in den Nacken

Kelgar --- Mensch

& - 27 - iiberdurchschn. grof3 - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange Haare (Schulterlang), Mittelscheitel - griine
Augen - Schnurbart (dick)

FlieBendes Kinn

Unterschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (6)

Berufstypische Magie: 1 - Bewegungsmagie: 3

etwas schwierig im Umgang - durchschn. extravertiert - durchschn.
gewissenhaft

Mit den Fingern in den Zahnen bohren

Wiro -—- Gnom

& - Erwachsener - unterdurchschn. gro$3 - dicklich

rotes Haar - Kurz rasiert - hellgriine Augen

Unterschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 2

Misstrauisch

aufgeschlossen - sehr introvertiert - ausgeglichenes Gemiit

Beim Sprechen versuchen den Mund rund zu machen

Aybyt, Tochter der Aglika --- Zwerg

Q - Jugendlich - deutlich grof3gewachsen - normal gebaut
dunkelblondes Haar - Mittellange Haare (bis Kinn), Mittelscheitel -
braune Augen

Heller Teint

Unterschicht - Bediensteter - durchschn. Kompetenz (7)
Berufstypische Magie: 3 - Beherrschungsmagie: 1

Lebenslustig

sehr aufgeschlossen - deutlich ausgeglichen - deutlich extrovertiert



Lyxjanka --- Mensch

Q - 39 - iiberdurchschn. gro - normal gebaut

dunkelbraunes Haar - Lange gewellte Haare (bis Riicken), hinters Ohr
geklemmt - schwarze Augen

Denkfalten

Mittelschicht - Zunfthandwerker - leicht iiberdurchschn. Kompetenz (10)
Berufstypische Magie: 2 - Schutzmagie: 1

Streitlustig

Hat Lause

unkonventionell - ausgeglichenes Gemiit - durchschn. extravertiert
Betont deutlich Vokale

Vilgun --- Mensch

& - 22 - deutlich groBgewachsen - normal gebaut

hellblondes Haar - Prinz-Eisenherz-Frisur - blaue Augen - an den
Wangen linger)

Dunkler Teint

Unterschicht - Fuhrknecht - durchschn. Kompetenz (6)
Berufstypische Magie: 6

Empathisch

deutlich introvertiert - sehr egozentrisch - durchschn. gewissenhaft

Runden Mund machen

Dunval --- Mensch

& - 49 - normale Grofe - normal gebaut

hellbraunes Haar - Mittellange Haare mit Fett nach hinten gestylt - griine
Augen

reifes Gesicht

Mittelschicht - Botenreiter - leicht {iberdurchschn. Kompetenz (10)
Heilungsmagie: 2

Barsch

Liebt Pflanzen und Baume

durchschn. Neurotizismus - durchschn. gewissenhaft - durchschn.
extravertiert

Andauernd ,,den Hals einrecken*

Vourrai --- Varg

& - Erwachsener - normale Grofle - schlank

dunkelbraunes Fell - sehr kurzes Fell mit dunkleren Seiten -
bernsteinfarbene Augen

Fehlender Eckzahn (oben)

Unterschicht - Fischer - durchschn. Kompetenz (9)
Bewegungsmagie: 4

Kultiviert

Hat reichen Verwandten

sehr egozentrisch - sehr aufgeschlossen - ausgeglichenes Gemiit

Wange reiben

Wilria --- Mensch

Q@ - 61 - normale GroBe - schlank

dunkelblondes Haar - Kurze Haare mit Fett nach hinten gestylt - blaue
Augen

Unterschicht - Fischer - bemerkenswerte Kompetenz (11)

Schicksalsmagie: 2
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Glaubt sehr an eine Meeressgottheit
deutlich egozentrisch - durchschn. extravertiert - durchschn. Offenheit

Aedha --- Mensch

Q - 26 - deutlich groigewachsen - schlank

schwarzes Haar - Lange gewellte Haare (Schulterlang), Stirnband -
braune Augen

Zwei grofle Hasenzdhne

Adel - Adeliger Hindler - durchschn. Kompetenz (7)

12 Punkte zur Verteilung, Schwerpunkt Berufstypische Magie
Selbstlos

Unentdeckter Wilderer - Angst vor Hunden

asozial - deutlich extrovertiert - extrem neurotisch

Auf Unterlippe rumkauen




