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Der €Ewige Wanderer

Nicht lange nach dem Mondenfall lebte ein Mann, der durch die Linder Dragoreas reiste. Wo
immer er auftauchte, geschahen seltsame Dinge. Dunkelheit schien ihm ein ewiger Begleiter
zu sein. Sprach jemand schlecht von ihm oder bedrohte ihn gar, so trennte der Wanderer dessen
Geist vom Korper und verschlang seine Seele.

Generationen wuchsen mit Geschichten vom €Ewigen Wanderer auf, der unartige Kinder zu sich
in die Dunkelheit holen wiirde.

€ine hochgewachsene Gestalt mit l[angem grauem Bart, dessen Haut mit unzdhligen Tdtowie-
rungen verziert ist, dessen Augen dunkler als eine mondlose Nacht waren.

€s heiflt, er stammt aus den Lindern der Durghach und habe einen Pakt mit bosartigen Feen
geschlossen, die ihm ein unnatiirlich langes Leben schenkten.

Manche sagen, seine eigenen Kinder waren seine ersten Opfer und seit jener Zeit diirstet es ihm
nach den unschuldigen Seelen der Jiingsten.

Ich habe viele dieser Geschichten gehort und ich sehe, Thr auch. Doch habt ihr ihn je getroffen?
Jetzt lacht ihr mein Freund. Thr seid zu alt fiir Spukgeschichten?

Nun, ich kenne eine andere Version seiner Geschichte. €ine, die weniger verbreitet ist.

€inst war der Wanderer sesshaft in einem kleinen Dorf. €1 zog seine Kinder auf, erfreute sie mit
Geschichten und mahnte sie der Gefahren der Anderswelt.

Doch eines Tages fiel ein dunkles Wesen aus der Feenwelt iiber das Dorf her und totete viele
Bewohner, darunter auch die Frau und die Kinder des Wanderers.

Der Wanderer kimpfte verzweifelt gegen die Kreatur, doch kein Schutzzauber vermochte seine
Familie retten, kein Kampfzauber die Kreatur abhalten, weitere Bewohner zu toten. In seiner
Verzweiflung sah er nur eine Moglichkeit: €r bannte die Kreatur und sperrte sie in seinen eige-
nen Korper. So entstand die erste seiner Tdtowierungen.

An diesem Tag verlief er sein Dorf fiir immer und wandert seitdem durch ganz Lorakis, denn
er lernte schnell, dass die Kreatur, die an ihm gebunden war, sich losreiflen konnte, wenn er
ldnger als ein paar Stunden am gleichen Ort blieb. €r reiste in den Osten und Siiden, in den Nor-
den und nach Westen und bald schon hatte er vermutlich jeden Flecken bewohnten Landes ge-
sehen. Wo immer bosartige Geister oder Feenwesen auftauchten, erschien der Wanderer und
sperrte die Unruhestifter ein, bis sein ganzer Korper von den ddmonischen Gesichtern seiner
Gefangenen gezeichnet wurde.

€s heift, der Wanderer reist noch immer ruhelos durch ganz Lorakis, denn sollte er einmal ster-
ben, so werden seine Gefangenen wieder auf die Welt freigelassen.

Doch solltet ihr ihn einmal treffen, so macht euch keine grofien Sorgen. Teilt etwas Brot und
Suppe mit ihm und die eine oder andere Geschichte von euren Reisen.

Seid freundlich zu einem alten Mann und ich verspreche euch, bei Morgengrauen werde ich mit
meinen ewigen Freunden weiterziehen und euch in Ruhe lassen.




Der Goldene Krieger 1

€s heiflt, dass das Wissen, [eblosem Material einen Willen zu geben, schon seit endlosen Zeiten
auf Lorakis weilt. Und dass die Golems, die das Lehmgesicht jiingst in den Dienst seines Gene-
rals stellte nur wenig von dem Glanz ihrer antiken Vorbilder besdfien, mehr nur im Vergleich
wie die dilettantischen Stiicke eines einhdndigen, blinden Gesellen wirken sollen. €s heifst
auch, dass jene erste belebten Diener von wahren Groffmeistern des Handwerks hergestellt
wurden: Anders, so sagt man, lieflen sich die zahllosen Details in ihren Gesichtern nicht erkld-
ren, die jedem von ihnen eine eigene Personlichkeit einzublduen vermochten. €benso sagt man,
dass nichts Banales an ihnen zu finden sei: Weder aus Lehm noch Stein, Holz oder Keramik sol-
len sie bestehen, sondern aus Gold, €delsteinen, gar aus Mondstein. Wer sich diesen Luxus einst
geleistet hat, ist unbekannt. Manche verddchtigen die Drachlinge, manche sehen sie gar als
Artefakte noch dlterer Wesen an - als Diener der legenddren Uralten. Doch wie soll einst ein
Golem aus Mondstein entstanden sein, hunderte oder tausende Jahre bevor der Mond barst
und sein Blut auf Lorakis regnen lief? Welche Geheimnisse liegen dort tief, tief unter der €rde
verborgen, wo diese so genannten Golems noch immer ihren Huftrdgen folgen, als wiren ihre
Herren nicht bereits seit Honen Vergangenheit?

Das wenige Wissen iiber diese urtiimlichen Gestalten ist einer Hand voll Spezialisten
vorenthalten, die es sich in jahrzehntelanger Arbeit durch tiefen Gruben iiberall auf Lorakis
watend redlich verdient haben - nicht wenige von ihnen widmeten der Suche nach diesen stum-
men Dienern ihr gesamtes Leben, die meisten ohne je eines dieser legenddren Wesen zu Gesicht
zu bekommen. Jiingst, so erzdhlt man sich, gibe es neue Hoffnung fiir die Golem-Forscher: Im
Unreich wurde eine riesige Gestalt erblickt, in deren goldener Riistung und Lanze sich das Son-
nenlicht auf sonderbare Weise spiegelte. Als man die Spuren zuriickverfolgte, fand man einen
riesigen Krater mitten im Sumpf. Man berichtete von einem besonders starken Mondsplitter-
Regen in der vorhergegangenen Wintersonnenwenden-Nacht und manche wollen sogar einen
besonders hell leuchtenden Brocken gesehen haben, um einiges grofier als iiblich, der genau an
jener Stelle eingeschlagen sein soll, an der sich jetzt der Krater befindet. Und als Forscher ihn
genauer untersuchten, fanden sie einen fast senkrecht verlaufenden Schacht - als hdtte sich
jemand oder etwas hinauf ans Tageslicht gegraben. Scheinbar hatte lediglich eine kleine
Gruppe Rattlinge Kontakt mit dem Wesen und wenn die Forscher ihrem Gestammel Glauben
schenken wollen, hdtten sie zimindest zwei Dinge erfahren: Zum einen bewege der Golem sich
auf direktem Weg nach Osten, in Richtung Selenia, und zum anderen verlange er eine Bezah-
[ung, akzeptiere aber nur sogenannte Dhat, eine vollig unbekannte Wahrung, vermutlich aus
der €poche seiner €rschaffung.

Man mag sich nur schwer vorstellen konnen, welche Mdchte dem findigen Wesen in die
Hiinde gelegt werden, dem es gelingen sollte, die Kontrolle iiber den goldenen Golem zu errin-
gen ...



