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Der Rattenfdnger von Norwenfurt

€inst war Norwenfurt nur ein kleines Stddtchen in der nérdlichen Arwinger Mark. Direkt an
der Norwen gelegen kontrollierte die Stadt die einzige Furt iiber den FIuf und bot reisenden
Hdndlern einen sicheren Rastplatz in der Wildnis.

Als in den nahen Bergen reiche €rzvorkommen entdeckt wurden, stromten aus dem ganzen
Land Menschen, Zwerge und Gnome in die Stadt. Die Stadt wuchs um ein vielfaches und die
Schatzkammer des Barons fiillte sich jeden Tag ein wenig mehr.

Niemand in Norwenfurt ahnte, dass das Gliick der Stadt keinen natiirlichen Ursprung hatte.
In seiner Jugend, bevor er den Titel erbte, war der Baron viel gereist und hatte voller Neid die
prachtvollen Burgen anderer Barone, vor allem aber deren Reichtum gesehen. €r wiinschte
sich nichts mehr, als all seine Rivalen durch seine Macht und seinen Reichtum in den Schatten
zu stellen.

€ines Tages, der Baron hatte gerade den Titel von seinem Vater iibernommen und sein zweites
Kind war erst wenige Wochen alt, sollte sein Wunsch auf ungewoéhnliche Art und Weise in €r-
fiillung gehen. €in wandernder Vagabund, ein Varg, suchte ihn in seiner Burg auf. €r gab sich
als mdchtiges Feenwesen zu erkennen und bot an, dem Baron drei Wiinsche zu erfiillen wenn
dieser ihm dafiir die neugeborene Tochter iiberldsst.

Der Baron studierte den angebotenen Vertrag genau und unterzeichnete ihn schlieflich.
€rwiinschte sich, dass seine Stadt zur grofiten und reichsten Stadt im ganzen Land und er selbst
damit zum reichsten und mdchtigsten Herrscher gleich nach dem Kaiser werden wiirde.

€r akzeptierte, dass dies zwei Wiinsche seien, die das Feenwesen sofort erfiillte, indem es ihm
von den reichen €rzvorkommen in den Hiigeln nordlich der Stadt berichtete.

Begierig seinen Lohn zu erhalten, fragte die Fee nach dem dritten Wunsch. Doch der Baron er-
Rldrte, den dritten Wunsch wiirde er sich fiir einen anderen Tag aufheben, denn der Vertrag
sah dummerweise vor, dass die Fee ihren Lohn erst mit €rfiillung des dritten Wunsches erhal-
ten wiirde

und der Baron hatte nicht die Absicht, der Fee jemals seine Tochter zu iiberlassen. Wutent-
brannt musste diese erkennen, dass sie ausgetrickst worden war.

Jahre vergingen und das Feenwesen suchte die Burg immer seltener auf, um den Baron zu ei-
nem dritten Wunsch zu bringen. Trotz seiner wachsenden Gier blieb dieser standhaft.
Schlieflich entschloss sich die Fee, den Baron seinerseits auszutricksen und ihn zu einem
Wunsch zu zwingen. In dieser Zeit wurden die Katzen von Norwenfurt von einer seltsamen
Krankheit dahingerafft, die jedoch den Bewohnern kaum auffiel, bis die nun ungehindert
wachsende Population von Ratten und Mdusen zu einer echten Plage wurde.

Verkleidet als ein Rattenfinger der Menschen betrat das Feenwesen ein weiteres Mal die Stadt
und in einem Moment der Unachtsamkeit duflerte der Baron ihr gegeniiber den Wunsch, von
der Rattenplage befreit zu werden. Der Rattenfinger spielte auf seiner Flote und lockte Ratten
und Mduse aus allen €cken der Stadt, die zu ihm eilten. Unter dem Bann der Fl5te folgten ihm
die Nager bis zur Furt, wo eine Welle sie erfasste und ertrdnkte.



Doch als es zur Bezahlung des Rattenfdngers kam, gab dieser sich zu erkennen und der Baron
verweigerte der Fee seinen Lohn und warf ihn aus der Stadt.

Vier Tage spdter erschien er zur Mittagsstunde auf dem Marktplatz und spielte erneut auf sei-
ner Flote. Diesmal folgten ihm nicht Ratten und Mduse, sondern die Kinder der Stadt, ange-
fithrt von der Tochter des Barons.

Dem gierigen Baron blieb nur sein Gold, doch der Verlust seines Kindes raubte ihm den Ver-
stand.

€s heift, der Rattenfidnger fithrte die Kinder in einen Feenhiigel 6stlich der Stadt, wo die Kinder
bis zum heutigen Tag schlafen.




Kharna

€s bebte die €rde im Ansturm der Horden
aus griitnem und braunem Geschmeif3
€s lebte ein €rbe im Turme im Norden
der kam nicht zum Kampfe herbei

Die Schwester sie sah ihrem Bruder dabei
mit Zorn und Kampfeslust zu
Kharna ihr Name sie schaffte herbei
Die Waffen, sie hatte genug

Doch ihr Bruder der €rbe, er hatte das Sagen
und nahm ihr das Riistzeug dann ab
€r lachte und rief ,Wenn du willst diesen Krieg
Mein Schwesterherz, kdmpfe ihn nackt!“

Sie hob ihre Faust und briillte so laut
Das Lachen des Bruders erstickte
,Das was ich brauch, ist nur diese Faust
und ein paar heftige Tritte!

So zog sie nach Siiden und stritt gegen Orken
Arkenir hinauf und hinab
Sie kidmpfte und briillte der Ansturm der Horden
Der nahm dann dank ihr bald ab

Ihr Bruder der €rbe vom Turme im Norden
€r kam dann doch noch herbei
€rlebte das €nde des Ansturms der Horden
aus griitnem und braunem Geschmeif

€r bot ihr die Waffen und beugte sein Haupt
Vergebung war seine Bitte

Doch was Kharna braucht ist nur ihre Faust
Und ein paar heftige Tritte!

Sie [ehnte die Waffen und Vergebung ab
Die Vanyr sahen und segneten sie
Kdmpfte den Arkenir hinauf und hinab
Kharna, die Faustmaid der Valkyrji



