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Jdger des Finsteren

An vielen Orten in Lorakis kann man finstere Wesen treffen, die die Bevolkerung toten, in den
Ruin und Wahnsinn treiben, ihnen die Lebenskraft aussaugen. Und einige Mdnner und Frauen
haben es sich zur Aufgabe gemacht, diese aufzuspiiren, sie zu jagen und zu toten. €gal, ob ihre
Wut den farukanischen Ddmonen gilt oder den Feenwesen im Allgemeinen, ob sie Werwolfhet-
zer oder Vampirjdger sind, oder ob sie ihr AHugenmerk viel eher auf die Untoten oder die von der
Finsternis pervertierten Wesen, wie sie in den Verheerten Landen auftreten, gerichtet haben,
sie alle lassen sich als Jdger des Finsteren zusammenfassen, auch wenn sich viele von ihnen
nicht so bezeichnen wiirden.

Nur wenige Gemeinschaften gibt es, die diese Profession ausiiben, die meisten Jdger sind €in-
zelgdnger und lehrten sich selber oder wurden von einzelnen Mentoren in ihre Kunst einge-
fithrt. Die meisten werden nicht aufgrund rationaler Uberlegungen zu einer dieser oft einsa-
men Gestalten, sondern aus personlicheren und emotionaleren Griinden. Sei es, dass gute
Freunde oder Familienmitglieder finsteren Wesen anheimgefallen sind, dass man selbst ihnen
nur knapp entkam, oder aus irrationaler Angst oder Hass. Selten sind es rein moralische oder
logische Griinde, die den Ausschlag geben, auch wenn die spdtere Uberzeugung noch so gut be-
: griindet ist. Dadurch entsteht eine eiserne Uberzeugung und ein Kampfesmut, der bei beinahe
b allen Jdgern des Finsteren vertreten ist.

} Wihrend die Jdger der farukanischen Ifrite, Daevas und Blutrichter in der Bevolkerung recht
: angesehen sind und auch kleinere Gemeinschaften formen, und die Werwolf- und Vampirjdger
zumindest gebilligt werden, wird den Feenjdgern in Lindern ohne grofle Feenprdsenz mit
Kopfschiitteln, und in Lindern mit mdchtigen Feenwesen wie Tir Durghachan mit Feindselig-
: keit begegnet. Denn die dortige Bevolkerung weif3, wie launisch die Feenwesen sind, und dass
( es niemals gelingen wird, die wirklich mdchtigen zu besiegen. Auflerdem haben die Feenjdger
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oft eine extrem geringe Lebenserwartung, wagen sie sich doch oft in die Feenwelten, oder erre-
gen irgendwann den Zorn eines wirklich mdchtigen Feenherrschers. Den Jdgern der verheerten
4 Wesen ergeht es da schon besser, und einige haben gute Beziehungen zum Wiichterbund, an-
dere allerdings stehen mit diesem durchgehend auf dem Kriegsfuf.
A \{ Neben den Feen-, Ddmonen-, Werwolf-, Vampir-, Finsternis- und Untoten- bzw. Totenbeschwo-
/. rerjdgern lassen sich auch Orkhasser zu den Jdgern des Finsteren zdhlen.

Viele der Jdger, die auf der Spur von durch die Finsternis pervertierten Wesen sind, verbrachten
ihre Kindheit im Wdchterbund, gehoren aber (noch) nicht zu ihm, oft, weil sie ihre Freiheit
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$ nicht einschrinken wollen. Oft wollen auch im Wdchterbund aufgewachsene Personen erst
/' \ noch etwas von der Welt sehen, bevor sie sich dem Wdchterbund verpflichten, da die Wichter

vor allem um die Verheerten Lande herum stationiert sind. Sie iibernehmen deshalb die




HAufgabe, entwischte oder auf andere Weise ins Leben getretene Kreaturen zu verfolgen und zu
toten. Doch manchmal finden sie die Finsternis auch versteckt in korrumpierten Personen, die
sie dann durchaus ebenfalls angreifen. So ziehen sie sich allerdings, egal ob sie Recht hatten
oder nicht, nicht nur den Unmut der Bevdlkerungzu, sondern geraten durchaus in weit grofiere
Schwierigkeiten, da sie manchmal die Finsternis auch in Adligen oder gar Kénigen vertreten
sehen.

In ganz Farukan gibt es Frauen und Mdnner, die die Ifrite, Daeva und Blutrichter verfolgen
und schliefllich vernichten oder in verschiedenen Gefdfien einsperren. Sie sind bei den Faruka-
nis angesehen und erhalten auflerdem speziell gegen die Blutrichter oft Hilfe von den €lemen-
tar- und Naturfeen Farukans, allen voran von den Djinnen, Baumwandlern und Dryaden.

Werte eines Jdgers des Finsteren

Stirken: Zielstrebig, Ausdauernd over Erwdhlter der Wesen (Schattenwesen over Untoter) over
Feensinn over Krankheitsresistenz, evtl. Priester

Ressourcen: Ansehen +1 bis -1, restliche Punkte auf Relikt, Mentor und Rang verteilen (mit
Ansehen muss es insgesamt 2 ergeben)

Fertigheiten: eine Nahkampffertigkeit over eine Fernkampffertigkeit 3, das andere 2, Akroba-
tik 1 und Athletik 1 over Athletik 2, Arkane Kunde over Geschichte und Mythen 3, das andere 2,
€ntschlossenheit 2, Zihigkeit 2, Kampfmagie 3, Schutzmagie over Lichtmagie over Bannmagie
4, ein weiteres 2 over Todesmagie 2, Uberleben over Stragenkunde 3, das andere 2
Meisterschaften: Todesmagie (Untotenjdger) over Lichtmagie (Streiter des Lichts) over Bann-
magie (Gegner der [Wesen]), Todesmagie (Untotenkenner) over Lichtmagie (Zerschmetterndes
Licht) over eine beliebige Meisterschaft in einer gewdhlten Kampffertigkeit over in Kampfma-

gie

Varianten:

Finsternisjdger aus dem Wiichterbund: Voraussetzung: Kultur Wdchterbund; Stirken: Zih
statt Zielstrebig, Ausdauernd muss gewdhlt werden, Priester obligatorisch; Ressourcen: Rang
darfnicht gewdhlt werden; Fertigkeiten: Uberleben muss auf 3 gewdhlt werden, Strafenkunde
-1, Zihigkeit +1, Lichtmagie muss auf 4 gewdhlt werden, keine Todesmagie wihlbar; Meister-
schaften: keine Todesmagiemeisterschaften wahlbar

Ddmonenjdger: Voraussetzung: eine Farukanische Kultur; Stdrken: kein Feensinn oder
Krankheitsresistenz wdhlbar, €rwihlter der Wesen nur fiir Natur- oder €lementarwesen
wdhlbar; Ressourcen: Ansehen muss +1 gewdhlt werden; Fertigkeiten: keine Todesmagie wahl-
bar, Bannmagie muss auf 4 gewdhlt werden, Strafenkunde -2, Geschichte und Mythen -1, Zd-
higkeit -1, eine gewdhlte Kampffertigkeit -1, Empathie +3, Redegewandtheit +2; Meisterschaf-
ten: keine Todesmagiemeisterschaften wdhlbar, Gegner der [Wesen] muss gewdhlt werden



