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Schdtze der Nebelinsel

Nicht viel ist iiber die mysteriose Insel bekannt, die im Norden der Suderinseln liegt, doch ver-
irren sich immer mal wieder besondere Materialien von dort auf die Mdrkte der Schddelkosa-
ren und Anuu.

Wisperperlen

€ins der kuriosesten Materialien, die wagemutige vor den Kiisten der Nebelinseln sammeln,
sind die Wisperperlen. Die Perlen sind von weifier Farbe mit grdulichen Schlieren, die wie wa-
bernder Nebel wirken. Thre Grofe variiert stark von nicht mal einem Zentimeter bis Handtel-
lergrofe.

Wenn man eine Wisperperle an sein Ohr hdlt, hort man ein ganz leises Wispern, dessen Ur-
sprung noch nicht eindeutig gekldrt werden konnte.

Materialeigenschaft: Gegenstinde mit Wisperperlen verdreifachen die Zeit pro FP, die man
die Luft anhalten kann. Auflerdem gewdhren sie dem Triger einen Bonus in Hohe von einem
Punkt sowohl auf Wasser- als auch auf Todesmagie. Hierbei kann nur von einem Gegenstand
gleichzeitig profitiert werden.

Qualitiit: 5 (Schmuck)

Hufpreis pro Punkt Last: 751

Nebelholz

Nach stiirmischen Ndchten treibt das Material als Treibholz auf dem Meer zwischen Nebelin-
sel und Lymos und findet so seinen Weg zu den Hdndlern in Treibgut.

Das bldulich-braune Holz fiihlt sich immer klamm an, egal wie lange man versucht es zu trock-
nen. Gerdt man mit einem Gegenstand aus Nebelholz in eine Nebelwand so beginnt er leicht
bldulich zu leuchten. €s wird vermutet, dass die Bdume wasserelementare Magie aufnehmen,
was ihrem Holz diesen €ffekt verleiht.

Materialeigenschaft: Gegenstinde aus Nebelholz beginnen im Nebel zu Leuchten. Die Licht-
verhdltnisse erhohen sich um eine Stufe. Huflerdem erhalten sie die Verbesserung Schutz vor
Feuerschaden 2. Sie gewdhren ihrem Tréger einen Bonus in Hohe von 1 Punkt auf Wassermagie.
Hierbei kann nur von einem Gegenstand gleichzeitig profitiert werden.

Qualitiit: 4 (Alles)

Hufpreis pro Punkt Last: 50L
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Freibeuterstahl

€twas seltener zum Verkauf findet man den sogenannten Freibeuterstahl, ein unauffilliges
und robustes Metall, das meist auf Geisterschiffen in der Ndhe der Nebelinsel gefunden wird.
Die speziellen €igenschaften des Materials machen es zu einem begehrten Waffenmaterial un-
ter den Schddelkorsaren und fithrt dadurch zu dessen Namen, sind doch die Waffen der be-
kanntesten Piraten daraus.

Materialeigenschaft: Nahkampfwaffen aus Freibeuterstahl verleihen einen Bonus in Hohe
von 1 Punkt auf ihre Verwendung und ihre Hirte ist um 2 Punkte erhoht. Uberraschungsan-
griffe, die mit so einer Waffe durchgefiihrt werden, erhalten einen leicht positiven Umstand.
HAuferdem erhdlt der Trdger einen Bonus in Hohe von 1 Punkt auf Anfithren um die Moral zu
beeinflussen. Hierbei kann nur von einem Gegenstand gleichzeitig profitiert werden.
Qualitdt: 7 (Waffen)

Hufpreis pro Punkt Last: 200L

Singende Seide

€in weiteres Kuriosum der Nebelinsel ist die Singende Seide die meist in goldenen Fdden an
toten Bdumen entlang der Kiisten hdngt. Ob es sich um das Haar eines Feenwesens oder um das
Gespinst einer anderen Kreatur handelt, weiff niemand. Hdlt man die Fidden in den Wind hort
man je nach Windstdrke leiseren oder lauteren melodischen Gesang.

Hus der Singenden Seide konnen sowohl Saiten fiir Instrumente, als auch Stoffe fiir Gewdnder
hergestellt werden.

Materialeigenschaft: Tanzgewdnder und Instrumente mit Saiten aus Singender Seide verlei-
hen einen Bonus in Hohe von 2 Punkten auf Darbietung. Hierbei kann nur von einem Gegen-
stand gleichzeitig profitiert werden.

Qualitat: 4 (Instrumente, Kleidung)

Hufpreis pro Punkt Last: 50L

Blaues Gold

Jeder, der wichtige Dinge unter Verschluss halten mochte und es sich leisten kann besitzt
Schldsser aus Blauem Gold. Auf den ersten Blick unterscheidet sich Blaues Gold nicht von her-
kommlichem Gold, doch sobald sich zwei Stiicke berithren sieht man woher der Name kommt:
Blaues Gold verfirbt sich blau, wenn es seinesgleichen berithrt und behdlt diese Farbe fiir zwei
Wochen.

Materialeigenschaft: Die Hirte von Schlgssern aus Blauem Gold ist um 2 Punkte erhoht. Au-
erdem verfirben Schloss und Schliissel sich, wenn sie einander beriihren in ein tiefes Tinten-
blau. Diese €igenschaft gilt nicht im geschmolzenen Zustand. Die Fidrbung hdlt zwei Wochen
an und die €ntfdarbung ist nicht zu beschleunigen. Blau verfdrbtes Gold bleibt jedoch auch im
geschmolzenen Zustand blau, bis die zwei Wochen um sind.

Qualitdt: 3 (Schlosser und Schliissel)

Hufpreis pro Punkt Last: 251
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