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Mdrchen aus Lorakis -
Das Ungetiim und der Himmel

Ein Médrchen aus Dalmarien, das auch den Jogodai bekannt ist.

Vor langer Zeit, als der Himmel noch niedrig itber den Biumen lag, lebte einst das Ungetiim.
Dieser gigantische Riese, auf dessen Riicken ein ganzer Wald wuchs, war ganz allein auf der
Welt. Bar und Vogel machten einen Bogen um ihn herum, Feen vermieden seine Nihe, selbst
die Biume zitterten vor Angst, wenn er sich ihnen niherte. So war er fortwihrend traurig.
Eines Tages kreuzten viele winzige Wesen seinen Weg, die sich Mensch und Elf und Zwerg
nannten. Sie griifdten ihn, tanzten um ihn herum und sangen Lieder in seinem Namen und
tauften ihn den Weisen Wald aufzwei Beinen. Ergriffen von so viel Zuneigung und Freundlich-
keit schloss er sie in sein Herz und nahm sie unter seinen Schutz.

Kurze Zeit spater erfand ein Winzling das Feuer. Sie legten Holz auf Holz und liefSen die
Flammen umbherspriefen, wiarmten sich an der Hitze und tanzten zuhauf um das grofe La-
gerfeuer herum, mit dem Ungetiim als Ehrengast. Vom Tanzen miide hauten sich alle bald
aufs Ohr, doch das Ungetiim schlief in der ungewohnten Hitze sehr unruhig und walzte sich
hin und her. Als er aufwachte, hallte sein Entsetzensschrei meilenweit. Im Schlaf hatte er all
seine winzigen Freunde zu Tode zerquetscht.

Schluchzend begann er, Griber fiir sie zu schaufeln. Aber bei jedem Griff stiefd er mit dem
oberen Ende der Schaufel an den Himmel. Zornig lehnte er sich hoch und klagte den Himmel
an: ,Was spottest du meiner und gramst mich in meiner Trauer!“ Traurig sank er zu Boden
und drei dicke Tranen kullerten ihm tiber das Gesicht: Eine rote voller Wut, eine blaue voller
Schmerz und eine silberne voller Sehnsucht.

Gerithrt verabschiedete sich der Himmel seufzend vom Boden, wischte dem Ungetiim die
Tranen weg und erhob sich. Er nahm auch die verstorbenen Winzlinge und das unségliche
Feuer mit hoch. Nun brennt am Tag die Sonne wie das verhdngnisvolle Lagerfeuer. Nachts
strahlen hoch oben am Himmel die Monde, die des Ungetiims Tranen sind. Und die Seelen
der verstorbenen Winzlinge leuchten als Sterne, die liebevoll auf ihn runterschauen.




Die Geschichte vom Jungen und der
Schlange

Ein Mirchen aus Ashurmazaan.

Es lebte einst ein Junge, dessen Leben war nicht leicht. Jeden Tag trug er die schweren Was-
sereimer fiir die Dorfbewohner und erhielt dafiir etwas zu essen, denn er wollte nicht betteln.
Sein einziger Freund war eine Schlange, mit der er sich abends unterhielt und Brot und Milch
teilte.

Eines Tages horte die Schlange auf zu essen und der Junge machte sich grofe Sorgen. Tag
und Nacht wachte er bei seinem Freund. Irgendwann holte ihn die Erschépfung ein und er
fiel in einen tiefen Schlag. Als er erwachte, lag er unter einer Decke aus feinster Seide und an
seiner Seite saf ein Mddchen: , Ich danke dir fiir deine Gastfreundschaft und deine Fiirsorge.
Nimm dies als Zeichen meiner Dankbarkeit.“ Sie reichte ihm eine abgelegte Schlangenhaut.
Die Haut war itberzogen mit Edelsteinen und aus feinstem Silber.

Dankbar nahm der Junge ihr Geschenk an und teilte seinen Wohlstand bis zu seinem Lebens-
ende mit denen, die nicht viel besafen.
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