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Das Regenbogenschaf

Eines der auffilligsten Nutztiere in Lorakis ist das Regenbogen- oder Feenschaf.

Eine genaue Herkunft ist nicht mehr nachzuweisen, aber es halten sich seit jeher Geriichte,
dass Gnome die Tiere aus der Feenwelt nach Lorakis holten.

Die Schattierungen reichen von fast gar nicht zu erkennenden Firbungen iiber pastellfarbene
Einschlige, bis hin zu Farbexemplaren, welche man schon auf hundert Meter Entfernung aus-
machen kann.

Generell sind Regenbogenschafe sehr zutraulich und dufderst verfressen. Mancher Gnom
nutzt diese Tiere lieber als Reittier, als ein Pony, da die dichte Wolle sehr zur Bequemlichkeit
beitragt.

AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL
2 3 2 3 2 2 1 3
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4 9 6 10 17 1 19 17

Typus: Nutztier, Tier

Monstergrad: 1/0

Fertigkeiten: Akrobatik 5, Athletik 10, Entschlossenheit 8, Heimlichkeit 9, Wahrnehmung 10,
Zihigkeit 10

Merkmale: Kreatur 3

Beute: Wolle (10 Lunare, Tierfithrung gg. 19)
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Lorakische Brduche -
€in besonderer Baum in jedem Haus

In vielen Teilen Zentral- und Norddragoreas erzihlt man sich Geschichten von den men-
schenihnlichen Béstimbern, die noch kleiner als Gnome sind und tief unter der Erde leben.
Von dort hohlen sie heimlich ganze Biume aus und ziehen das Holz zu sich in die Tiefe. Um
die Wintersonnenwende sollen sie der Sage nach besonders gierig werden und ganze Wilder
vernichten.

Daher stellt sich in manchen Gegenden jede Familie einen einzelnen, prachtvoll geschmiick-
ten Baum ins Haus, bei dem es sich fast immer um einen auch im Winter griitnen Nadelbaum
handelt. Die Bostimber werden von diesen verzierten Biumen magisch angezogen und sind
von ihnen wie hypnotisiert, so dass sie sich nur auf diese stiirzen und die Walder verschonen.
Wenn der Frithling hereinbricht, wird der Schmuck wieder abgehangen. Ausgehohlt sind die
Biume dann fast nie, was der Volksmund damit erklirt, dass die Bostimber nach Tagen des
Staunens bemerken, dass der Baum schon lange entwurzelt ist und sie sein Holz deswegen
verschméhen.

Mdrchen aus Lorakis - Die Raupe und
die Flimmerweide

Tief in den Wildern Tir Durghachans lebte eine junge Raupe auf dem Ast einer Trauerweide.
Jeden Tag zur Mittagszeit raschelten die Blitter der Weide und sie begann zu flimmern. Aus
ihrem Stamm kamen Flimmerfeen von der anderen Seite ritber und sie tanzten jauchzend
und frohlockend um die Weide herum. Kurze Zeit spiter zogen sie sich wieder berauscht zu-
ritck und die Weide flimmerte nicht mebr.

Die kleine Raupe staunte nicht wenig. Jeden Tag schaute sie mit grofen Augen wehmiitig den
Flimmerfeen zu. ,Ach!“ sagte sie zu sich selbst, ,Hdtte ich doch blof? auch so schéne Fliigel.
Dann konnte ich mich hoch erheben und mittanzen.“ Tag fir Tag verzehrte sie sich auf ihrem
Ast wehmiitig nach den tanzenden Flimmerfeen und wurde voller Unmut iiber ihr Schicksal
des Lebens itberdriissig, bis sie sich gar nicht mehr bewegen wollte.

Es war ein schoner Sommertag, als der Schmetterling starb.
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