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AUS BEW INT KON MYS STÄ VER WIL 

8 3 5 1 8 3 4 6 

GK GSW LP FO VTD SR KW GW 

5 8 6 53 24 0 25 30 
        

Waffen Wert Schaden WGS INI Merkmale 

Dolch 14 1W6+1 5 Ticks 5–1W6 – 

Schatten
pfeil 

22 2W10 
7+3 

Ticks 
5–1W6 

Scharf 3, 
Durchdrin

ung 2 
 

Typus: Humanoider 
Monstergrad: 3/2 
Fertigkeiten: Schicksal 31+3 (Lunar), Bann 17, Tod 
19, Beherrschung 20, Erkenntnis 21, Schatten 22, 
Arkane Kunde 22, Diplomatie 18, Redeggewandtheit 
19, Wahrnehmung 20 und 24 (Hören), Zähigkeit 15, 
Entschlossenheit 24, Athletik 7, Akrobatik 11, 
Zauber: Zufall Bannen, Verhängnis, Hohe Segnung, 
Verhüllung, Schattenpfeil, Suggestion, Einstellung 
spüren und weitere 
Meisterschaften: Schicksal (Hand des Zauberers, 
Sparsamer Zauberer, Segen(3), Großmeister), Arkane 
Kunde(Wahrsager) und weitere 
Merkmale: Taktiker, Priester, Zielstrebig, Gutes 
Gedächtnis und weitere 
Beute: Ring (Strukturgeber 6, Feuerball) 
Besonderheiten: Man kann sich schwer an 
Kassandyra erinnern 
 












