







	1_NAME: Shadia Samtpfote/Giftzahn
	1_RASSE: Mensch
	1_ABSTAMMUNG: Zauberer (modifiziert)
	1_KULTUR: Aitushar (modifiziert)
	1_AUSBILDUNG: Verwandlerin (modifiziert)
	1_AUSBILDUNGS_VARIANTE: -
	1_AUGENFARBE: grünbraun (je nach Stimmung)
	1_HAUTFARBE: hellbraun
	1_GESCHLECHT: weiblich
	1_KÖRPERGRÖSSE: 172cm
	1_GEWICHT: 63kg
	1_GEBURTSORT: Nahashtab
	1_AUSSEHEN_A: Athletisch-schlanke Figur;
	1_AUSSEHEN_B: langes, glänzendes, glattes Haar; mitunter katzenhaft anmutende Bewegungen;
	1_AUSSEHEN_C: häufig ein verschmitzt-überlegenes Lächeln
	1_MAX_FERTIGKEITSPUNKTE: 9
	1_MAX_ATTRIBUT: +2
	1_HELDENGRAD: 2
	1_WIDERSTANDSBONUS: +2
	1_MAX_BONUS: +4
	1_XP_GESAMT: 150
	1_XP_EINGESETZT: 130
	1_XP_OFFEN: 20
	1_XP_AUFSTIEG: 300
	1_AUS_WERT: 5
	1_AUS_START: 4
	1_AUS_MOD: 1
	1_BEW_START: 2
	1_BEW_WERT: 2
	1_BEW_MOD: 
	1_INT_START: 2
	1_INT_WERT: 2
	1_INT_MOD: 
	1_KON_START: 2
	1_KON_WERT: 3
	1_KON_MOD: 1
	1_MYS_START: 4
	1_MYS_WERT: 5
	1_MYS_MOD: 1
	1_STÄ_START: 1
	1_STÄ_WERT: 1
	1_STÄ_MOD: 
	1_VER_START: 2
	1_VER_WERT: 2
	1_WIL_WERT: 4
	1_WIL_START: 3
	1_VER_MOD: 
	1_WIL_MOD: 1
	1_GK_WERT: 5
	1_GSW_WERT: 7
	1_INI_WERT: 8
	1_LP_WERT: 9
	1_FO_WERT: 28
	1_VTD_WERT: 20
	1_GW_WERT: 21
	1_KW_WERT: 22
	1_GSW_MOD: 
	1_INI_MOD: 
	1_LP_MOD: 1
	1_FO_MOD: 10
	1_VTD_MOD: 
	1_GW_MOD: 
	1_KW_MOD: 
	1_GK_TEMP: 
	1_GSW_TEMP: 
	1_INI_TEMP: 
	1_LP_TEMP: 
	1_FO_TEMP: 
	1_VTD_TEMP: 3
	1_GW_TEMP: 1
	1_KW_TEMP: 1
	1_HAAR_FELLFARBE: schwarz
	1_GK_MOD: 
	1_SP_GES: 6
	1_SP_TMP: 
	1_SP_TMP_A: 
	1_SP_TMP_B: 
	1_SP_TMP_C: 
	1_SP_TMP_D: 
	1_SP_TMP_E: 
	1_SP_TMP_F: 
	1_SP_TMP_G: 
	1_MZ: Geist der Gedanken
	1_MZ_HG1: Umleitung von FO-Verlust auf LP und umgekehrt
	1_MZ_HG2: Umwandlung von bis zu 3 Punkten Verzehrung in Erschöpfung
	1_MZ_HG4: Umleitung FO-Kosten von Gefährten auf Splitterträger
	1_SCHW_1: Eitelkeit, Kodex, Verschwendungssüchtig
	1_SCHW_2: 
	1_SCHW_3: 
	1_STÄRKE_01: Attraktivität
	1_STÄRKE_02: 2x Erhöhter Fokuspool
	1_STÄRKE_03: Gutes Gedächtnis
	1_STÄRKE_04: Konzentrationsstärke
	1_STÄRKE_05: Priesterin
	1_STÄRKE_06: Robust
	1_STÄRKE_07: Soziales Gespür
	1_STÄRKE_08: Zusätzliche Splitterpunkte
	1_STÄRKE_09: 
	1_STÄRKE_01_W: Einstellung des Gegenübers +1 (max. hilfsbereit)
	1_STÄRKE_02_W: Je +5 FP
	1_STÄRKE_03_W: Proben für Erinnerung/Wissen +3
	1_STÄRKE_04_W: Entschlossenheit +3 zur Wahrung der Konzentration
	1_STÄRKE_05_W: Fokusbezug von Gottheit statt aus der Natur
	1_STÄRKE_06_W: +1 LP pro Stufe
	1_STÄRKE_07_W: Proben +2 im Rahmen Sozialer Konflikte
	1_STÄRKE_08_W: +2 Splitterpunkte
	1_STÄRKE_09_W: 
	1_STÄRKE_10: 
	1_STÄRKE_10_W: 
	1_STÄRKE_11: 
	1_STÄRKE_11_W: 
	1_STÄRKE_12: 
	1_STÄRKE_12_W: 
	1_STÄRKE_13: 
	1_STÄRKE_13_W: 
	1_STÄRKE_14: 
	1_STÄRKE_14_W: 
	1_STÄRKE_15: 
	1_STÄRKE_15_W: 
	1_STÄRKE_16: 
	1_STÄRKE_17: 
	1_STÄRKE_16_W: 
	1_STÄRKE_17_W: 
	1_MUTTERSPRACHE: Farukanisch
	1_SPRACHEN_1: Basargnomisch
	1_SPRACHEN_2: 
	1_ANSEHEN_WERT: -1
	1_ANSEHEN_BEDEUTUNG_1: kritisch betrachtet
	1_ANSEHEN_BEDEUTUNG_2: tritt meist als bekennende (ehemalige) Dirne auf
	1_KONTAKTE_WERT: 4
	1_KONTAKTE_BEDEUTUNG_1: weitreichende Kontakte und viele Freunde
	1_KONTAKTE_BEDEUTUNG_2: Untergrund-Kontakte in quasi jede größere Stadt
	1_STAND_WERT: 0
	1_STAND_BEDEUTUNG_1: Bürgerin mit Bürgerrechten oder vergleichbar
	1_STAND_BEDEUTUNG_2: Bürgerin der Stadt Nahashtab/Aitushar/Farukan
	1_VERMÖGEN_WERT: 5
	1_VERMÖGEN_BEDEUTUNG_1: exklusiv
	1_VERMÖGEN_BEDEUTUNG_2: Laufende Einkünfte aus Handel mit "Wissen"
	1_GEFOLGE_WERT: 0
	1_GEFOLGE_BEDEUTUNG_1: 
	1_GEFOLGE_BEDEUTUNG_2: 
	1_KREATUR_WERT: 0
	1_KREATUR_BEDEUTUNG_1: 
	1_KREATUR_BEDEUTUNG_2: 
	1_MENTOR_WERT: 0
	1_MENTOR_BEDEUTUNG_1: 
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	1_RELIKT_WERT: 0
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	1_ZUFLUCHT_WERT: 0
	1_ZUFLUCHT_BEDEUTUNG_1: 
	1_ZUFLUCHT_BEDEUTUNG_2: 
	2_AUS: 5
	2_BEW: 2
	2_INT: 2
	2_KON: 3
	2_MYS: 5
	2_STÄ: 1
	2_VER: 2
	2_WIL: 4
	2_GSW: 7
	2_INI: 8
	2_VTD: 20
	2_GW: 21
	2_KW: 22
	2_ALCHEMIE_WERT: 10
	2_ALCHEMIE_PUNKTE: 3
	2_ALCHEMIE_ATT_1: 5
	2_ALCHEMIE_MOD: 
	2_ALCHEMIE_ATT_2: 2
	2_ANFÜHREN_WERT: 9
	2_ANFÜHREN_PUNKTE: 
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	2_ARKANE_KUNDE_PUNKTE: 3
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	2_ARKANE_KUNDE_MOD: 
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	2_DARBIETUNG_WERT: 9
	2_DARBIETUNG_PUNKTE: 
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	2_DARBIETUNG_MOD: 
	2_DIPLOMATIE_WERT: 11
	2_DIPLOMATIE_PUNKTE: 4
	2_DIPLOMATIE_ATT_1: 5
	2_DIPLOMATIE_ATT_2: 2
	2_DIPLOMATIE_MOD: 
	2_EDELHANDWERK_WERT: 4
	2_EDELHANDWERK_PUNKTE: 
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	2_EMPATHIE_WERT: 6
	2_EMPATHIE_PUNKTE: 2
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	2_EMPATHIE_MOD: 
	2_ENTSCHLOSSENHEIT_WERT: 15
	2_ENTSCHLOSSENHEIT_PUNKTE: 6
	2_ENTSCHLOSSENHEIT_ATT_1: 5
	2_ENTSCHLOSSENHEIT_ATT_2: 4
	2_ENTSCHLOSSENHEIT_MOD: 
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	2_FINGERFERTIGKEIT_PUNKTE: 
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	2_FINGERFERTIGKEIT_MOD: 
	2_GESCHICHTE_WERT: 9
	2_GESCHICHTE_PUNKTE: 2
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	2_GESCHICHTE_MOD: 
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	2_JAGDKUNST_WERT: 5
	2_JAGDKUNST_PUNKTE: 
	2_JAGDKUNST_ATT_1: 3
	2_JAGDKUNST_ATT_2: 2
	2_JAGDKUNST_MOD: 
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	2_AKROBATIK_MOD: 
	2_LÄNDERKUNDE_MOD: 
	2_LÄNDERKUNDE_ATT_2: 2
	2_LÄNDERKUNDE_ATT_1: 2
	2_LÄNDERKUNDE_PUNKTE: 2
	2_LÄNDERKUNDE_WERT: 6
	2_NATURKUNDE_WERT: 4
	2_NATURKUNDE_PUNKTE: 
	2_NATURKUNDE_MOD: 
	2_NATURKUNDE_ATT_2: 2
	2_NATURKUNDE_ATT_1: 2
	2_REDEGEWANDTHEIT_MOD: 
	2_REDEGEWANDTHEIT_ATT_2: 4
	2_REDEGEWANDTHEIT_ATT_1: 5
	2_REDEGEWANDTHEIT_PUNKTE: 4
	2_REDEGEWANDTHEIT_WERT: 13
	2_SCHLÖSSER_ATT_1: 2
	2_SCHLÖSSER_MOD: 
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	2_SCHLÖSSER_PUNKTE: 
	2_SCHLÖSSER_WERT: 4
	2_SCHWIMMEN_MOD: 
	2_SCHWIMMEN_ATT_2: 3
	2_SCHWIMMEN_ATT_1: 1
	2_SCHWIMMEN_PUNKTE: 
	2_SCHWIMMEN_WERT: 4
	2_SEEFAHRT_MOD: 
	2_SEEFAHRT_ATT_2: 3
	2_SEEFAHRT_ATT_1: 2
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	2_ZÄHIGKEIT_WERT: 10
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	2_ZÄHIGKEIT_ATT_2: 4
	2_ZÄHIGKEIT_MOD: 
	2_KF_1_BEZEICHNUNG: Stangenwaffen
	2_KF_1_WERT: 
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