“ Name Shadia Samtpfote/Giftzahn |

Rasse

Mensch

Kultur Aitushar (modifiziert)

LUHEN T D Zauberer (modifiziert) 2 |
LRI DB \/erwandlerin (modifiziert)

Yariante = Maximales Attribut +2

| Haar-/Fellfarbe Fels\W:1vA Max. Fertigkeitspunkte 9

i Augenfarbe grinbraun (je nach Stimmung) Widerstands-Bonus +2
Hautfarbe hellbraun
Geschlecht  [STeee s erPonus 14

Gewleht R Gesamt 150
Geburtsort Nahashtab

 Aussehen Athletisch-schlanke Figur; Eingesetzt 130 1
langes, glanzendes, glattes Haar; mitunter katzenhaft anmutende Bewegungen; Offen 20
haufig ein verschmitzt-tiberlegenes Lacheln Nichster Heldengrad 300

byt Vit
Grofenklasse GK 5 Ausstrahlung | AUS | 4 5 l
Geschwindigkeit GSW 7 Beweglichkeit | BEW | 2 2 .
Initiative mn | s Intuition wr| 2 | 2 :
Lebenspunkte LP 9 1 Konstitution | KON | 2 3 1
Fokus FO 28 10 Mystik MYS | 4 5 1

Verteidigung VID | 20 3 Stiirke STA | 1 1
Geistiger Widerstand | GW 21 1 Verstand VER| 2 2
Korperl. Widerstand | KW 22 1 Willenskraft WIL| 3 4 1

| | I | | | | I GeistderGedanken ‘]

o B

Pro Splitterpunki: eine Probe + 3, Widerstandswert + 3, Schaden einer
Quelle -5, Mondzeichen einsetzen

Grad 1 [Umleitung von FO-Verlust auf LP und umgekehrt
L1 AT Eitelkeit, Kodex, Verschwendungssiichtig Grad 2 | Umwandlung von bis zu 3 Punkten Verzehrung in Erschopfung
Grad 3 | - Einsatz 2:1 fiir Gefihrten ohne Splitterpunkte
* Verstéirken einer Gefihrien-Splittergabe:
Probe und Widerstand + 5 statt +3; Schaden -8 statt -5
- Grad 4 | Umleitung FO-Kosten von Gefahrten auf Splittertrager
Stdrken Wirkung 9 P 9

|

Attraktivitat Einstellung des Gegeniibers +1 (max. hilfsbereit) RSOI.II'CE]I Beeutung

2x Erhéhter Fokuspool | Je +5 FP Ansehen kritisch betrachtet

Gutes Gedachtnis | Proben fiir Erinnerung/Wissen +3 ] -1 |tritt meist als bekennende (ehemalige) Dirne auf
Konzentrationsstarke | Entschlossenheit +3 zur Wahrung der Konzentration Kontakte weitreichende Kontakte und viele Freunde
Priesterin Fokusbezug von Gottheit statt aus der Natur | 4 |Untergrund-Kontakte in quasi jede groRRere Stadt
Robust +1 LP pro Stufe Stand Burgerin mit Burgerrechten oder vergleichbar
Soziales Gespur Proben +2 im Rahmen Sozialer Konflikte 0 |Birgerin der Stadt Nahashtab/Aitushar/Farukan
Zusétzliche Splitterpunkte | +2 Splitterpunkte Vermédgen exklusiv

Laufende Einkiinfte aus Handel mit "Wissen"
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Weitere Sprachen: Basargnomisch

Reliki

i

Zuflucht

o

|




AUS 5 BEW 2 INT 2 KON 3 MYS 5 STA 1
Fertigkeit  Wert Punkte Att1 Att2 mod.
Akrobatik 3 2 1
Alchemie 10 3 5 74
Anfiihren 9 5 4
Arkane Kunde 10 3 5 2
Athletik 8 2 .
Darbietung 9 5 A
Diplomatie il 4 5 2
Edelhandwerk 4 2 2
Empathie 6 2 2 B
Entschlossenheit 15 6 5 Vi
Fingerfertigkeit 7 5 P
Geschichte & Mythen 9 2 5 2
Handwerk 5 3 74
Heilkunde 4 2 B
Heimlichkeit 5 1 2 2
Jagdkunst 5 3 2

VER 2 WIL 4 GSW 7 INI 8 VYID 20 GW 21 KW 22

Fertigkeit Wert Punkte Att1 Att2  mod.
Linderkunde 6 2 2 2
Naturkunde 4 2 2
Redegewandtheit 11 4 8 4
Schlosser & Fallen 4 2 2
Schwimmen 4 1 8
Seefahrt 5 2 ]
Straflenkunde 7.1 4 5 2
Tierfiihrung 7 B 2
{iberleben 5 2 3
Wahrnehmung 9 3 2 4
Zihigkeit 10 g 3 4

pfertigheit er Punkte Atti Attﬂ od.

Stangenwaffen 6

i i

onti Fertiein

Kampffertigkeiten




AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL GSW INI V1D 6w KW

Attt Att2 mod. WGS Schaden Reichw.  Merkmale
Waffenlos . Entwaffnend 1, Umklammern

Riistung/ Schild VID+ SR Beh. Tick+  Merkmale  Ausriistung . last

Lebenspunkte

Unverletzt 0
Angeschlagen | -1
Verletzt -2

Schwer verletzt | -4
Todgeweiht -8

Atemholen benutzt (Kont. ARt.; 8 Ticks - 10+ KON Betdubungssschaden geheilt)

Wegegentﬁnde

7 Wert kte Att 1 A! =33 odiﬁkateen
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AUS BEW INT KON MYS STA VER WIL GSW INI YD Gw KW

 Schule \Wert Schw Fokus Seife Kan, Pkt.
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	1_RASSE: Mensch
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	1_KULTUR: Aitushar (modifiziert)
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	1_AUSBILDUNGS_VARIANTE: -
	1_AUGENFARBE: grünbraun (je nach Stimmung)
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	1_XP_OFFEN: 20
	1_XP_AUFSTIEG: 300
	1_AUS_WERT: 5
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	1_SP_GES: 6
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	1_MZ: Geist der Gedanken
	1_MZ_HG1: Umleitung von FO-Verlust auf LP und umgekehrt
	1_MZ_HG2: Umwandlung von bis zu 3 Punkten Verzehrung in Erschöpfung
	1_MZ_HG4: Umleitung FO-Kosten von Gefährten auf Splitterträger
	1_SCHW_1: Eitelkeit, Kodex, Verschwendungssüchtig
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	1_SCHW_3: 
	1_STÄRKE_01: Attraktivität
	1_STÄRKE_02: 2x Erhöhter Fokuspool
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	1_STÄRKE_08: Zusätzliche Splitterpunkte
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	1_MUTTERSPRACHE: Farukanisch
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	1_ANSEHEN_WERT: -1
	1_ANSEHEN_BEDEUTUNG_1: kritisch betrachtet
	1_ANSEHEN_BEDEUTUNG_2: tritt meist als bekennende (ehemalige) Dirne auf
	1_KONTAKTE_WERT: 4
	1_KONTAKTE_BEDEUTUNG_1: weitreichende Kontakte und viele Freunde
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	1_STAND_WERT: 0
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	1_STAND_BEDEUTUNG_2: Bürgerin der Stadt Nahashtab/Aitushar/Farukan
	1_VERMÖGEN_WERT: 5
	1_VERMÖGEN_BEDEUTUNG_1: exklusiv
	1_VERMÖGEN_BEDEUTUNG_2: Laufende Einkünfte aus Handel mit "Wissen"
	1_GEFOLGE_WERT: 0
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