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Treppe ins Tiefdunkel

Von Ravenking

Der €ingang

Als Renke Sylor (Zwergin, *925 LZ, Hakennase, grofmdulig) im Jahre 948 1Z den Weinkeller
ihrer Schenke "Hm goldenen Weg" in Klimmtal (Herzogtum Durnhold, Selenia) ausbauen lief,
stief man bei den Arbeiten auf einen natiirlichen Hohlraum, der fast zehn Meter in die Tiefe
fithrte. Am €nde des Schachtes befand sich eine kleine Felskammer, von der aus eine steinerne
Treppe noch weiter in die Tiefe fiihrte.

Die Treppe

Die Treppe besteht aus schwarzem, glattem Gestein und fiihrt steil nach unten. €xakt alle 10
Meter gibt es einen kleinen Treppenabsatz und die Richtung der Treppe dndert sich um 9o Grad.
Die Treppe ist ca. 1,5 m breit und nur ungefdhr 2 m hoch, die extrem glatten Steinwdnde weisen
keinerlei Fugen auf.

Die einzelnen Stufen sind gerade und scharfkantig, weisen aber unterschiedliche Hohen auf,
die zwischen 1o und 40 cm liegen und das Gehen aufgrund der Unregelmdigkeit sehr mithevoll
machen.

Huf der Vorderseite mancher Stufen sind gerade Kerben eingeschlagen, manchmal senkrecht,
manchmal waagerecht, ihre Anzahl schwankt zwischen einer und zwanzig.

Die Luft im Treppenschacht ist unnatiirlich kalt und trocken. Alle Gerdusche, die man auf der
Treppe macht, hallen mit einem seltsamen metallischen €cho nach (Proben auf Wahrnehmung
bekommen einen stark negativen Umstand) und alle Lichtquellen erscheinen deutlich schwdcher
als gewohnt (Lichtverhiltnisse sind um eine Stufe gesenkt). Bereits nach kurzem Abstieg macht
sich ein beklemmendes Gefiihl breit (Entschlossenheit-Probe gegen 30 ansonsten Zustand Angster-
fiillt).

Bisherige €rforschung und Geriichte

Direkt nach der €ntdeckung machte sich Renke zusammen mit ihrem Schankburschen auf den
Weg nach unten, um zu erforschen, wohin die Treppe fiihrt.

€ine Stunde spdter tauchte die sonst so grofmdulige Renke extrem verstort wieder auf: ihre
Laterne war zerbrochen und sie trug zahlreiche Schiirfwunden. Auf Nachfragen, was passiert
sei und wo ihr Schankbursche geblieben sei, konnte sie nur gestammelt antworten. Nach und
nach berichtete sie von seltsamen Gerduschen und Beobachtungen auf der Treppe, einer auf-
steigenden Panik und dem merkwiirdigen Drang, der offenbar endlosen Treppe immer weiter
zu folgen —einem Drang, dem sie gerade noch, ihr Schankbursche aber nicht mehr widerstehen




konnte.

Der Zugang zur Treppe wurde daraufhin erst einmal fiir fiinf Jahre verschlossen, bis ein Ver-
treter des Zirkels der Zinne von dem Phdnomen erfuhr und eine gut vorbereitete Gruppe von
Forschern auf die Treppe schickte, um die Hngelegenheit zu untersuchen.
Die Gruppe bestand aus fiinf Personen, alles ausgesuchte Magier mit guten Fihigkeiten in den
Bereichen Bannmagie, €rkenntnismagie und Stdrkungsmagie, die ewige Leuchtquellen und
ausreichend Wasser und Proviant mit sich trugen. €iner von ihnen beherrschte das Ritual Fern-
botschaft und sollte immer wieder Sigrun Walland, eine in der Schenke verbliebene Zirkelma-
gierin, kontaktieren, um von den €rlebnissen zu berichten — falls er ausfallen sollte trug die
Gruppe sicherheitshalber auch ein Artefakt bei sich, um den Zauber sprechen zu konnen.

Bei der ersten Kontaktaufnahme nach einer Stunde berichtete der kontaktierende Magier
Sigrun von unheimlichen Gerduschen, die unterwegs zu hoéren waren: ein metallisches Kla-
ckern oder schabende Gerdusche auf Stein, die immer genau um die ndchste €cke zu sein schie-
nen ohne dass sie aber je etwas zu Gesicht bekommen hdtten. €inmal war auch ein lautes At-
men und ein seltsames an einen Herzschlag erinnerndes Pochen zu horen gewesen.
Als die Gruppe probeweise einmal alle ihre Lichtquellen verdunkelt hatte, war ein leichter
Lichtschein auf der Treppe voraus sichtbar, der aber ebenfalls verschwand als man sich nd-
herte.

Wihrend des Abstiegs hatte die Gruppe aufierdem begonnen, die Gestalt der Treppe zu proto-
kollieren: die unterschiedliche Hohe der Treppenstufen und ihre Markierungen mit verschie-
den vielen Kerben gab Anlass zu der Theorie, ob sich dahinter vielleicht ein Code mit einer Bot-
schaft verbergen konnte.

Die zweite Kontaktaufnahme - erst iiber zehn Stunden spdter - verlief chaotisch: €r habe die
Gruppe verlassen, die weiter absteigen wollte, um selbst wieder hinaufzusteigen, da die €xpe-
dition Wahnsinn sei. Allerdings sei er nach seiner Zdhlung bereits mehr Treppenabsdtze wie-
der hinaufgestiegen als er dachte hinabgestiegen zu sein ohne jedoch den Treppenausgang zu
erreichen.

€r habe die €xpedition alleine abgebrochen, da esimmer seltsamere Phdnomene auf der Treppe
gegeben habe: mal habe sich die glatte, schwarze Wand in eine Art Spiegel verwandelt, in dem
sie sich selbst als verzerrte Fratzen gesehen hatten, mal schienen die Winde zusammenzurii-
cken und sie zerquetschen zu wollen. €inmal sei es noch kdlter geworden und die Stufen von
einem €isfilm so rutschig, dass zwei Mitglieder einen Treppenabsatz hinabgeschlittert waren
und sich verletzt hatten. €s waren penetrante Geriiche aufgetreten: einmal nach Schwefel und
einmal nach Verwesung. An einer Stelle hatten plotzlich die Kerben in der Treppe in allen Re-
genbogenfarben zu leuchten begonnen und einmal hatten sie ein Gerdusch gehort, als ob von
oben ein gewaltiger Felsbrocken die Treppe hinabrollen wiirde.

Das schlimmste sei aber gewesen, dass sich seine Kameraden zunehmend verdndert hdtten.
Niemand hdtte mehr Interesse an der €rforschung gezeigt: es wurden keine Aufzeichnungen
mehr gemacht und wenn er vorschlug, eine Pause einzulegen, um etwas auszuruhen oder



mittels Rituals ihre Beobachtungen zu berichten, wurde das grimmig abgelehnt. Die Gruppe
marschierte einfach zunehmend wortlos und fast fanatisch entschlossen weiter hinab.

Nach diesem Bericht entschloss sich Sigrun ihrerseits einen der anderen €xpeditionsteilneh-
mer zu kontaktieren mit dem Befehl sich sofort bei ihr mithilfe des Artefaktes zu melden und
zu berichten.

Die Kontaktaufnahme erfolgte erst eine Stunde spdter und bestand aus einer monoton vorge-
tragenen Absichtserkldrung: "Wir werden nicht umkehren auf dem Weg zu unserer Bestim-
mung. Wir steigen solange hinab, bis wir das €nde erreicht haben."

Seitdem wurde nie wieder von der Gruppe gehort. Sigrun versuchte sowohl den alleine auf-
steigenden Teilnehmer als auch den Rest der Gruppe immer wieder zu kontaktieren. Der Zau-
ber gelang jedoch nicht, wobei unklar blieb, ob es daran lag, dass die kontaktierte Person viel-
leicht verstorben, méglicherweise sogar aus der sehr grofien Zauberreichweite gelangt oder
irgendwie magisch abgeschirmt war.

Die Treppe als Mini-Abenteuer

Renke hdlt den Zugang zur Treppe gut verschlossen, damit nicht noch mehr Personen dem Sog
der Tiefe erliegen. Allerdings gelingt es immer wieder mutigen Schenkengdsten, sie zu iiberre-
den, einen Blick darauf zu werfen und ein paar Treppenabsdtze hinabzusteigen.

Vielleicht haben auch die Abenteurer von den Schauergeschichten gehort und wollen ihren
Mut beweisen.

Oder Sigrun versucht mit ihrer Hilfe noch einmal der Sache nachzugehen und Reste der dama-
ligen €xpedition zu finden (die Aufzeichnungen oder das wertvolle Fernbotschaftsartefakt?).
Oder die Abenteurer werden gebeten, einen Schankgast zuriickzuholen, der unverniinftiger
Weise ein paar Treppenabsdtze zu viel hinabgestiegen ist.

Oder ein Gelehrter des Zirkels der Zinne glaubt, den Code der Treppenstufen geknackt zu haben:
es sei ein Zauber, der einen immer weiter in die Tiefe zieht und den er nun glaubt, ausschalten
zu konnen, um endlich gefahrlos hinabzusteigen und eine neue €xpedition auszuriisten...




