


Inhalt

Impressum

Das Fantasy-Rollenspiel Splittermond wird entworfen und herausgegeben vom Uhrwerk-Verlag.

Bei diesem Fanwerk handelt es sichum inoffizielles Material dazu.

Hutor
Loki (Der Trangenwurm)

Layout

Daniel Bruxmeier

basierend auf Grafiken von Brenda Clarke, Bethany Lerie, Alex Ruiz & Carsten Jiinger

Dieses Layout steht unter folgender Creative Commons-Lizenz:

Dies umfasst ausdriicklich nicht die eigentlichen Inhalte des
Dokuments wie Texte oder zusitzliche Illustrationen.

Bei Nutzung dieses Layouts bitte wenn méglich das endgiiltige
Werk ebenfalls unter eine Creative Commons-Lizenz stellen.



http://splittermond.de/
http://www.uhrwerk-verlag.de/
http://inadesign-stock.deviantart.com/art/Moody-Blues-Texture-Pack-1-261617011
http://redlillith.deviantart.com/art/misc-tribal-brushes-14070868
http://alexruizart.deviantart.com/art/Tribal-Tech-Photoshop-Brushes-414404973
http://pixelmixtur-stocks.deviantart.com/art/Wood-Texture-418149743
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de

Der Trangenwurm

Der Trangenwurm, der das Vhagatta-Atoll in den Suderinseln unsicher macht, ist, anders als
die dortigen Seebdren erzdhlen, kein einzigartiges Monster, sondern gehort lediglich ein
€xemplar einer ganzen Art von die Meere bewohnenden giftigen, aber im Wesentlichen fried-
lichen Riesenwiirmern.

Trangenwiirmer leben in einer sonderbaren und kaum erforschten Symbiose mit den
gemeinen Panzerfischen (Bestien & Ungeheuer, S. 134) und teilen sich deshalb mit dieser Art das
Habitat.

Zu den beobachteten Verhaltensweisen, neben der gemeinsamen Jagd mit Panzerfi-
schen, gehort das Fressen des sogenannten Trangengrases, das gelegentlich am Meeresgrund
zu finden ist. In Regionen ohne Trangengras kommen Trangenwiirmer praktisch nicht vor -
das einzige bekannte €xemplar, das in Zhoujiang in Gefangenschaft gehalten wurde, verlor be-
reits nach kurzer Zeit seine Fdhigkeit, Gift zu auszustofien, sodass Forscher vermuten, dass
Trangenwiirmer selbst gar kein Gift produzieren.
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Beute:
Kampfweise:

Leder (50 Lunare, Jagdkunst gg. 30)

Der Trangenwurm ist eigentlich friedlich und greift nur dann mit todli-
cher Gewalt an, wenn die unter seinem Schutz stehenden Panzerfische
angegriffen werden, die in manchen Teilen des siidlichen Lorakis als De-
likatesse gelten. Dazu gehort natiirlich auch das gezielte Angeln nach
ihnen. Ansonsten versucht der Wurm eher, €indringlinge mit Rammsto-
f8en zu vertreiben.




