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Riverias Geschichten
Kein Tag fur Isastur

€s war ein sonniger Sturmmondtag, als Riveria den Stopsel ihrer Flasche anhob, um diese zu
verlassen. Neugierig blickte sich das Wasserelementar im Lager um. Rika und Yanoush berei-
teten die letzten Handgriffe zum Aufbau des Lagers, wihrend Isasturs Wolfswelpen schliefen
und Riverias albischer Meister in seine Manuskripte vertieft war. €ine wunderbare Gelegen-
heit um das Lager unsicher zu machen, bekam Mahar doch nichts mehr mit, sobald er mit dem
Lesen begann.

Kurz iiberlegte sie, Sarkha mitzunehmen, entschied sich aber dagegen, blieb das stumme
Windelementar doch immer beim €lementaristen. Auch die Welpen sollte sie jetzt nicht we-
cken, denn diese weigerten sich stets, mit ihr zu spielen, wenn sie sie verfriiht weckte.

Moglichst leise tapste sie davon. Zuerst entschied sie sich, Rika ndher zuzuschauen, die gerade
unter der Zeltplane verschwand, um dieses aufzubauen. Wirklich viel war leider nicht zu se-
hen, wurde die Gnomin doch vollstdndig von der Plane verdeckt. Lieber hdtte Riveria ihr bei
einer ihrer akrobatischen Nummern zugeschaut, so verlor Riveria jedoch schnell das Interesse
und wandte sich Yanoush zu. Der weifle Varg war gerade damit beschdftigt das Feuerholz auf-
zustapeln und anzuziinden, als sie es sich nochmal anders iiberlegte, hatte sie doch ein ungutes
Gefiithl zu nah an die Feuerstelle zu gehen. Sie musste nicht austesten was passierte, wenn sie
in Feuer fasst.

€nttduscht setzte sie sich hin. ,Hier muss es doch etwas Interessantes geben? Ha, Ich suche ein-
fach Bjorn und Isastur, das wird bestimmt lustig! Aber was wollten sie nochmal tun? Genau!
Sie wollten nach Nahrung suchen!”, sprach sie zu sich selbst und hiipfte sogleich von dannen.
Zum Gliick musste sie nicht lange suchen, bevor sie Isastur fand. Der Waldldufer pfliickte ge-
rade ein paar schmackhafte Beeren, als sie hinter ihrem Busch vorlugte. Sonst sah sie ihn mit
Yanoush auf der Jagd, aber ihr Meister hatte ihr erkldrt, dass sie das in Selenia nicht durften.
Irgendwas mit dem Adel oder so. Was auch immer das sei.

Wieder wollte sie sich fiir heute etwas Interessantem ndhern, als sie den Mann fluchen horte,
gefolgt vom wiitenden Surren eines Wespenschwarms. Mehrere Tiere stachen auf ihn ein, ehe
sie von ihm abliefien. ,Das nenne ich Pech, da sollte ich ihn lieber nicht storen,“ dachte sie als
sie sich wieder ins Lager zurtick schlich.

Zu ihrer Freude stellte sie bei ihrer Riickkehr fest, dass die Welpen nun wach waren und sie mit
ihnen spielen konnte. Ausgelassen tobte sie mit den Sechsen ums Lager herum, bis ein Pfiff er-
tonte, der die kleinen Wolfe zu ihrem Herrn zitierte. Dieser war mit seiner Husbeute zuriickge-
kehrt und iibergab sie Bjorn, der kaum frither das Lager erreichte.
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Dieser begann als gleich, dass Abendessen vorzubereiten. Als alle dann zusammengefunden
und das €ssen verspeist hatten, kam Isastur auf den Gnomen zu und berichtete vom Missge-
schick und bat ihn sich die Stiche anzusehen. Beim Pfliicken der Beeren, war er kurz unachtsam
und griff in eine Wespe, die ihn daraufhin stach und ihre Freunde zum Mitmachen anlockte.

Kurz kramte der Heiler in seiner Tasche und holte das nétige Werkzeug aus der Tasche, nicht
bemerkend, dass sie von Riveria aus ihrer Flasche aus beobachtet wurden.

Zuerst entfernte Bjorn mit der Pinzette die letzten Stachelreste, bevor er das Skalpell in die
Hand nahm um die Stiche anzuschneiden. Immerhin konnte das Gift nicht drinbleiben und so
hatte er es von seinem Mentor gelernt. Doch der Tag war lang und so kam es, dass auch Bjorn
an diesem Tag einmal nicht ganz aufpasste und zu tief einschnitt. Jetzt musste er eine neue
Wunde versorgen und verhindern, dass diese sich noch entziindete.

,Heute ist wirklich nicht sein Tag, aber es konnte schlimmer sein, zum Beispiel konnte...besser
an nichts denken, nicht dass ich mich noch schuldig fithlen muss, wenn ihm das auch noch pas-
siert. Naja, wenigstens ist der Tag nicht mehr lang, da kann ihm nicht mehr allzu viel passie-
ren,“ dachte Riveria bevor sie sich abwandte und schlafen legte.
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Rattlinge

Von Menschen und Rattlingen

Viele Selenier — vor allem die Bewohner der Grenzgebiete zum Unreich - sind auf Rattlinge
nicht gut zu sprechen. Vorurteile sind weit verbreitet und wer nicht selbst schon unschéne €r-
fahrungen gemacht hat, der kennt jemanden, der jemanden kennt, der auf einsamen Strafien
von einer Meute bedroht, tiberfallen und ausgeraubt worden ist.

Den meisten Lorakiern ist allerdings vermutlich nicht bewusst, dass die Vorbehalte beidseitig
sind. Auch die Rattlinge wissen allerlei Schlechtes iiber Menschen, Alben, Zwerge, Varge oder
Gnome zu berichten und zeigen meist wenig Interesse an gemeinschaftlichem Leben mit den
Lorakiern.

Daher stellt die Rattlingsdame Kikka (*954, Rattling, pliischiges Fell, weltmdnnisch) wohl eine
grofie Ausnahme dar, hegt sie doch eine Leidenschaft fiir die selenische Kultur und tritt aktiv
und mit groflen €insatz fiir einen Austausch und ein besseres Zusammenleben zwischen Lora-
kiern und Rattlingen ein.

Da sie mit diesem Ansinnen auf beiden Seiten auf Unverstdndnis gestofien ist, griindete sie zu-
sammen mit ihrem Mann Zovq (*955, Rattling, schwarzes Fell, brummelig), ihrer Schwester
Dippi (*961, Rattling, lange Tasthaare, geschwidtzig), deren Mann Wick (*960, Rattling, schniif-
felt stdndig, kinderlieb) und den insgesamt zehn meist schon erwachsenen Kindern der beiden
Paare eine eigene kleine Sippe, die mit zwei Planwagen nomadisch durch Selenia zieht, um das
hehre Ziel zu fordern.

Die Sippe pflegt selbst eine Lebensweise, die versucht lorakische und rattlingische Traditionen
im Alltag zu verbinden. Wo immer sie bei ihrer Wanderung bei anderen Rattlingssippen oder
lorakischen Dorfern vorbeikommt, suchen sie den Austausch und werben fiir Gemeinsamkei-
ten.

In jiingster Zeit hat der Frust iiber das mangelnde Interesse beider Seiten Kikka allerdings zu
einer folgenschweren und mehr als grenzwertigen €ntscheidung gebracht: ihrer Meinung nach
kann ein echtes Miteinander nur erreicht werden, wenn Lorakier und Rattlinge zusammen
aufwachsen. Als Folge dieser Uberzeugung hat sie begonnen, beiden Seiten Kinder zu stehlen,
die sie gemeinsam in ihrer Sippe aufziehen will. So gehdren mittlerweile auch drei fremde Ratt-
lingskinder, zwei Menschenkinder und ein kleiner Varg zur Sippe und werden von Kikkas er-
wachsenen Kindern grofigezogen.



Hufhdnger fiir den Spieltisch

1) Die Abenteurer kehren in ein Gasthausein, in dem die Sippendlteren gerade beim Abendessen
sitzen. Die vier Rattlinge tragen gute selenische Kleidung, essen mit Besteck und unterhalten
sich gediegen auf Basargnomisch — wobei sie von allen anderen Tavernenbesuchern misstrau-
isch bedugt werden.

Falls die Gruppe nicht selbst den Kontakt sucht, wird Kikka die Abenteurer ansprechen und
Interesse bekunden: z.B. an einer besonders prdchtigen Gewandung, einem Musikinstrument
oder auch einem Hbenteurer, der sichtbar aus einer anderen Kultur stammt. Im Gesprdch ist
sie neugierig und interessiert, aber auch sehr missionarisch. Sollten die Abenteurer vielleicht
jiingst einen Rattlingsiiberfall zuriickgeschlagen haben, konnte sich sogar eine hitzige Diskus-
sion entspannen, je nachdem, wie die Gruppe mit den Rattlingen verfahren ist.

2) Die Abenteurer kommen durch ein Dorf, in dem seit ein paar Tagen ein vierjdhriger Junge
verschwunden ist. Die Dorfler bitten die Gruppe um Hilfe bei der Suche und liefern auch jede
Menge Vermutungen mit: der Schéfer hat vor Kurzem einen Wolf gesehen, der den Jungen mog-
licherweise gefressen hat. Der Kdhler kennt einen alten Brunnenschacht im Wald, in den das
Kind vielleicht gefallen ist. Viele Dorfler machen die seltsamen Rattlinge (Kikkas Sippe) ver-
antwortlich, die vor einigen Tagen vorbeigezogen ist - die Barbaren fressen doch sogar Kinder?
Die Gruppe kann bei ihren €rmittlungen schlieflich die Spur der Rattingswagen aufnehmen
und Kikka stellen: diese argumentiert allerdings vehemend fiir ihren missionarischen Plan.
Wie werden die Abenteurer vorgehen?



