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Thuvala und Moosbart

Begegnung in Splittermond von Wandler

Der Wagenzug bewegte sich l[angsam durch die Ausldufer des nordéstlichen Vanforsts. Die bei-
den Albinnen die die Nachhut bildeten wirkten beide gut gekleidet und ausgeriistet, doch die
Kleidungsstile waren ziemlich unterschiedlich. Zwar war der Zwingardische €influss unver-
kennbar, doch die Wurzeln der einen lagen wohl im Mertalischen Stddtebund, der anderen auf
See, genauer gesagt bei den Seealben.

Die Seealbin Nuriala war sehr zufrieden mit sich. Die Schriftrolle iiber Windmagie die sie an
der Kiiste erstanden hatte war wirklich in der Lingua Dracis verfasst und vermutlich echt. In
Wickenholt wiirde sie sich [dnger damit beschdftigen miissen da sie sich in einem sehr schlech-
ten €rhaltungszustand befand. Leona, ihre Begleiterin war die einzige der Gruppe die mit auf
diese kleine Mission gekommen war, die anderen waren in Wickenholt zuriickgeblieben.

Der Abschnitt der Strafe war nicht fiir Uberfdlle durch Riauber bekannt, doch bei der letzten
Wegstation hatten sie ein paar zwielichtige Gestalten beobachtet, und so hatte Leona beschlos-
sen die letzten Wagen im Auge zu behalten.

Von vorne erklangen plotzlich Rufe und der ganze Wagenzug stoppte. Leona setzte ihr 'habe
ich dir doch gesagt' Léicheln auf. Da suchte wohl jemand Arger! Sie wendeten ihre Pferde um die
Umgebung genauer in Augenschein zu nehmen, doch es tauchten keine Wegelagerer auf - und
es flogen auch keine Pfeile oder Armbrustbolzen.

Stattdessen wurde der Streit weiter vorne lauter. Der Héndler dem die Wagen gehorte war
schlieflich klar und deutlich zu vernehmen: ,Vanyr hin oder her - das ist mir egal! Rdumt das
Griinzeug von der Strafe damit wir weiterkonnen! Ich will die ndchste Wegstation erreichen
bevor es dunkel wird!“

Leona sah Nuriala an: ,,Magische Probleme? Ich passe hier auf, du kannst ja mal schauen was
da vorne los ist!“

Die Vindarai lebte sofort auf. Noch wihrend sie an den vier Wagen des Zugs nach vorne ritt
wirkte sie einen Zauber der ihr helfen wiirde Illusionen zu durchschauen. Als sie den Héndler
erreichte waren ein paar Fuhrknechte gerade dabei den ihn zu beschwdren keinen Fehler zu
machen. ,€s sind vielleicht nur niedere Vanyr, aber sie gehoren zum Wald! €s heifit dieses Ge-
biet grenzt an das von €lynwy! €s bringt nur Ungliick die Vanyr zu verdrgern!*

Nuriala reichte ein Blick auf den Hédndler um zu erkennen, dass er wie die meisten Zwingarder
dem neuen Glauben, dem an die Mond-Trias folgte. Das Amulett das er um den Hals trug zeigte
die drei Monde in ihren typischen Formen und Farben. Weniger offensichtlich war das Hinder-
nis auf dem Weg das den Halt verursacht hatte.

Nuriala musste zweimal hinsehen bis sie das moosbewachsene €twas und das kleine Ranken-
gewdchs in der rechten, tief eingefahrenen Fahrspur sah. Thre magischen Instinkte verrieten
ihrjedoch sofort, dass beide magisch beseelt waren. Das Moos bewegte sich sehr [angsam nach
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links. Das andere Gewdchs bestand aus ein paar €feuranken mit kleinen blauen Bliiten. Bldtter
und Bliiten formten einen Kopf der jedoch hohl zu sein schien. Die Albin war sofort fasziniert.
Ohne auf die Streitereien der Zwingarder einzugehen safd sie ab, streifte die Kapuze nach hinten
und zeigte ihre leeren Hinde: Sie kam unbewaffnet - keine Waffe und keinen Zauberstab in der
Hand - und sie bereitete auch keine Magie vor.

Das Rankengewdchs bewegte sich sofort zwischen das Mooshiigelchen und sie und blieb dann
stehen. Die Vindarai kauerte sich zwei Schritte vor das Wesen um zu beobachten was da vor
sich ging. Das Moos erstarrte, das €feu sah sie mindestens ebenso neugierig an wie sie es.

€rst nach einer ganzen Weile setzte sich das Moospolster wieder in Bewegung, und Nuriala
erkannte nun auch worauf es zustrebte: In der linken Radspur lag ein rostiges Hufeisen.

,Seid gegriifit! Ich heifie Nuriala!“ Sie war sehr froh, dass sie die Landessprache gelernt hatte.
Die Zeit an der Grenze war sehr hart gewesen, Zwingardisch zu sprechen hatte so manche Brii-
cke geschlagen und geholfen die Zeit ertrdglich zu gestalten.

Das Rascheln der kleinen Bldtter wurde zu einem Wispern: ,Hallo! Meinen Namen kannst du
nicht aussprechen. Du darfst mich Thuvala nennen, und das ist Moosball!“

Das Wesen schien die Kontaktaufnahme als eine €rlaubnis zu sehen ndher zu kommen. Die
Ranken wandelten iiber den Boden, und selbst als sie Nurialas Knie erreichten und kleine Luft-
wurzeln sich an ihrer Kleidung festkrallten und Thuvala begann tiber ihr Bein und ihre Seite
auf ihre Schultern zu klettern hielt die Albin still.

,Du bist nicht so hastig wie die anderen! Das ist ein Tierding! Moosball sagt, dass es nach einem
grofien Tier riecht. Kann man damit spielen?

Zwar untersuchte das €feuwesen ihre Haare und zog sogar daran, aber eine Ranke wies auf das
Hufeisen. Zwingarder Kinder wiirden sicher nicht mit einem so wertvollen Fund spielen, liber-
legte die Albin. Deshalb antwortete sie vorsichtig: ,Ich bin mir sicher, dass man mit einem Huf-
eisen auch spielen kann!“

,Dann will Moosball es haben.“ Das Wispern klang sehr bestimmt.

,Gut! Moosball soll es haben. Wir sollten es vor den hastigen Leuten in Sicherheit bringen.“
Thuvala drehte ihr Képfchen in Richtung Wagenzug wo Leona gerade den Héndler beschdf-
tigte und davon abhielt die Sache zu 'beschleunigen'.

,€s ist zu schwer fiir mich.“ Das €feuwesen hing an Nurialas linker Schulter und Haaren, sie
splirte wie wenig es wog. ,Darf ich es dort in den Wald legen, neben das andere Moospolster?*
,Hber doch nicht dorthin! Dann wiirde Moosriicken es schneller erreichen!®

Nuriala sah Thuvala zweifelnd an. ,Aber 'Moosriicken' [ebt nicht so wie Moosball!“

,Was, hast du etwas von unseren Vanranken genascht?!

,Nein! Bestimmt nicht! Aber ich kann Magie auch so erkennen, und Moosriicken wirkt irgend-
wie ganz anders als Moosball!“

Das €feu schiittelte seine Bldtter und Nuriala kicherte.

,Nein, nicht zu dem Moospolster, sondern dorthin wo die Rindenstiicke liegen!“

Nuriala stand vorsichtig auf, um den €feu nicht abzuschiitteln und hob das Hufeisen auf. Sie
ging ein paar Schritte in den Wald hinein und deponierte das Hufeisen auf dem Boden und
legte auf ein €nde noch ein Stockchen.

,Schon!“ Thuvala schien hingerissen zu sein.
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Leona und einer der Fuhrknechte bearbeiteten weiterhin den Hindler der nun endlich weiter-
wollte, aber die Pferde des ersten Wagens waren schon vorhin nicht bereit gewesen auch nur
in die Ndhe der beiden Waldwesen zu gehen: Sie spiirten instinktiv, dass es sich nicht um nor-
male Pflanzen handelten und hatten Angst vor ihnen.

,Ich wiirde Moosball zu seinem Spielzeug bringen, aber beifit er mich, wenn ich ihn anfasse?”
Wieder raschelte das €feu amiisiert. Nach ein paar Hugenblicken verkiindete es: ,Fiir dich
macht Moosball eine Ausnahme!*

Die Albin wiinschte bald jemand anders wire diese €hre widerfahren. Das Moospolster war
viel schwerer als sie angenommen hidtte, und sie plagte sich damit es so zu fassen, dass sie ihm
nicht weh tun wiirde. Zu allem Uberfluss dirigierte sie Thuvala auch noch: ,Nein, nein, nicht zu
dicht dran! Wo bleibt da die Vorfreude! Aber nicht halb auf dem Weg, und auch nicht auf das
andere Moos! Dorthin, dort!“

Nuriala war schweifigebadet als sie endlich eine akzeptable Stelle fiir den schwereen Moosball
gefunden hatte.

Der wispernde Ton dnderte sich etwas als Thuvala ihr feierlich erkldrte: ,Keine Gabe an die
Vanyr ist jemals vergeblich, sag das deinen hastigen Freunden!“ Das €feu klettere auf einen der
Bdume die tiber ihrem Schiitzling aufragten. Moosball hatte sich wieder in Marsch gesetzt und
bewegte sich mit kaum wahrnehmbarer Geschwindigkeit auf das Hufeisen zu.

,Danke, das werde ich, Thuvala!“ Sie konnte sich kaum von den beiden magischen Kreaturen
losreiflen, aber der Zug wartete, und sie wollte auch die Botschaft iiberbringen. Gerade als sie
sich umdrehte spiirte sie den Hauch der Magie der sie einhiillte - von Thuvala ausgehend, aber
nicht von ihr allein, sondern auch von Moosball, von dem Wald.

Sie kannte sich mit Schicksalsmagie aus, und dies fiihlte sich an wie ein Segen, aber es war ein
Segen des Waldes, der Vanyr, Naturmagie die nur entfernt etwdas mit ihrer eigenen Magie-
schule zu tun hatte.

,Du hast kleine blaue Blumen im Haar, Nuriala, das steht dir!“ Leona bewunderte den neuen
Haarschmuck. ,€ndlich sind die kleinen Biester von der Strafie!“ Der Hiandler murrte demonst-
rativ. Von den Fuhrknechten empfing sie jedoch dankbare Blicke.

,Leona, wir reiten voraus. Jemand anderes soll die Nachhut iibernehmen!“

Sie war sich fast sicher, dass es noch ein paar interessante Wesen zu sehen geben wiirde. Aber
der Waldsegen wiirde ihr auch helfen echte Gefahren schneller zu erkennen. Sie musste den an-
deren Gruppenmitgliedern von dieser wundersamen Begegnung erzdhlen! Sicher wiirden sie
kaum glauben konnen was ihr widerfahren war. Dieses Land hielt noch so viele magischen Ge-
heimnisse und Rdtsel fiir sie bereit. Nuriala freute sich auf jedes einzelne das sie erkunden
konnte.




