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Norn Midir

Extrentische Totengrdberkoryphde

,Nichts ist ewig, vas heiflt nicht, dvass man ven Moment nicht festhalten kann — noch Tee?

Norn Midir (Mensch, *923 LZ) wuchs als Sohn einfacher Handwerker aus Syndbach auf. Schon
frith lernte er die Grundlagen des Schreinerns von seinen €ltern und ebenso frith machte sich
seine Affinitdt zum Jenseits bemerkbar. Letztere fithrte dazu, dass seine €ltern ihn mit ZwsIf
Jahren zur Priester-Ausbildung nach Dunkelbrunn schickten. Schon damals machte Norn
keine Unterschiede zwischen Lebenden und Geistern, was mit sich hdufenden Geistererschei-
nungen im elterlichen Haus einherging und seine €ltern iiberforderte.

Uber die Jahre wurde aus ihm nicht nur eine Legende unter den Totengrdbern und ein Meister
der Thanatopraxie, er gilt sogar fiir dunkelbrunn'sche Verhdltnisse fiir verschroben. €r hat ei-
nen makabren Humor und schreckt auch nicht vor schlechten Wortwitzen zuriick und schon
mehr als ein Schiiler musste sich erst daran gewohnen, dass sein Lehrmeister zwischen ange-
fangenen Sdrgen, €inbalsamierungswerkzeugen und Urnen zur Teepause auftischte. Was
dazu fiihrt, dass nur sein Ruf ihn Auftrdge verschafft, eckt er doch besonders auferhalb von
Dunkelbrunn durch seine Art an.

Seine Sdrge sind Kunstfertig und selbst den entstelltesten Leichnam konnte er bis jetzt wieder
so gut herrichten, dass man glauben mag, dass der Betroffene nur friedlich schldft.

Wenn er nicht gerade mit seiner treuen Gefdhrtin Parze auf Reisen ist, trifft man ihn hdufig im
Nachtschatz an. Dort stofit er mit seinen alten Freunden auf die gute alte Zeit der Lehrjahre an,
wdhrend Parze mit den €inheimischen eine Partie Schach spielt, wobei Sie bis jetzt ungeschla-
gen ist.

Hussehen: wirkt keinen Tag dlter als Mitte Zwanzig; silberweifes langes Haar, das in die Au-
gen fdllt und nur zum Kampf zuriickgebunden wird; griine Hugen; viele Narben auf der blassen
Haut; schwarzes Gewand; seltsame schwarze, Kopfbedeckung, die an einen Kastorhut erinnert,
der in einer Schlauchmiitze endet

Wichtige Attribute: KON 7, STA 6, VER 7, WIL7

Hbgeleitete Werte: FO 36, GW 26

Fertigkeiten: Akrobatik 24, Arkane Kunde 25, Athletik 27, Edelhandwerk 28, Empathie 22, €nt-
schlossenheit 29, Handwerk 29, Geschichten & Mythen 28, Tierfithrung 19, Wahrnehmung 28,
Zihigkeit 29, Schicksalsmagie 28, Todesmagie 28

Zauber: Schicksal III: Prophezeiung; IV: Gottliche Beriihrung, Vertrauter Seelentausch; Tod o:
Hauch der Geister; I €nde des Weges, Todesgespiir, Untote erspiiren, Verfall Stoppen; II: Geh
noch nicht, Geisterfreund, Geistersicht, Schutz vor Untoten, Untote Schwdchen; III: Ahnenrat,
Untote bannen; V: Geistreise
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Meisterschaften: €delhandwerk (IV: Meisterwerk [Thanatopraxie]); Geschichten & Mythen (I:
Gemeinsamer Ritus; II: Opfergabe; I1I: Legendenjdger [Untote]); Handwerk (IV: Meisterwerk
[Holzbearbeitung]); Zdhigkeit (I. Wachsamkeit); Schicksalsmagie (II: Wahrsager; IIT: Hauch
des Schicksals, Prophet); Todesmagie (I: Geisterkenner,Untotenjdger, Untotenkenner; II: Herr
des Alters, Inspiration der Geister; III: Présenz der Geister, Prdsenz der Untoten; IV: Alterslosig-
keit)

Stirken: Attraktiv, Ddimmersicht, Erhohter Fokuspool, €rwdhlter der Geisterwesen, Gutes Ge-
ddchtnis, Kind des Todes, Literat, Priester, Schmerzresistenz

Ressourcen: Ansehen 4, Glaube 4, Kreatur 8 (sprach- und vernunftbegabte Weifle Rabendame
Parze), Zuflucht 3 (Sargwerkstatt und Thanatopraxiestdtte)

Sprachen: Dragoreisch, Basargnomisch




Lorakische Flora

(Von Belfionn)

Tekane-Kiirbis
"Wie weit sich einige Pflanzen schon tiber Lorakis verbreitet haben, erfulr ich in Zimahora. In ven un-
terirvischen Girten ver Frynjord fand ich allerhand Gewichse, die ich soweit nordlich nicht erwartet
hatte. Besonvers iiberraschte mich die Zucht von Tekane-Kiirbissen, vie ich nur aus ven Dschungeln A-
rakeas kannte. Dort nutzen die Dimmeralben sie sowohl als Nahrungsmittel als auch zur Herstellung
von Gefdfen.
Hier im Frynjorvsfiell 3eigt sich aber erst ihre beeindruckendste Eigenschaft: Die flaschenformigen Kiir-
bisse dienen getrocknet und ausgehdhlt als Behilter fiir warme Fliissigkeiten. Im Dschungel fallt ver
Effeket nicht auf, voch selbst hier, in ver schier unertraglichen Kilte, bleibt Wasser, welches kochend ein-
aefillt wurve, in ven Kiirbissen bis 3u drei Tage lang so warm, dass man sich die Zunge verbrennen
kann. Welch ein Segen fiir vie Eisfischer im harten Winter.”

- Husven Aufseichnungen von Rudger Margolm, mertalischer Entvecker und Botaniker

Tekane-Kiirbisse wachsen natiirlicherweise im Ddmmerwald, doch werden sie gelegentlich
auch rund um die Albensee bis auf die Hohe von Ioria angebaut. Noch weiter nordlich sind sie
nur in den beheizten Gdrten der Frynjord zu finden, die die Kiirbisse etwa ein Jahr lang trock-
nen, bis das Fruchtfleisch komplett vertrocknet ist, um sie dann als Flasche zu verwenden.
€ine solche Kalebasse aus Tekane-Kiirbissen hdlt Fliissigkeit bis zu drei Tage lang warm.

€isentang

"Von besonverem Interesse waren fiir mich die Unterwassergirten der Vindarai. Die Seealben bauen
hier nahrhafte und - trotz der manchmal unappetitlichen Farbe - wohlschmeckenve Algen- und
Tangsorten an. Uiele sind auch als alchemistische Zutaten sehr begehrt, doch leiver wurde ich in diese
Geheimnisse nicht eingeweiht.

Den Eisentang hat man mir aber stolz gezeigt und wahrlich, diese Pflanze ist aufergewdhnlich. Die
etwa armlangen, dunkelgriinen Blitter enthalten Fasern, die nach ver richtigen Behandlung mit Mies-
muschelsud etwa vie Biegsamkeit unv Festigkeit wie Schniire aus feinem Lever erhalten, wobei sie so
leicht sinv, dass sie auf vem Wasser treiben. Die Vinvarai fertigen daraus nicht nur die feinsten und
aleichzeitig stabilsten Fischernetze an, vie ich je gesehen habe, sondern aus gesponnenen Eisentangfo-
sern auch leichte Riistungen, vie bei ven Seefahrern viel beliebter sinv, als schwere Lever- over gar &i-
senriistungen.”

- HusVen Aufseichnungen von Rudger Margolm, mertalischer Entvecker und Botaniker

€isentang wdchst natiirlicherweise rund um die Fliisterwind-Inseln im Bereich der Bran-
dung, wo die €rnte gefdhrlich ist. Die Vindarai haben die Pflanze aber in ihren Meeres-Gdrten
kultiviert, wo sie recht gefahrlos angebaut und geerntet werden kann.



€isentangfasern (Besonderes Material)

Hus €isentangfasern lassen sich leichte Tuchriistungen herstellen. Die Fasern lassen sich gut
fdrben und sind flexibel genug fiir eine Riistung, aber fiir normale Kleidung etwas zu steif.
Materialeigenschaft: Tuchriistungen aus €isentangfasern geben einen Bonus von +1 auf
Schwimmen-Proben.

Qualitdit: 1 (Tuchriistungen, Netze)

Berengar-Apfel
"Die runzeligen Friichte des Bevengar-Apfels fielen mir nur auf, weil Berengar, mein storrischer Esel,
sich daran giitlich tat. Hier in Ven wanvernden Wildern war ich vorsichtig und wollte ihn von dem
Baum wegziehen, 0a jede harmlos aussehenve Frucht giftig sein kann. Doch der Esel trigt seinen Na-
men zurecht. Wie ver valmarische Mochtegern-Thronfolger blieb er stur bei seinem Vorhaben, bis ich
ihn mit einigen gepfliickten Apfeln von dem Bawm fortlocken konnte. Und hitte er es nicht getan, hitte
ich vie beeindruckenve Wirkung nie erkannt. Bereits am ndchsten Tag schien Berengar gewachsen 3u
sein. Spitestens nach einer Woche war ver Effekt nicht mehr 3u iibersehen. Aus vem einst etwas mickri-
aen Packtier war ein gewaltiger Eselhengst geworden. Zu seinen Ehren habe ich vie Frucht Berengar-
Apfel genannt. Leiver scheint er nur bei Nutztieren, nicht aber bei Humanoiven 3u wirken. Die Trottel
vom Verein zur Firoerung ves Gnomenrindes in Mertalia haben mir trotzoem eine stolze Summe fiir vie
swei einzigen iiberlebenden Ableger gezahlt.”

- HusVen Aufzeichnungen von Rudger Margolm, mertalischer Entvecker und Botaniker

Die kleinen, runzligen Berengar-Apfel schmecken recht fad - trotzdem sind Tiere, die norma-
lerweise auch Friichte mdgen, wie Pferde, €sel, Schweine oder Hasen regelrecht verriickt da-
nach. Sie (und nur sie) werden durch den Verzehr von wenigstens einer Anzahl an Apfeln, die
ihrer GK entspricht, zu unnatiirlichem Wachstum angeregt, so dass sie nach einer Woche eine
GK grofier geworden sind als iiblich. Die Tiere wachsen maximal um eine GK. Dieser €ffekt ist
permanent. Der Baum wdchst aufler in den Wandernden Wéldern nur in einem gut beachten
Obstgarten in Talaberis.

Korbelbusch
"In ven Myrkan-Siimpfen wachst neben ven allgegenwirtigen Trauerweiven und Kriippelkiefern auch
ver gar nicht so seltene, aber oft iibersehene Korbelbusch. Kaum hiher als ein Varg ragen vie verdrehten
Zweige in vie Hohe. Zwar trigt ver Busch auch vereinzelt hiibsche, gelbe Bliiten, aus venen sich im Som-
mer dunkelrote Schwefelknollen bilven. Doch aus alchemistischer Sicht interessanter sind vie hanvtel-
lergrofen, lappigen Blitter. Dabei sind es nicht die frischen, griinen, sondern vie unansehnlichen alten,
ounkelgriinen Blitter, vie bei ven Sammlern aus Dakarosmyr sehr begehrt sinv. Alleine aufgrund ihrer
Form unv ihres wiirzigen Dufts werden die Bldtter gerne in vie Tiicher eingelegt, vie vie Sumpfanome
vor Mund unv Nase tragen. Doch ihre Wirkung geht variiber hinaus: Tatsdachlich schiitzen die Korbel-
buschbldtter wirksam vor ven giftigen Ausdiinstungen ver Schwefelmarschen.”

- Husven Aufzeichnungen von Rudger Margolm, mertalischer Entvecker und Botaniker



Korbelbusch wichst, entgegen der Annahme des Botanikers, nicht nur in den Myrkan-Siimp-
fen. Auch in anderen Sitmpfen nordlich der Albensee ist er zu finden - nur sucht ihn kaum je-
mand, da seine Wirkung kaum bekannt ist. Der Busch ist immergriin und verliert das ganze
Jahr iiber einzelne Blitter, so dass an einem Busch jederzeit 2W1o Bldtter geerntet werden
konnen.

Korbelbuschblatt (Besonderes Material)

Materialeigenschaft: €ingelegt in ein Gesichtstuch oder eine Aotemmaske, erhoht ein Korbel-
buschblatt den KW des Anwenders gegen Atemgift um 2. €in Korbelbuschblatt ist getrocknet
etwa 3 Monate haltbar. Wird es jedoch als Atemschutz eingesetzt, wird es durch die Benut-
zung feucht: die Wirkung ldsst nach tWe Stunden unwiederbringlich nach.




