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(Kurzgeschichte fiir Splittermond von Wandler)

Kapitel 3 —1In der Tiefe

Die Strafexpedition gegen die Rduber war nicht die Aufgabe ihres Vaters gewesen. €r hatte den
Thain bei der gemeinsamen Blutwache kennengelernt, und diese Freundschaft war von beiden
Seiten regelmdfig durch Besuche, kleine Geschenke und spdter die Entsendung der Kinder ge-
pflegt worden. Als der Thain dann Leute fiir seine gefdhrliche Mission gesucht hatte war es eine
Selbstverstdndlichkeit gewesen ihn zu unterstiitzen - Roslinda war mit von der Partie.
Zundchst lief alles wunderbar. Sie stiefen mit iiber dreiffig Mann in den Riesgard vor, und
dank guter Vorbereitung, lokaler Kontakte und hervorragender Kundschafter umgingen sie
mehrfach Hinterhalte und Wachposten der Rduber. Fast wdre ihnen auch die Umzingelung des
Rduberlagers gegliickt, doch der Hauptmann und ein paar seiner Leute entkamen. €s kam
trotzdem zu heftigen Kimpfen, die verbliebenen Riduber wussten, dass sie nicht mit Gnade zu
rechnen hatten. Sowohl der gefdhrliche Riickzugsort als auch die Gegenwehr zeigten, dass sie
esnicht mit normalen Wegelagerern zu tun hatten, doch als der Thain die Beute sichtete wurde
endgiiltig klar, dass sich der Feldzug schon jetzt gelohnt hatte. Das alles wurde mehr oder we-
niger uninteressant als sie auf einen alten Drachlingsturm aufmerksam wurden. Die Réuber
hatten ihn nicht als Lager, Wohngebdude oder zur Verteidigung genutzt. Innen fiihrte eine
Treppe in den Keller. Diejenigen die nur wenig verletzt waren und deren Magie nicht ver-
braucht war stellten einen Trupp zusammen um den Untergrund zu erkunden. Das iiberwach-
sene Untergeschoss enthielt eine Art Heiligtum, vor dem weitere Beutestiicke aufgestapelt wa-
ren, aber auch Nahrungsmittel und ein paar Amulette. Die Spuren grofler krallenbewehrter
Fiie fithrten von dem unheimlichen, unheiligen Altar der unbekannten Gotthei zu einer wei-
teren Treppe, und die wiederum schraubte sich weiter in die Tiefe.

€s war vollkommen klar das weder die ganze €xpedition hinabsteigen konnte, noch ein paar
wenige Leute, und so stellte es der Thain schliefllich acht abenteuerlustigen Zwingardern frei
sich dem Spdhtrupp anzuschliefien. Die Griinde fiir die Teilnahme waren recht unterschiedlich:
Die Rduber schienen von diesen Untergrundvargen angestiftet worden zu sein, die finstere
Gottheit sollte nicht mehr weiter im Verborgenen ihr Unwesen treiben, da unten mussten wei-
tere Schdtze und moglicherweise magische Geheimnisse zu finden sein.

Roslinda hatte bei dem Kampf nur ein paar Kratzer abbekommen. Sie [ockten die Neugier und
die Aussicht auf eine auflergewdhnliche Tat von der noch die Legendensdnger kommender Ge-
nerationen berichten wiirden. €in Verwandter des Thains fiihrte die Gruppe —immerhin war er
ein erfahrener Kundschafter. Seine scharfen Sinne, seine Tricks und seine Magie sollten verhin-
dern, dass sie in Hinterhalte gerieten oder sich verirrten.




€s stellte sich jedoch als relativ einfach heraus den Spuren zu folgen. Fast iiberall war der Un-
tergrund feucht und erdig, selbst dort wo Steinplatten lagen gab es eine diinne Schicht Schmutz
in der sich die Pfotenabdriicke schon sichtbar abzeichneten. Lichtzauber erhellten den Weg. Wo
immer es ging fiihrten die Spuren zur ndchsten Treppe oder Passage tiefer in die Unterwelt des
Riesgard. Bald schon wurde es wdrmer, die unterirdischen Kammern, Ginge und Treppen en-
deten und Grabgdnge unbekannter Wesen begannen. Das war der Anlass zu einer kurzen Dis-
kussion ob sie nicht doch umkehren sollten, aber das wiirde bedeuten mit leeren Hidnden an
der Oberfldche aufzutauchen, und so folgten sie weiter den Spuren. Die Zweifel begannen wie-
der zu wachsen da sich die Gdnge als ein wahres Labyrinth herausstellten, der €ifer der Gruppe
begann zu erlahmen als der Gang plotzlich steil abfiel und in einem breiten, hohen, uralt aus-
sehenden mit Sdulen gesdumten Gang miindeten. Schlagartig war alle Miidigkeit wie wegge-
wischt.

Sie kletterten und rutschten hinab auf den steinernen Boden und sahen sich um. Schrdg gegen-
liber gab es einen Durchgang. €s roch nach Wasser, und sie konnten die dunkle Oberfldche ei-
nes Sees sehen. Das rechte €nde des Gangs miindete in eine grofie Halle, und selbst auf die €nt-
fernung konnte man die Tische, Kisten und Schrinke, Gestelle und Regale sehen: €s brauchte
nicht viel Vorstellungsvermdgen um zu erkennen, dass sie einen riesigen Schatz vor sich hat-
ten. €inen Augenblick lang war die Freude so grof3, dass Chaos herrschte, doch dann setzte sich
der Anfiithrer durch und ordnete seine Gruppe neu — hinter ihm sollten sie zu beiden Seiten des
Gangs vorriicken und sich gegenseitig mit den Schusswaffen Deckung geben. Roslinda war die
letzte in der Reihe an der [inken Wand, und sie warf einen zweiten Blick auf den See.

Das ndchste an was sie sich erinnern konnte war, dass sie alleine am Ufer des Sees stand. Die
Oberfldche war absolut glatt und fasst 6lig. Trotzdem gab es kein Spiegelbild bis sie sich iiber
das dunkle Wasser beugte. Wie in einer gldsernen Fliissigkeit eingeschlossen bewegte sich un-
ter ihr etwas - sie sah genauer hin und lachte. Sie hatte sich umsonst erschrocken, natiirlich
war das ihr eigenes Spiegelbild!

Fasziniert beobachtete sie das Wesen das wie sie aussah, sich aber irgendwie selbstindig be-
wegte, auch wenn sie sich vollkommen still verhielt. Dann schwebte das Wesen nach oben, im-
mer dichter an die Oberfldche heran. Roslinda war erneut iiberrascht: Die Frau aus dem See sah
anders aus als sie, mit ihren langen, gewellten blonden Haaren, der Lanze die sie trug und dem
enganliegenden Leder.

Selbst jetzt krduselte sich die Oberfldche des Wassers nicht, schien wie ein perfekter Spiegel zu
sein, auch wenn sich nichts daran zu spiegeln schien.

Roslinda hob das Schwert, und fasziniert trieb die Fremde weiter nach oben, schlieflich wirkte
es als ob nureine diinne Schicht €is die auf dem Riicken liegende unter der Oberfldche hielt. Die
Zwingarderin sah genauer hin, eine Hand der Frau war hinter ihrem Riicken versteckt, ganz so
als ob sie dort eine kleine Waffe versteckt hielt.

JIch sehe was du da tust!“

€s fiihlte sich albern an mit einem Spiegelbild zu reden aber die Frau Idchelte boshaft, ihr Blick
glitt abschdtzend tiber Roslinda als ob sie ihrerseits mogliche Finten erkennen wollte.

,Wer bist du? Bist du gefangen?*
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Wieder dieses besondere Licheln, dann ein langsames Nicken, ihre Mundwinkel zuckten, und
Roslinda war sich sicher, dass die Frau log oder etwas Wichtiges verbarg. Das Schwert schiit-
zend vor sich gehalten Iehnte sie sich zuriick. Die blonde Frau begann langsam in die bodenlos
erscheinende Tiefe des Sees zu sinken.

SWartel“

Sie hdtte nicht gedacht, dass ein Wort die Handlung dieses Wesens beeinflussen konnte, doch
es reagierte, kam wieder ndher. Die Hand hinter dem Riicken erschien, gedffnet und leer, die
Spitze eines ausgestreckten Fingers zeigte nach oben. Rasch sah Roslinda an die Decke, aber bis
auf ein geheimnisvolles Glimmen war dort nichts zu erkennen, sie konnte keine Gefahr erken-
nen. Das schien das Wesen unter Wasser Rostlich zu amiisieren, sie schiittelte sich vor Lachen,
und doch war kein einziges Gerdusch zu horen. Dann ndherte sich der Finger weiter der Ober-
fldche. Roslinda umklammerte den Schwertgriff, konnte jedoch ihren Blick nicht von dem Ge-
schehen unter der dunklen Wasseroberfldche [6sen.

Plotzlich 6ffnete sich der Mund der Frau zu einem lautlosen Schrei, etwas schien sie in die Tiefe
zu ziehen, ihr Arm schnellte nach oben, die Finger weit gespreizt. Roslinda erschrak, aber ihr
Reaktionsvermdogen machte dem einer erfahrenen Kriegerin alle €hre: €in Knie und einen Fuf3
fest auf dem steinernen Rand des Sees gesetzt, die Waffe in der Rechten packte sie zu. €ine eisige
Kiilte raste ihren Arm hinauf bei dem Versuch das Handgelenk der versinkenden Frau zu um-
klammern. Dann wurde sie wie vom Blitz getroffen zuriickgeworfen, ihr ganzer Kérper schien
einen Augenblick lang zu brennen, und als sie keuchend aufsah stand da die Frau und lachte
lauthals. Der unheimliche Raum halte wieder von dem schadenfrohen Geldchter. Dann machte
die blonde Fremde auf dem Absatz kehrt und rannte durch den Durchgang.

Roslinda wusste instinktiv, dass sie einen Fehler gemacht hatte. Sie musste die Fremde daran
hindern zu entkommen. Irgendetwas war passiert, sie fithlte sich benommen und leer, aber sie
raffte sich auf und setzte der Frau nach. Raus aus der riesigen Grotte mit dem See und auf den
Sdulengang hinaus, rechts, weg von ihren Freunden und Gefdhrten. Sie warf einen Blick nach
links in die grofie Halle, aber sie konnte wenig erkennen, immerhin schienen die anderen im-
mer noch dort zu sein. Sie stiefd einen Warnruf aus, versuchte ihnen mitzuteilen, dass sie diese
Frau verfolgen musste, aber es kam keine Reaktion.

Die Verfolgungsjagd geriet bald zu einem einzigen Albtraum. Der Frau gelang es nicht einen
grofieren Vorsprung heraus zu holen obwohl sie sich auszukennen schien und ohne zu zégern
Gdnge, Tiiren, Passagen oder Durchbriiche wdhlte, iiber Spalten sprang, durch kleine Wasser-
Idufe preschte oder Spalten hinaufkletterte. Mehr als einmal legte sie einen Hinterhalt, bewarf
Roslinda mit Steinen oder €rde, stellte ihr ein Bein oder riss sie mit der Fliigellanze um. Bald
brannten ihre Lungen und ihr Herz raste, aber sie durfte die Frau einfach nicht aus den Augen
verlieren. Auch wenn sie Idngst nicht mehr wusste wo sie war spiirte sie, dass es aufwidrts ging.
Der Spuk musste ein €nde haben, wenn sie wieder ans Tageslicht kamen! Doch diese Hoffnung
trog, und als sie schlieflich hinter der Frau durch eine Felsspalte kroch und sich wieder im
Wald an der Oberfldche fand ging die wilde Jagd weiter. Selbst die zdhe Fremde war langsamer
geworden. €s gab hier keine Wege, nur Wildwechsel, und die Fremde achtete nicht darauf mdg-
lichst gute Pfade zu finden, schlug sich stattdessen durch das dichteste Gedst und die Strducher
mit den Idngsten Dornen.
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Sie stiirzte mehrfach, und als sie endlich auf eine Lichtung kamen versuchte Roslinda ihren
Bogen vom Riicken zu bekommen: Sie musste diese Frau stoppen! Doch der Bogen war bei der
Verfolgungsjagd verloren gegangen. Sie konnte nicht mehrund brach schluchzend zusammen.
Als sie wieder aufsah waren die Lederstiefel der Frau nicht mehr als zwei Schritte entfernt.

S Wer bist du, warum, warum das alles?“

Sie stiitzte sich mithsam auf den Unterarmen auf.

,Oh, du weifit ganz genau wer ich bin, Roslinda aus Harimans Schar! Ich danke dir mich frei-
gesetzt zu haben, ich werde sicher viel Spaf haben! Pass auf dich auf, Roslinda. €s wdre schade,
wenn dir etwas zustofien wiirde! Und jetzt werde ich ein Pferd stehlen gehen! Nicht irgendeines,
sondern deines!“

Der Kriegerin fehlte die Kraft die Frau zu stoppen. Sie wusste nicht wie lange sie auf der Lich-
tung gelegen hatte, aber in einem der Schlduche die sie bei sich fithrte war noch etwas Wasser.
Sie stopfte ein paar Beeren in den Mund und folgte dann der Spur die die Frau hinterlassen
hatte. Sie schleppte sich durch den Wald, mit jeder Stunde wurde ihre Verfassung schlechter,
die Angst grofer, dass sie es nicht mehr lebend aus dieser Situation schaffen wiirde.

Sie wusste nicht mehr wie sie an ihr Pferd gekommen war, und wie die treue Stute es geschafft
hatte sie zu einer Siedlung zu bringen. Vor ihrem verschwommenen Blick sah sie Leute die die
fiebernde Frau von Pferd zogen und sie dann ins Haus trugen.



