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Dunkle Geheimnisse

(Von Zauberfeder)

Kapitel 5: Geisterlilien

Die Expevition durchquert fantastische unterirvische Hohlen und erreicht das Tiefounkel. Sie begeanet
vort einer Patrouille von seltsamen Feenwesen, versteckt sich jevoch rechtzeitig und wird nicht bemerkt.
Brombar, ver Hammerpriester, iventifiziert vie Wesen als Bolycho, vie Diener eines alten und weitgehend
vergessenen Feindes ver Zwerge. Die Gruppe beschlieft, weiter nach Gulrams Feste 3u reisen, obwohl sie
befiirchten miissen, dass viese in ver Hand vieser Wesen ist. Schlieflich sollen in Gulrams Feste die be-
aehrten Geisterlilien 3u finven sein.

x
Sie benotigten zwei Tage, um Gulrams Feste zu erreichen. Die Festung war in eine Felswand
eingelassen, die sich links und rechts erstreckte, soweit die Augen in der Dunkelheit sehen
konnten. Grofle leuchtende Kristalle, die auf den vier Tiirmen angebracht waren, drdngten die
Dunkelheit zuriick.
Rantakh sah auf den ersten Blick, dass es sich bei Gulrams Feste um Zwergenarbeit handelte.
,Geisterlilie! Da ist ja eine!“ Hennis Velhorns Ruf riss Rantakh aus seinen Gedanken. Tatsdch-
lich schimmerte am Wegesrand eine Lilie in einem geisterhaften, bleichen Licht.
,Der Platz vor der Festung ist ein altes Schlachtfeld.“, sagte Brombar ruhig. ,Thr werdet hier
einige der Pflanzen finden, die ihr sucht. In der Festung selbst gibt es noch mehr von ihnen.“
Seine Stimme klang traurig und nachdenklich.
Der Zirkelmagier packte Fldschchen und Losungen aus seinem Rucksack und erntete die
Pflanze vorsichtig.
,Hier miissen noch mehr sein.“
,Kein Licht!“, sagte Ansgar. ,Wir wollen nicht von der Festung aus bemerkt werden.“
,Milana, pass auf den Herrn ZirkeImagier aufl“ Carina beobachtete weiter angespannt die Fes-
tung.
JIch denke, es wird Zeit, €ure besonderen Talente zu nutzen.“, sagte Ansgar zu Carina. ,Wir
miissen wissen, wie es im Innern aussieht.”
Carina warf ihm einen fragenden Blick zu.
JJetzt schaut mich nicht so an. €s gibt einen Grund, weshalb ihr und €ure Gruppe von mir fiir
diesen Auftrag ausgewdhlt wurden. Schleicht €uch in die Festung und kundschaftet sie aus.
Wir warten hier.
Die Albin verschwand wutschnaubend in der Dunkelheit. Der Rest der Gruppe schlug abseits
der Strafie ein Lager auf. Rantakh wartete. Gelegentlich horte er einen weiteren Freudenruf von
Hennis. Fatana gesellte sich zu ihm.
»,Wenn du etwas zu sagen hast, dann wdre jetzt ein guter Hugenblick.“, bemerkte er.




,€s ist sehr wichtig, was wir hier tun., sagte sie leise. ,€s geht um sehr viel mehr, als um ein
paar seltene Pflanzen.“
,Sonst hdtte unser Bergregent €uch kaum erlaubt, durch unsere geheimen Géinge das Tiefdun-
kel zu betreten.“
,Du weifst davon?“
,Meine Schwiegermutter arbeitet fiir den Vogt des Bergregenten. €s ist unmoglich, etwas vor
ihr geheim zu halten.“
,Du bist verheiratet? Fatana wirkte iiberrascht.
Rantakh nickte.
,Ja. Ich wiinschte, Darina, meine Frau, wire hier. Ich wiinschte, wir konnten das hier gemein-
sam erleben.“
Fatana drang nicht weiter in ihn.
,Gulrams Feste bewacht ein Tor das in die Feenwelten fithrt. Feenwelten aus denen die Bolycho
indasTiefdunkel eindringen und von dort aus die Volker der Zwerge angreifen konnen. €s sieht
so aus, als ob wenigsten einigen Feinden es gelungen sei, hierher zu kommen.*
Fatana machte eine Pause.
,Ich weifs selbst nicht genau, was Brombar vorhat., sagte sie dann. ,€r erzdhlt auch mir nicht
alles. Aber vermutlich wird es davon abhdngen, was wir im Innern der Festung vorfinden.*
JAber du vertraust ihm?“
Fatana nickte.
,Und ich vertraue dir. Lass uns abwarten, was Carina berichten wird.“

-
€s dauerte lange, bis die Albin zuriickkam. Die Gruppe versammelte sich, um zu erfahren, was
sie herausgefunden hatte.
,Ich konnte 15 von diesen Bolycho zdhlen. Zwei stehen am €ingang Wache. Dahinter gibt es
eine Wachhalle, in der sich noch einmal eine Gruppe von 7 aufhdlt. Bei einem dieser Wesen
scheint es sich um eine Art Anfithrer zu handeln. €s trdgt eine Riistung, wie die des Reiters der
Patrouille. Ich musste eine giinstige Gelegenheit abwarten, um weiter ins Innere der Festung
vorzudringen.
Die Festung ist grof} genug, um dort 200 bis 300 Krieger unterzubringen. Doch im Moment
wirkt sie wie ausgestorben. Ich habe dort Zwerge gesehen...“ Sie zogerte. ,Sie wurden anschei-
nend vor kurzem erschlagen, doch sie wirkten so, als ob sie schon sehr lange Zeit tot waren. €s
hat offensichtlich Kimpfe in der Festung gegeben. Hier und da fand ich noch erschlagene Boly-
cho. Den Spuren nach miissen die Angreifer sehr hohe Verluste erlitten haben. Doch anschei-
nend haben sie ihre Gefallenen irgendwo bestattet.”
,Die ewigen Wichter sind also gefallen.“, Brombar klang niedergeschlagen.
,€s gibt einen zentralen Bereich mit einem Garten und einem Tor, das tiefer in den Felsen
fithrt., fuhr Carina fort. ,In dem Garten gibt es tatsdchlich noch mehr von diesen Geisterlilien.
Aberich habe dort auch 6 weitere Bolycho gesehen. €iner von diesen trug eine besonders prdch-
tige Riistung. €r untersuchte das Tor. Dort waren auch die Uberreste einer grofen zerborstenen
Statue und Spuren eines heftigen Kampfes. Ich habe mich dort allerdings nicht lange



aufgehalten, weil die Wesen nervos erschienen und sehr aufmerksam waren. Die Festung ist
grof3. €s kann sein, dass es noch mehr von diesen Wesen dort gibt. Doch keine grofien Gruppen.*
,Der Gegner ist uns etwa zwei zu eins iiberlegen.“, Ansgar klang zweifelnd.
,Dafiir haben wir erfahrene Soldner und Krieger. Wir haben einen Magier des Zirkels der Zinne
und wir haben Furbrom auf unserer Seite.“, sagte Brombar.
,Wir sind aber nicht hier, um Krieg zu fithren.“ Carina schien nicht sonderlich begeistert davon
zu sein, mit ihren Leuten eine Festung stiirmen zu miissen.
,Wie viele Geisterlilien habt ihr im Inneren gesehen?, fragte Hennis.
JVielleicht zehn Stiick.“, antwortete Carina.
,Das wiirde fiir meine Zwecke reichen. Ich habe hier drauflen nur 5 Pflanzen gefunden. Also gut.
Ich bin dabei.”
LWir auch.“, Dramor sah Rantakh an und dieser nickte.
Carina sah ihre Leute an. Die zogerten.
,Wenn wir Beute machen, dann wird aberzu gleichen Teilen aufgeteilt.“, sagte Turstan schlief3-
lich.
L€inverstanden., sagte Ansgar schnell.
Turstan sah die anderen an. Milana nickte. Dann Hilbert.
LAlso schon,”, seufzte Carina. ,Dann brauchen wir jetzt einen wirklich guten Plan.“
-
Rantakh und Dramor folgten Carina leise die Festungswand entlang. Die Albin hatte alle drei
mit einem Schattenzauber verhiillt. Doch dieser wiirde nicht helfen, wenn sie nicht leise genug
waren.
Viele Optionen haben wir nicht. & qibt nur ein Tor und wenn wir vieses nicht schnell nehmen wnd ver
Gegner es schlieft, vann bleiben wir draufen und konnen nur noch fliehen.
€r horte ein leises Gerdusch vor sich. Die beiden Wachen schienen es ebenfalls gehort zu haben.
Sie drehten die Kopfe in die andere Richtung. €ine der Wachen zog ihre Waffe und fing an in
( \ Richtung des Gerduschs zu gehen, die andere nahm den Bogen zur Hand.
b Carina spannte ihren Bogen. Dramor zielte mit seiner Armbrust. €in Bolzen traf den suchenden
4
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Wichter. Rantakh stiirzte vor. Die zweite Wache stiefl einen hohen Alarmruf aus. Dann trafen
Carinas Pfeil und Dramors Bolzen ins Ziel. Noch bevor die Wache sich zuriickziehen konnte,
war Rantakh heran und totete sie mit einem Hieb seiner Streitaxt. Die iibrigen Soldner kamen
von der anderen Seite gerannt und machten die zweite Wache nieder. Rantakh besetzte das Tor.
Flammen loderten in seinem Geist auf.
Noch nicht.
2 | €r zwang sich zur Ruhe und ging im Torhaus in Deckung. Der Alarmruf wurde weitergegeben.
/ ’( Die Wachen formierten sich in der €ingangshalle. Keiner wollte ihm den Gefallen tun, zu ver-

suchen, das Tor zu sichern.
Vier Kampfer mit Schild und viesen seltsamen Sibeln, 3wei Schiitzen undv vieser Anfihrer. Der bereitet
einen Zauber vor. Das gefillt mir nicht. Wo bleiben die anveren?
. / €ndlich horte er hinter sich Schritte.
\ ,Gebt mir Deckung!“ €r rannte los, ohne sich weiter umzusehen. Zwei Pfeile pfiffen an ihm vor-
bei. €r horte hinter sich Schreie. €in Blitz [oste sich aus den Hédnden des Anfiihrers.
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Mist!

Doch bevor er Rantakh erreichte, [6ste der Zauber sich in einem Wirbel aus magischer €nergie
auf.

Danke Hennis!

Dann krachte er in die Gegner und wirbelte seine Axt herum. Die Flammen in seinem Kopf stie-
gen in die Hohe und dieses Mal waren sie ihm Willkommen. Die Welt verschwamm in einem
Wirbel aus Waffen. Sdbel schrammten iiber seine Riistung. Rantakh schlug mehrfach in wei-
tem Bogen um sich. Panzer brachen und seine Gegner schrien. €r selbst blutete, doch er igno-
rierte die Wunden. €r hieb weiter um sich, bis zwei seiner Gegner fielen. Damit war der Weg
frei. €r stellte den Anfiihrer, der hastig seine Waffe zog. Rantakh schlug ihn zu Boden und erle-
digte ihn mit einem gewaltigen Schlag. €in weiterer Schlag und einer der Bogenschiitzen fiel.
Dann wurde es still.

Sie kimpfen geschickt, aber sie halten nicht sonverlich viel aus.

JAlles in Ordnung?“, Fatana war da. Sie sah besorgt aus.

JAlles in Ordnung.“, beruhigte Rantakh sie.

,Lass mich nach Deinen Wunden sehen.“

Rantakh bemerkte erst jetzt, dass ihm die Waffen der Gegner die Beine aufgerissen hatten. Die
Priesterin wirkte einen Heilzauber und er fiihlte sich besser.

,Danke.“

,Mdge Kashrok Dich segnen!”, fliisterte sie und beriihrte seine Stirn.

Das Bild, das sich Rantakh bot war erniichternd: Milana, die S6ldnerin, die Hennis gedeckt
hatte, sah trotz ihres grofien Schilds aus wie ein Nadelkissen. Sie war offensichtlich tot. An-
scheinend hatten die Gegner zundchst gezielt sie erledigt, um danach leichtes Spiel mit dem
Magier zu haben. Hilbert und Turstan hatten an seiner Seite gekdmpft. Beide waren verwun-
det. Hennis war von seinem magischen Duell mit dem Anfiihrer der Gegner offensichtlich er-
schopft. €r horte Schritte.

,Sie kommen!“

€r wandte sich dem Durchgang ins Innere der Festung zu und stellte sich zwei Gegnern, die an-
gerannt kamen. €r merkte schnell, dass diese Krieger deutlich erfahrener waren. Der Versuch
die beiden Gegner schnell niederzumachen, scheiterte daran, dass sie ihre Schilde geschickt ge-
gen ihn einsetzten. Schmetterte er einen Gegner zu Boden so trieb der andere Rantakh wieder
zuriick und verschaffte seinem Gefdhrten Luft, sich wieder aufzurappeln.

Hinter sich horte er ein Krachen, Schreie und auf einmal roch die Luft frisch und scharf, doch er
musste sich auf seine eigenen Gegner konzentrieren. Die Lage Rippte, als ein Pfeiltreffer einen
der Bolycho aus dem Gleichgewicht brachte. Rantakhs Axt fand die Liicke in der Verteidigung
und totete ihn. Alleine war ihm der zweite Gegner nicht gewachsen. Auch er fiel kurze Zeit spd-
ter einem weiteren Pfeil und seiner Axt zum Opfer.

Rantakh wirbelte herum.

,Rechts! Der Magier!“, er horte Carinas Ruf.

Die Gegner hatten sich anscheinend aufgeteilt, waren durch zwei weitere Seitengdnge gekom-
men und hatten aus drei Richtungen gleichzeitig angegriffen. Links wehrten Turstan, Ansgar
und Brombar sich erfolgreich gegen zwei weitere Angreifer, doch rechts kimpfte Hilbert
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alleine mit einem der Krieger. Dahinter stand ein Bolycho, der eine schwere Chitinriistung mit
einem stark nach oben gezogenen Helm trug. Dieser bereitete einen weiteren Zauber vor.
Ein wiirviger Gegner.
Rantakh stiirmte los. Doch er kam zu spdt. €in Blitz [dste sich aus den Hidnden des Magiers und
traf Hilbert, Hennis und Dramor. Alle drei gingen zu Boden. Rantakh hob seine Axt. In seinem
Geist loderten die Flammen hell auf.

*
Als er wieder zur Besinnung kam, horte er, wie Carina beruhigend auf ihn einsprach:
,Ruhig, Rantakh! €s ist vorbei. Komm wieder zu dir. Ruhig! Hier trink das.*
€s war ein scharfer Obstschnaps, den sie ihm zu trinken gab. Die Fliissigkeit brannte in seinem
Hals. €r spiirte, wie Blut an seiner Seite herunter ran.
,Wir haben gewonnen?*
,Ja. Wir haben gewonnen. Du hast den Magier erschlagen. Aber wir haben einen hohen Preis
bezahlt.“, Carina klang sehr traurig. ,Milana, Hilbert und Hennis sind tot. Und Fatana kdmpft
darum, Dramors Leben zu retten.”
,Dramor!“ Rantakh stolperte in Richtung seines Freundes. €r war nicht bei Bewusstsein. Offen-
sichtlich war er von mehreren Pfeilen getroffen worden, bevor ihn der Blitz des Magiers er-
wischt hatte.
Fatana kniete neben ihm.
LEr stirbt.“, sagte sie.
JBitte, tu was du kannst.“, bat Rantakh sie. ,€r ist ein Freund.“
Sie nickte.
L Was immer in meiner Macht steht, werde ich tun.“
Dann fing sie an zu beten.




