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Der Mausknacker

Hussehen:

Die Groe dhnelt der einer gewohnlichen Hausmaus, nur ein bisschen grofier. Mausknacker
haben vorwiegend graues bis braunes Fell, aber auch schwarze und weifie Farbschldge sind hin
und wieder moglich. Thnen allen gemein ist, dass sie besonders grofie Ohren, Zihne und Augen
haben.

Lebensraum:

Mausknacker leben hdufig als Schddling bzw. als Lebensmitteldieb in den Hdusern von Stdd-
ten, sowie auf Hofen. Mancher hdlt sich die kleinen Tierchen als Begleiter. €inige Mausknacker
leben allerdings auch Wild in den Wildern, vorwiegend da, wo es Nussbdume und -strducher
gibt.

€igenschaften:

Sie sind treue Begleiter, die ihrem Besitzer kaum von der Seite weichen. Dafiir stehlen sie sich
in unbemerkten Situationen schnell mal eine Nuss, etwas Obst, Gemiise oder hin und wieder
auch Kdse. Sie haben ein wirklich gutes Gehor, womit sich auch leise Gerdusche wahrnehmen
konnen. Zudem konnen sie sich aufgrund ihrer geringen Grofie und guten Beweglichkeit unbe-
merkt durch die Gegend schleichen. Sie werden daher auch oft dressiert, um Botschaften zu
libermitteln.

Herkunft: Die Legende vom Mausknacker

€inst lebte eine kleine Maus im Haus einer reicheren Familie. Das Leben war gemiitlich und
einfach. Morbit, der Mduserich hatte sich zwischen den Winden des Hauses ein ganzes System
aus Gingen gebaut und mehrere Kammern, wo er seine Vorriite lagerte. €s riickte der Winter
ndher und Obst und Gemiise im Haus wurden weniger. Morbit fing an die Niisse der Familie zu
stehlen. Leider half ihm das nicht viel, denn er konnte nur bereits geknackte Niisse fressen.
Seine Zihne und Kiefer waren nicht kriftig genug, um die Schalen selbst aufzubrechen. Morbit
kam gerade so iiber die Runden. Doch das Futter der Stadt war knapp und das Haus in dem
Morbit lebte, war das grofite. So kam es schlieflich, dass auch andere Mduse das Haus aufsuch-
ten. Morbit erkldrte ihnen, dass auch hier die Nahrung knapp sei. Doch die anderen waren ma-
ger und sahen ihn sehr verzweifelt an. €r konnte ihren Hunger nachempfinden. Daher nahm er
seinesgleichen bei sich auf und sorgte dafiir, dass jeder iiber die Runden kam. Morbit verzich-
tete sogar selbst den ein oder anderen Tag auf die Nahrung. €r wurde schwdcher und diinner.
Als er selbst kurz vor dem verhungern stand, verirrte sich ein Feenwesen in kalter Nacht in das
Haus. €s sah die Situation und begriff, wie selbstlos Morbit seine Freunde durchgefiittert hatte,
wdhrend ihm nicht genug blieb. Geriihrt von dieser Selbstlosigkeit verzauberte das Feenwesen
den Mduserich. Seine Ohren wurden grofier, um besser horen zu konnen. Seine Kiefer wurden
kriftiger und seine Zdhne ldnger, um auch die Nussschalen selbst knacken zu kénnen. So
sprach das Feenwesen zu ihm: "Deine Selbstlosigkeit sei belohnt und du sollst nie mehr Hunger
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leiden. €rhebe dich, Konig der Mduse. Sorge fiir deinesgleichen." Morbit fithlte sich besser.
Durch die Verzauberung des Feenwesens war er in der Lage, nicht nur sich selbst, sondern auch
seine Freunde besser zu versorgen. €r wurde daraufhin - wie von dem Feenwesen prophezeit -
zum Konig der Mduse. Man sagt, dass die Mausknacker von Morbit abstammen.

Werte:

Korper 6 W6 6 7-1We6 -

Fertigkeiten: Akrobatik 5, Athletik 5, €ntschlossenheit 7, Heimlichkeit 8, Wahrnehmung 7,
Zihigkeit 5

Meisterschaften: €ntschlossenheit (I: Kithler Kopf), Heimlichkeit (I: Leisetreter), Wahrneh-
mung (I Umgebungssinne [wahlweise Stadt oder Wald])

Merkmale: Kreatur 1, Feigling, Schwiichling
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