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Elwetritsche

Katja Pesch

Elwetritsche sind kleine im Wald lebende Feenwesen, die Hithnern sehr dhnlichsehen. Aller-
dings sind sie etwas grofer und haben einen langen scharfen Schnabel. Manch einer sagte, sie
hdtten ein Geweih. Trotz ihrer Fliigel konnen sie nicht fliegen und halten sich iiberwiegend im
Unterholz auf. Die einen behaupten, es wdren Kreuzungen von Hithnern oder Fasanen mit
Feenwesen, andere behaupten, es seien echte Feenwesen, die im Diesseits ihre neue Heimat ge-
funden haben. €lwetritsche sind vorallem im Nyrdfing und angrenzenden Gebieten zu finden.

Die €lwetritsche erndhren sich von Beeren, Friichten, Niissen oder Kdfern. Selten erzihlen
Wanderer von grofieren Gruppen, die sie angegriffen haben sollen. Die Ursache dafiir oder der
Wahrheitsgehalt dessen ist unklar.

Zumeist leben €lwetritsche als €inzelgdnger oder in kleinen Familien. Wdhrend der Balzzeit
finden sich Pdrchen die das ndchste Jahr zusammen verbringen. Gemeinsam bauen sie ein
Nest und briiten die €ier aus. Die €ier wachsen wihrend der Brutzeit bis sie etwa die Grofe
eines Gdnseeis erreichen. Zudem leuchten sie bldulich und sind von Alchemisten hochbegehrt.

€inige Dorfer bieten durchziehenden Abenteurern die €lwetritschenjagd an und lassen sich da-
fiir fiirstlich entlohnen, da die Wesen als sehr scheu gelten und schwierig zu finden sind. Die
giinstigste Jagdzeit sind dunkle Neumondndchte des roten Mondes. Treiber versuchen, durch
lautes ,Tritsch, tritsch“Rufen und durch Stockschldge gegen Bdume die €lwetritschen aufzu-
scheuchen, damit sie in den Sack des Fingers fliichten.

Wihrend einige Dorfer die Jagd ernst nehmen und sowohl €ier als auch die Feen fangen und
verkaufen, gibt es vereinzelte Dorfer, die die Jagd inszenieren um den Reisenden das Geld aus
der Tasche ziehen. Zuerst gibt es eine umfangreiche und teure Schulung tiber den Ablauf der
Jagd. Kurz vor und wihrend der Jagd hilft der grofie €insatz von Alkohol: ,um den €igengeruch
zu unterdriicken und vor Angriffen geschiitzt zu sein, da das Aroma die €Elwetritsche auf Dis-
tanz halt“. Die Jdger miissen sich auf das Niveau ihrer Beute begeben (also auf dem Boden krie-
chen) und stellen mit Lampen den Weg zu einem trichterformigen Sack. Wenn eine €lwetrit-
sche in den Sack lduft, muss man schnell die Enden zuziehen. Oft geschieht es, dass die €lwetrit-
schen daraus entkommen. In den Jagdgebieten der verrufenen Dorfer, geschieht es oft kurz be-
vor der Jdger den Sack zuschniiren kann, dass der ,Konig der €lwetritsche“ ihnen einen krdfti-
gen Tritt gibt um seinem Gefolge zu helfen. Den Treibern geschieht dabei selten etwas.
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Typus: Feenwesen, Naturwesen, Tier

Uibliche Anzahl: 1W6 Monstergrad: o/o-
Fertigkeiten: Akrobatik 6, Athletik 6, Entschlossenheit 6,
Heimlichkeit 12, Wahrnehmung 10, Zihigkeit 6, Naturmagie 8
Zauber: Natur I: Wachstum; II: Ranken, Spurlos in der Wildnis
Meisterschaften: -

Merkmale: Feigling, Feenblut, Kreatur 1, Schwdchlich

Beute: Federn (50 Telare, Jagdkunst gg. 15)




Diverse Karten

Loki

€in Pfad durch den Dschungel
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