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Flor-Bor, die Bardenzwillinge

Ein Beitrag zum Schlaglicht ,Ab die Post!“ von Belfionn

In der Landbevolkerung Dalmariens sind die Barden-Zwillinge Florestan und Bormeric
(Zwerge, *851 LZ) weithin bekannt. Die Briider bereisen schon seit Jahrzehnten das Land,
Uberbringen Botschaften und treten fir die einfachen Bauern und Birger auf. Sie unterhalten
ihr Publikum mit Volksliedern und -tanzen, die fiir gute Stimmung sorgen. Darliber hinaus sind
sie daflir geschatzt, auf altbekannte Melodien neue Texte zu dichten und so aktuelle Entwick-
lungen zu beschreiben und Nachrichten aus dem ganzen Dalmarischen Reich und sogar aus
angrenzenden Landern in die kleinsten Weiler zu verbreiten. Dass sie manche politischen Um-
walzungen durchaus auch kritisch besingen, hat ihr Ansehen im einfachen Volk erhéht, bei Hof
dagegen sinken lassen.

AuRerlich sind Florestan und Bormeric kaum zu unterscheiden. Beide haben einen gepflegten
braunen Vollbart und braune, schulterlanges Haar. Als reisende Spielleute tragen sie meist
praktische Wamser und Hite, welche sie stets in einem ordentlichen Zustand halten. Da sie
auch beide die gleichen Instrumente (Laute, Tamburin, Fl6te) beherrschen und sich im Spiel
abwechseln, und ihre Stimmen zum Verwechseln dahnlich klingen, gingen die Leute schon vor
Jahrzehnten dazu Uber, sie beide gleichermaRen als "Flor-Bor" anzusprechen. Man kann sie
nur dadurch auseinanderhalten, dass Florestan Ublicherweise friiher zu Bett geht, wahrend
Bormeric bis tief in die Nacht Gassenhauer anstimmt. Manche Gaste schlieBen sogar Wetten
dariiber ab, wer zuerst die Biihne verlasst.

Neben allgemeinen Nachrichten iberbringen sie auch persdnliche Botschaften und Briefe von
Dorf zu Dorf. Absender, die nicht schreiben kénnen, kdnnen den Zwillingen eine Botschaft
diktieren. Empfanger, die des Lesens nicht machtig sind, konnen sich die Nachrichten vorlesen
lassen. Flor-Bor lassen sich beim Dichten von neuen Liedern hin und wieder vom Inhalt der
Uberbrachten Nachrichten inspirieren, wobei sie aber darauf achten, die Lieder nicht in den
betreffenden Orten und nur mit veranderten Namen vorzutragen.

Flor-Bor stammen aus Varnhal, dem heutigen Shahandir, und haben sowohl die Eroberung
durch Hamil den Eroberer als auch die jingsten Verwerfungen auf Grund des Thronfolgestreits
miterlebt und in ihren Liedern verarbeitet. Wo ihre Texte friiher zwar bisweilen kritisch und
bissig waren, aber immer vom Wunsch nach Frieden und Verstandigung kiindeten, hat sich in
den letzten Jahren eine neue Note eingeschlichen: Wenn Florestan nun schlafen geht und die
Zuhorer durch Alkoholkonsum hemmungsloser werden, stellt Bormeric sich mittlerweile oft
unverblimt gegen Berengar Alfonsis und ruft mit seinen Liedern auch nicht mehr zu Versoh-
nung, sondern deutlich zu Gewalt und Rache auf - ohne, dass sein Bruder davon wisste.




Bild erstellt mit KI (Bing Image Creator)

Hintergrund (Informationen fiir die Spielleitung)
Schon friher reisten Flor-Bor auch in angrenzende Reiche, um Inspirationen zu sammeln und
Nachrichten zu Uberbringen. Vor wenigen Jahren gelangten sie nach Farukan, wo Bormeric
nachts, als Florestan schon schlief, hinterriicks von einem Daeva (siehe Bestien & Ungeheuer,
S. 21) ermordet wurde. Der Ddmon nahm Bormerics Gestalt an und sorgt mit Beherrschungs-
magie dafiir, dass Florestan seinen "Bruder" nicht durchschaut. Getrieben vom Hass auf
Gnome versucht der Daeva die Bevolkerung Dalmariens zu Gewalt gegen echte oder vermeint-
liche Anhanger von Berengar anzustiften und hetzt gegen "Berengars brandschatzende Sold-
ner" oder allgemein gegen "hinterlistige Gnome". In einigen Gegenden hat er damit schon
Erfolg gehabt und Schligereien und den einen oder anderen heimtiickischen Uberfall verur-
sacht.




Natirlich kennen Flor-Bor den Inhalt der Nachrichten, die sie selbst aufschreiben oder vorle-
sen. Verschlossene oder gar versiegelte Briefe haben sie bisher aber immer unangetastet ge-
lassen. Seit Bormeric durch den Daeva ersetzt wurde, hat er jedoch schon haufiger persénliche
Briefe ge6ffnet und dann bewusst an falsche Empfanger tibergeben, um Unfrieden zu stiften.
Bei Briefen von Gnomen ging er sogar noch weiter und erganzte sie um Beleidigungen oder
veranderte ihren Inhalt, um beim Empfanger Zorn auf den Absender zu schiiren.

Szenariovorschlage
e Der Gnom Fidulis gibt Flor-Bor eine Botschaft an seine Geliebte Aloyse in einem be-
nachbarten Marktflecken mit. Da Flor-Bor durch einen ungeplanten Umweg einige
Zeit verlieren, erreichen sie den Ort erst am nachsten Markttag, an dem der Gnom
ohnehin selbst dort ist. So wird Fidulis zufallig Zeuge, wie Aloyse einen Brief emp-
fangt, den er am Papier als eindeutige Falschung erkennt. Als er daraufhin Florestan,
den er fiir seinen Bruder hilt, in der Offentlichkeit zur Rede stellt, kommt es zu ei-
nem Handgemenge, da Florestan natiirlich das Vertrauen und den guten Ruf gefahr-
det sieht. Die Abenteurer konnen schlichtend eingreifen und in der Folge von Fidulis
und Aloyse oder von Florestan beauftragt werden herauszufinden, woher die Fal-
schung stammt.
e Die Abenteurer erleben einen Auftritt und bemerken, wie spat nachts, als nur noch
Bormeric singt, die Stimmung gereizter wird. Einige angetrunkene Zuhérer wollen ei-
nen Gnom unter den Abenteuern sogar verpriigeln. Wollen die Abenteurer die Bar-
den zur Rede stellen, verschwindet Bormeric mit Hilfe eines magischen Portals, das
der Daeva 6ffnen kann, und Florestan bleibt ratlos zuriick. Der Damon kdnnte spater
aus dem Hinterhalt zuschlagen und versuchen zu Ende zu bringen, was den Bauern
nicht gelungen ist.
e Ein Herzog, der die Gefahr einer Aufwiegelung durch die Lieder Flor-Bors erahnt, lasst
’ die Zwillinge per Steckbrief suchen. Die Abenteurer kdnnen die Spur aufnehmen,
mussen aber erkennen, dass die Barden beim Landvolk sehr beliebt sind. Sie bei ei-
( \ nem offentlichen Auftritt festzunehmen konnte der Anlass sein, der zu einem Ge-
waltausbruch fiihrt. Wenn die Gruppe die Belohnung kassieren will, muss sie die Bar-
4 den beim Reisen auRerhalb von Ortschaften liberwaltigen, woraufhin der Daeva sein
wahres Gesicht zeigen und kampfen wird.
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Ein bekanntes Lied von Flor-Bor...
{

//' Heho, spann den Wagen an,
Denn der Krieg treibt Séldner durch das Land.

Rettet eure Habe, rettet eure Habe.

\ Aufzuschreiben ein Testament.
Wer soll ihn beerben, wer soll ihn beerben?

/ Heho, Alfons hat verpennt




Heho, meidet Widerstand.
Denn wer kampft wird niedergebrannt. 4
Lauft um euer Leben, lauft um euer Leben. v

Heho flieht nach Lauwaban,
Wo ein jeder frei sein kann,
Friedlich miteinander, friedlich miteinander.

Heho, glaube fest daran,
Dass auch ein Feind ein Freund sein kann!
Haltet stets zusammen, haltet stets zusammen.

... und die zusatzlichen Strophen, die Bormeric spat nachts anstimmt

Heho, wer ist daran Schuld?
Berengar verlor die Geduld,
Er begann das Morden, er begann das Morden.

Heho, achtet auf den Gnom,
Er wird bald euer Leben bedroh'n.
Lasst euch das nicht bieten, lasst euch das nicht bieten.

Heho, leistet Widerstand
Hilduinis verliert den Verstand.
Er |asst das Landvolk bluten, er lasst das Landvolk bluten.

Heho, sieh deinen Bruder an,
Der schon Morgen dein Feind sein kann.
Wer wird dich verraten, wer wird dich verraten?

Heho, bald kommt die Zeit,
Uns zu rachen fir all das Leid,
Tod dem Koénigsmorder, Tod dem Konigsmorder!

Werte (gelten fiir beide, mit * markierte gelten nur fiir Bormeric)

Wichtige Attribute: AUS 6, VER 4, WIL 5

Fertigkeiten: Darbietung 18, Geschichte und Mythen 14, Redegewandtheit 16, StraBenkunde
14

Meisterschaften: Darbietung (lI: begabter Kiinstler; Schmahlied/Loblied; Il Lied des Aufstan-
des*), Geschichte und Mythen (I: Legendensdnger)

Starke: Attraktivitat
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Zauber: Beherrschung (0: Einstellung verbessern, Einstellung verschlechtern*; II: Schlaf*, Sug-
gestion*)

Die Werte fir Bormeric, wenn er seine wahre Gestalt als Daeva annimmt, sind in Bestien &
Ungeheuer (S. 21) zu finden.




