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Huodou

Von Schattenklinge

Bei den Huodou handelt es sich um Feenwesen, die vor allem in Takasadu, seltener auch in
Kungaitan und den Landen bis hin zur Flammensenke zu finden sind. Sie treten nur vereinzelt
im Diesseits auf, obwohl sie in vielen Feenwelten der Region heimisch sind, namentlich sol-
chen, die mit Feuer in Verbindung stehen oder als besonders kriegerisch gelten. Manchmal
freilich manifestieren sie sich auch in Lorakis, besonders in der Ndhe von Orten, die in beson-
derer Weise mit dem Feuer verbunden sind. So hat man sie gelegentlich nahe Vulkanen oder
auch in den Garten der Asche in Palitan gesehen. Die Wesen erscheinen stets in der Form
groRer, massiger Hunde, vielfach mit den Ausmalien einer ausgewachsenen GroRkatze. Die
Huodou haben ein zotteliges schwarzes Fell, runde Ohren und eine sehr breite Schnauze. lhre
Augen leuchten feurig rot, und Flammen scheinen aus ihren Maulern zu lodern. Wenn sie frei
herumstreifen, nutzen sie gerne ihre freilich nur schwach entwickelte natirliche Feuermagie,
um kleine Brande zu legen.

Die Hunde werden gerne von Feuermagiern beschworen, um sie auf Feinde zu hetzen, wobei
sich diese oft auf die Herbeirufung besonders gefahrlicher und von flammender Wut erfillter
Exemplare konzentrieren. Es gibt Legenden, dass die dem Feuer verbundenen Onshi-Kaiserin-
nen Zhoujiangs ganze Rudel dieser Hollenhunde herbeiriefen und mit ihnen im Gefolge zum
Beispiel unter den Jogdaren Schrecken verbreiteten, oder auch besonders verderbte Rechts-

brecher von ihnen zerreilRen lieRen.




Korper 11 2W6+3 9 Ticks 4-1W6 Durchdringung

Typus: Feenwesen, Feuerwesen

Monstergrad: 2/1

Fertigkeiten: Akrobatik 11, Athletik 9, Entschlossenheit 9, Heimlichkeit 7, Wahrnehmung 10,
Zahigkeit 12, Feuermagie 6

Zauber: Feuer 0: Flamme, Warme

Meisterschaften: Akrobatik I: Blitzreflexe, Ausweichen |; Nahkampf (Handgemenge)
Merkmale: Feenblut, Hitzeresistenz 3, Resistenz Feuerschaden 2, Verwundbarkeit Wasser-
schaden, Beschworbares Wesen 5

Dienste als beschworene Kreatur: Kdmpfe, Wache, Transport durch Element




Dorika Griinsee

Meisterhafte Wundarztin der Helfenden Hand

Von Kitty

, Tief einatmen, ich lasse euch gleich einschlafen, danach sind der Widerhaken entfernt und
die Schmerzen gestillt”

Dorika Griinsee (Mensch, *946LZ) wurde im Spital zur Helfenden Hand in Arwingen geboren.
Sie verlor ihre Eltern jung, da diese sich bei einem Patienten mit Dschungelfieber ansteckten
und der Krankheit erlagen. Trotz des frithen Schicksalsschlags lieR sie sich nicht abbringen in
die FuBstapfen der Eltern zu treten und selber Priesterin des Heilerordens der Helfenden
Hand zu werden. Unermddlich half sie im Spital mit bis ihr endlich erlaubt wurde die Ausbil-
dung verfriiht zu beginnen. Als sie diese dann sehr jung beendete, zog sie in die Welt hinaus
um jegliche Geheimnisse der Heilung zu lernen.

Mit 25 kehrte sie dann in die Heimat zurlick mit Wissen und Techniken aus ganz Lorakis. Sie
hatte lang studiert, gelibt und praktiziert und dabei die echten Erkenntnisse von der Quack-
salberei getrennt. Mit der gebiindelten Erfahrung zog sie wieder ins Spital und fand Anerken-
nung als eine — wenn nicht sogar als die — GroBmeisterin der Heilkunde.

Auch wenn sie viel mit ihrer Magie richten kann, so liegt ihr Schwerpunkt doch in der Opera-
tion. Mit sterilem Besteck und magisch herbeigefiihrtem Schlaf konnte sie noch jeden
Fremdkorper entfernen und falschen Zusammenwuchs korrigieren.

Aussehen: graues Kinnlanges Haar, wahrend der Wundversorgung bindet sie es mit einem
Tuch komplett weg; graue Augen mit strengem, aber fiirsorglichen Blick;einfache Priesterrobe
des Ordens; Narben an den Handen

Wichtige Attribute: AUS 5, INT 6, KON 5, MYS 4, VER 5

Abgeleitete Werte: FO 38, KW 36

Fertigkeiten: Alchemie 18, Diplomatie 14, Empathie 17, Entschlossenheit 15, Heilkunde 22,
Naturkunde 16, Wahrnehmung 16, Heilungsmagie 24, Todesmagie 21

Zauber: Heilungsmagie 0: Schutz vor Krankheiten; I: Gift erkennen; Il: Aura der Nachtruhe,
Blutung stoppen, Heilungsblick, Heilung stadrken, Leichte Heilung; Ill: Giftbann, Heilung;
IV:Letztes Aufbaumen, Wiederherstellung; V: Wiederbelebung; Todesmagie 0: Hauch der
Geister; |: Todesgesplir; Il: Geh noch nicht; lll: Ahnenrat; IV: Totenschlaf

Meisterschaften: Alchemie (ll: Fachmann, Krautersud), Empathie (I: Beruhigen), Heilkunde (I:
Felddiagnose, Heilungsgeschick; Il: Heilung fordern; lll: Wundarzt; IV: GroBmeister), Heilungs-
magie (I: Heilungseffizenz, Seuchenresistenz, Sparsamer Zauberer, Verstarkte Zauber; |I: Ana-
tomisches Spezialwissen, Arkane Diagnose, Nichts passiert!; lll: Gesplr des Lebens, Gesunder



Geist in gesundem Korper; IV: GroBmeister), Todesmagie (I: Atem der Sterbenden, Sparsamer
Zauberer, Verstarkte Zauber; II: Nichts passiert!)

Starken: Dammersicht, Erhohter Fokuspool, Erwahlter der Gotterdiener, Hoher Korperlicher
Widerstand, Kind des Lebens, Literat, Priester, Schmerzresistenz

Ressourcen: Ansehen 6, Rang 3 (Vorsteherin des Spitals zur Helfenden Hand)

Sprachen: Dragoreisch, Basargnomisch




