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Die Rduberjagd

Kurzgeschichte fiir den Splittermond
Hdventskalender 2025 von Wandler

3. Die Musterung

Hm ndchsten Morgen hatten sich die Gemiiter in der Gruppe etwas beruhigt. Lisvalas
Lowin, das Gasthaus, das Vigbald fiir sie in Liugard ausgesucht hatte, gehdrte zu den
besten am Ort, und trotzdem hatten sie dort €inzelzimmer und Stallungen fiir alle
Pferde bekommen. Dies, und ein ausgesprochen gutes Abendessen im angrenzenden
Lowengarten hatten dazu beigetragen, die Wogen zu gldtten.

Bardun stand indes zu seiner €ntscheidung, seine Gruppe nicht Svanhild aus
Hdelstans Schar zu unterstellen. Das wiederum sorgte dafiir, dass Godewald die Fiifle
stillhielt. Sigmar spekulierte wihrend des ganzen Friihstiicks iiber die Rduber, ihre
Griinde und ihre Methoden, doch Fenn und Malina waren mehr daran interessiert, die
ndchste Hiirde zu nehmen. Auch wenn die neue Anfiihrerin wohl dringend erfahrene
Leute suchte, wiirde sie niemand akzeptieren, der seine Befdhigung nicht
demonstrieren konnte. Dies war seit vielen Jahren das erste Mal, dass
Gruppenmitglieder so eine Probe iiber sich ergehen lassen mussten. Insbesondere Fenn
war nervds. €r wollte unbedingt mit dabei sein. Schlieflich unterbrach der Barde den
Magier und nickte der Diebin zu. ,Fenn, warum fragst du Malina nicht, was sie heute
so frith auf der Strafle gemacht hat?“

Die Gnomin kicherte. ,Auch Liugard ist nicht anders als andere Stddtchen! Ich
habe mich etwas umgehort. Naja, eine geheime Unternehmung wird das ohnehin
nicht mehr, so wie die Geriichte kursieren. Jeder, der mit auf die Rduberjagd will, muss
wohl zeigen, dass er zu Pferd eine Waffe fithren kann, und zu Fuf ebenfalls: Mit einer
Schuss- oder Nahkampfwaffe. €s gibt Spekulationen, dass Heiler, Fihrtensucher und
andere Leute mit besonderen, fiir die Jagd niitzlichen Fertigkeiten ebenfalls
genommen werden, wenn sie gut genug reiten konnen. Fiir diejenigen, die keine
eigenen Pferde mitbringen, wurden wohl iiber Nacht Pferde aus der ganzen Gegend
zusammengezogen.“

,Tja, dann brauchen wir uns wenigstens wegen der Pferde keine Sorgen machen. Wir
haben selber gute Pferde!*



Godewald verzog das Gesicht. ,Ich habe noch kaum ein schlechtes Pferd hier in
Zwingard gesehen, aber man kann natiirlich Pech haben, und das Pferd kann einen
nicht ausstehen, oder es ist als Reittier, nicht aber als Schlachtross ausgebildet!*

Uber solchen Betrachtungen verging das Friihstiick schnell. Danach machten
sich Malina und Fenn beritten auf den Weg zu dem Bauernhof, um sich fiir die
Musterung zu melden. Sie waren auf der Strafle nicht allein unterwegs. Mehr als zehn
Reiter und mindestens doppelt so viele Leute zu Fufd passierten das Osttor kurz vor
oder nach ihnen. Die Stimmung schien gut zu sein.

HuchVigbalds Leute und Answin, Svanhilds rechte Hand, waren frith auf den
Beinen. Sie koordinierten die Priifungen. Huf mehreren grofien Tafeln vor dem Gehoft
waren die Regeln angeschrieben worden. Doch Malina verstand nur wenig
Zwingardisch, und Fenn konnte gar nicht Iesen und schreiben. So waren beide froh,
dass einer der Wachen, die neben einem Schild postiert war, die Regeln fiir sie auf
Basargnomisch tibersetzte. Ganz, wie es sich schon herumgesprochen hatte, galt es
zwei Priifungen zu bestehen: Mindestens drei von fiinf auf Pfosten gestiilpte Helme
sollten jeweils genau einmal im vollen Galopp getroffen werden —entweder mit einer
Nahkampfwaffe, oder mit einer Schusswaffe. Bei einer zweiten Priifung sollte man
sich in einem Trainingskampf mit einer Nahkampfwaffe beweisen, oder mit fiinf
Geschossen eine weit entfernte Zielscheibe dreimal treffen.

Uberall war eine Stimmung wie auf einem Jahrmarkt zu spiiren. Niemand
schien sich grof} Gedanken iiber die Gefdhrlichkeit der Unternehmung zu machen.
Doch das scheinbare Chaos lichtete sich schnell, als Answin und ein paar der Wachen
Befehle gaben. Die militdrische Tradition der Zwingarder half offensichtlich. Im
Schatten eines uralten Olivenbaums wurden die Bewerber in eine Liste eingetragen.
Huch Fenn und Malina gingen hiniiber, um sich mit ihren Disziplinen registrieren zu
lassen: 'Fenn, Schiitze, eigenes Pferd, Malina, Kimpferin, eigenes Pferd'. Fenn wusste,
dass Malina und er noch mit ganz anderen Fertigkeiten aufwarten konnten, aber
beide hielten es fiir besser, das nicht an die grofie Glocke zu hdngen.

Der Rest des Vormittags verging mit den Reitproben. Zwar erschien die Hufgabe
auf den ersten Blick nicht so schwer: €s kam nicht darauf an, in welcher Reihenfolge
die Helme getroffen wurden, solange man mit einem Anlauf hin und zuriick drei
verschiedene Ziele traf. Doch zeigte sich schnell, dass es nicht ganz so einfach war, wie
gedacht. Die Abstdnde waren nicht gleichmdpig gewdhlt, und auch gute Reiter trafen
nicht immer gleich die ersten zwei Ziele. Dann kamen die Nerven bei Ross und Reiter
ins Spiel. Malina gehorte zu den ersten, und sie und ihre Apfelschimmelstute machten
ihre Sache sehr gut. Die Gnomin benutzte ihr Fulnisches Halbschwert, und obwohl sie
nicht die beste Reiterin war, glich sie das durch ihre Akrobatik und ihre Fertigkeiten
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mit der Waffe aus. Nicht jeder gonnte ihr den €rfolg, aber die meisten anwesenden
Zwingarder honorierten die Geschicklichkeit von Reiterin und Ross mit gebithrendem
HApplaus.

Fenn musste warten, bis die Sonne schon hoch am Himmel stand. €r sah sich
immer wieder nach Svanhild aus Adelstans Schar um, doch sie schien die Fiden aus
dem Hintergrund zu ziehen, ganz im Gegensatz zu ihrem Fechtmeister, der bei allen
Priifungen zugegen zu sein schien und iiberall seine Hugen hatte.

Die Wartezeit hatte Fenn jedoch gut genutzt. €s war offensichtlich, dass man
sich die Ziele geschickt einteilen musste, wenn man moglichst viele treffen wollte. Als
er endlich dran war, sa er auf und zeigte seiner Falbstute die Schleuder. €r konnte
freihdndig reiten, aber der grofie Selenische Langbogen war weder notwendig bei
diesen Distanzen, noch wirklich praktisch auf dem Riicken eines Pferdes. ,Huf geht’s,
Finja! Achtung, Schuss!“ Seine Falbstute war den Knall der Schleuder gewdhnt, aber er
wollte verhindern, dass sie sich zu sehr durch ihre doch recht Iebhafte Umgebung
ablenken lief. Zu seinem Leidwesen hatte er Svanhild noch immer nicht erspdht, aber
jetzt musste er sich auf die Reiterpriifung konzentrieren. Die ersten beiden Pfosten mit
Helm folgten relativ rasch aufeinander, sie hatten schon geniigend Teilnehmer so aus
dem Konzept gebracht, dass sie schlieflich gescheitert waren. €r ignorierte den ersten
Helm und schoss auf den zweiten. Das klingende Gerdusch gleich nach dem
Peitschenknall zeigte den Treffer an. Huch den dritten Pfosten lief3 er rechts liegen,
denn er musste sich sofort auf die beiden Ietzten Pfosten konzentrieren, wenn er sie vor
der Wende beide treffen wollte. Der vierte Helm erklang, der fiinfte nur mit einem
leisen, hellen Ton, aber das Fihnchen der Wache, die als Kampfrichter fungierte, ging
hoch. €r wendete Finja mit dem Ziigel, bevor er die Schleuder wieder Iud. ,Gutes
Mddchen! Schuss!“ Die Helme im hohen Gras waren tiickisch, mehr als ein Schiitze war
schon dadurch ausgeschieden, dass er den gleichen Helm zweimal getroffen hatte.
Man musste die Ziele schon gut im Auge behalten. Doch sich mit dem zufrieden zu
geben, was gerade noch ausreichte, kam ihm nicht in den Sinn. Was, wenn Svanhild
zusah ...

Der dritte Helm kam wieder in Sicht. €s gab nur einen Helm mit Resten einer
roten Bemalung! €r hatte geniigend Anlauf um wieder in vollen Galopp zu wechseln.
Knall - Klirren! Nun fehlte nur noch der erste. ,Schuss!“ Finja hatte an diesem Ritt
ebenfalls ihren Spaf, das spiirte er. Sie wurden fiir ein paar Augenblicke eins, Reiter
und Pferd, und der getroffene Helm hiipfte fast vom Pfahl. Die Worte der Wache
kamen auf Zwingardisch, doch die Zahl 'fiinf' verstand inzwischen sogar er. Huch der
HApplaus sprach Bdnde.

Malina empfing ihm, als er dort absaf, wo die Pferde abgerieben, getrdnkt und
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gefiittert wurden. ,Da wollte es wohl jemand wirklich wissen!“ Sie zwinkerte ihm
verschworerisch zu. Doch zu einem spielerischen Wortgepldnkel kam es nicht. €ine
rothaarige Menschenfrau ndherte sich ihnen und griifite sie. Thr Mertalisch hatte
einen deutlichen Zwingardischen Akzent, war aber einwandfrei verstindlich. ,Hallo!
Ich bin Adita aus Wolfdans Schar. Mein Grofvater kam mit einem Hdndler aus
Talaberis nach Sunnafest, dort hat er meine Grofimutter kennen gelernt! Also habe ich
ebenfalls Mertalische Wurzeln! Hus welcher Gegend in Mertalien kommt ihr?“

~Aus Fulnia und Umgebung.“ Malina fiigte grinsend hinzu. ,Ich gebe immer
wieder gerne in Talaberis einkaufen! Das ist eine tolle Stadt!“ Dass sie dort unter
anderem die neuesten Dietriche und Werkzeuge zum Hufspiiren und €ntschdrfen von
Fallen kaufte, behielt sie fiir sich. Adita freute sich jedoch, mit jemand in der Sprache
ihres GrofSvaters reden zu konnen. ,0h ja, ich habe schon soviel von dem Mertalischen
Stddtebund, und natiirlich von Talaberis gehort, aber ich war leider noch nie dort.*

Sie unterhielten sich iiber Kleidung, Seefahrt, Waffen und Pferde — das letzte
Thema schien in Zwingard niemals weit entfernt zu sein. Dann bemerkte Fenn, wie
Hdita errotete. ,Stellt ihr eure Pferde auch zur Verfiigung? In Zwingard ist es Brauch,
dass diejenigen, die beritten sind, bei Ubungen und Turnieren anderen ihre Pferde
leihen.“ ,Ja, warum nicht? Willst du Finja reiten?” ,Ich habe euch beobachtet. Sie lduft
unglaublich ruhig, und sie reagiert ausgezeichnet auf Schenkeldruck. Ich bin nervés,
aber ich will auf jeden Fall dabei sein. Bei meiner Blutwache habe ich schon einmal
eine wichtige Orkspur aufgenommen, und ...“ Sie zogerte. ,Sie haben den Freund
meiner Schwester iibel zugerichtet, als er als Wagenknecht auf einem der Ziige
mitgefahren ist!“

Adita schaffte es, auf Finjas Riicken drei Ziele mit ihrem Reiterbogen zu treffen.
Sie war wirklich nervés und verunsicherte damit auch die Falbstute, doch nachdem
der erste Pfeil den Helm zum Klingen brachte, dnderte sich das rasch. Fenn war froh,
dass sie es geschafft hatte. €r glaubte nicht daran, dass alle Zwingarder Soldner
verachteten, doch gab es geniigend Leute, die ihnen nicht iiber den Weg trauten. Jede
Person, die zu ihnen hielt, wiirde ihnen die Arbeit angenehmer und leichter machen.

Fiir ihn selbst verlief die weitere Priifung problemlos. Fiir die Schiisse auf
stehende Ziele in hundert Schritt €ntfernung stieg er von der Schleuder auf seinen
Langbogen um. Damit schaffte er es, alle fiinf Pfeile auf der Zielscheibe zu
versammeln. Nachdem er Aditas Nervositdt gesehen hatte, verkniff er sich den
Versuch, die Scheibe mit Schiissen iiber extreme Weite mit der Schleuder zu markieren.
Adita schaffte es auch hier nur knapp, die vorgegebene Anzahl an Treffer zu erreichen.

Malina hatte sich nur noch dem Test mit einer Nahkampfwaffe zu stellen. Sie
wollte mit einem fulnischen Doppelschwert antreten, aber so eine Ubungswaffe gab es
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nicht, und der Kampf mit scharfen Waffen war streng untersagt worden. Dann stand
plotzlich Answin vor ihnen. Der Fechtmeister hatte schon ein paar Priifungen
abgenommen, war aber meist als Kampfrichter, nicht als Sparringspartner
unterwegs. €r hielt Malina einen Kampfstab hin. ,Zwingardische €iche, das sollte
doch passen, oder?“ €r und die Gnomin waren sofort auf der Hut. Zwar kam ein
Kampfstab einem Doppelschwert so dhnlich, wie eine Trainingswaffe einer echten
Waffe kommen konnte, aber woher kam die plotzliche Hilfsbereitschaft? €r sah sich
unauffillig um. Richtig, da war endlich auch Svanhild von Sarfirst. Thr Blick ruhte auf
der kleinen Gruppe, aber auch andere wurden auf die Spannung aufmerksam, und es
bildete sich schnell ein Kreis.

,Natiirlich!“ Malina balancierte den Stab geschickt auf der ausgestreckten
Fingerspitze und wirbelte ihn dann einmal herum. ,Was waren nochmal die Regeln
fiir das Bestehen?“ ,Schiedsrichterentscheid. Nicht durch mich, ich bin dein Gegner!*

Die Gnomin und er wechselten kurz einen Blick. Die l[ange Zusammenarbeit
ermoglichte eine Verstdndigung mit winzigen Gesten, oft geniigte schon die
Korpersprache. Answin wirkte leicht aufgekratzt. Fenn wiirde ihn im Auge behalten,
doch er stellte sich auch so, dass er im Hintergrund Svanhild sehen konnte.

Der Fechtmeister suchte sich aus dem Stapel mit holzernen Trainingswaffen ein
Ubungsschwert und einen Parierdolch aus. Die Menge drdngte heran, doch Fenn rief
sie dazu auf, Platz zu machen, und der Kampfrichter unterstiitzte ihn sofort und gebot
den Schaulustigen, Abstand zu halten.

Sobald die Wache den mit einem Fihnchen geschmiickten Stab hob, griff
HAnswin mit einem Schwerthieb an. Trotz der Geschwindigkeit war er prizise und die
Schwertspitze kam Malina gefahrlich nahe. Doch sie zog sich zuriick und schwang den
Kampfstab einhdndig an einem €nde um die maximale Reichweite der Waffe zu
erreichen, das andere €nde pfiff direkt vor Answins Nase vorbei. Der Fechtmeister
machte sofort weiter Druck, doch nun fiihrte die Ghomin den Stab mit beiden Hdnden,
sie parierte das Holzschwert und stach selbst zu. Diese Bewegung lenkte Answin mit
einem Kreuzblock ab, fegte den Stab mit dem Parierdolch zur Seite und machte einen
raschen Ausfallschritt auf sie zu, die Schwertspitze schoss auf ihren Oberkorper zu.
Huch dieses Mal konnte Malina gerade noch mit einem Riickzug von Korper und Stab
parieren. Dann wirbelte ihr Stab herum, und ein Raunen ging durch die Menge als sie
Answin am Arm traf. Doch der Getroffene gab sich nicht besiegt, sondern setzte zu
einer Kombination an. Das Schwert blockierte den Stab, wenn auch nur fiir sehr kurze
Zeit, und wihrend Malina damit beschdftigt war, die Bindung aufzuheben, stach er
mit dem Dolch zu. Das stumpfe, holzerne €nde der Ubungswaffe traf sie am Arm. Das
hdtte leicht den Kampf fiir Answin entscheiden konnen, aber Malina senkte ihr




Gewicht, ein €nde des Stabs knallte auf das Heft des Schwerts. Beinahe hdtte sie noch
die mit einem Lederhandschuh geschiitzte Hand getroffen, aber auch so hatte sie ihm
das Schwert aus der Hand geschlagen. Der ndchste nachfolgende Stich streifte sein
Kettenhemd. Seine nun freie Hand griff in den Stab, der Parierdolch téduschte einen
Schnitt zum Arm an, und auch Malina musste ihren Stab mit einer Hand loslassen,
dann traf der Dolch ihr Kettenhemd auf der Hohe ihres Brustbeins.

Der Stab der Wache ging so schnell zwischen die beiden ungleich grofien
Kdmpfer, dass das Fihnchen flatterte. Die Zuschauer jubelten, pfiffen und klatschten.
HAnswin lieff Malinas Kampfstab los, nickte dann kurz anerkennend und hob dann
sein Schwert auf. Der Kampfrichter bestdtigte, was der Menge Idngst Rlar war: Malina
hatte die Priifung bestanden. Sie keuchte, als Fenn zu ihr eilte. ,Alles in Ordnung?“ ,Ja,
ja, alles in Ordnung. Mir fehlt nichts. Aber auch er wollte es wirklich wissen!“ Fenn
grinste sie an. ,Du warst auch die €inzige bisher, die gewinnen wollte, und nicht nur
ein paar Runden iiberstehen!“, Den Angriff von so einem Gegner iiberstehst du nicht
lange, wenn du dich nur zuriickziehst, Fenn! Aber eins weif ich genau: Answin wiirde
ich ungern in einem echten Kampf mit scharfen Waffen gegeniiberstehen!*

Svanhild von Sarfirst hatte ein paar Worte mit ihrem Fechtmeister gewechselt.
Fenn beobachtete die beiden zu spdt, um mitzubekommen, was da vor sich ging. Nun
kam sie heriiber um erst Malina, dann Fenn mit einem kurzen, aber festen
Handschlag zur bestandenen Priifung zu gratulieren. Answin blieb an ihrer Seite, sein
stoischer Gesichtsausdruck war zuriickgekehrt und blieb auch, als Svanhild ihnen
eroffnete: ,€s freut mich, dass ihr zwei dabei seid. Vigbald hat mir empfohlen, euch
mit in meinen Beraterstab fiir die Rduberjagd aufzunehmen. Das werde ich tun. Wir
treffen uns morgen hier am Hof!



Geistergeschichten

Zweiter Huszug

Die Reise nach Borgawai war sehr beschwerlich und gefdhrlich. Unser erstes Ziel auf
dieser Reise war Bharrasch. Dort Ioste sich die Karawane auf, Garro und Ich schlossen
uns einer neuen Karawane nach Borgawai an.

Lieber Leser, es empfiehlt sich immer in einer grofien Gruppe durch den Dschungel zu
Reisen, da viele Gefahren hier Iauerten. €in Karrinz kreuzte unseren weg. Diese riesige
Raubkatze schnappte sich zwei unserer angeheuerten Séldner und verschleppte diese
in den Dschungel. Thre Schreie horten wir noch einige Zeit bis ein ekelerregendes Reiflen
uns schlimmes vermuten lief. Doch nach dieser ersten und einzigen Attacke dieser Bes-
tie hatten wir keine schlimmeren Begegnungen mehr auf dem Weg nach Borgawai.
Ich versuche mal eine Beschreibung, fiir den Interessierten Leser, vom Weg aus der Stadt
Bharrasch nach Borgawai zu schreiben. Bist du kein Interessierter Leser so fange ein-
fach mit dem ndchsten Absatz an.

,Von Bharrasch aus ging es etwa vier Tage in Siiddstlicher Richtung gen Dschun-

gel. Am Dschungelrand angelangt, verfolgten wir diesen Richtung Siiden und bogen er
in den Dschungel ein als wir im Osten die Husldufer des Gebirges sahen. von da an im-
mer genau Richtung Osten bis zum Fufd des Gebirges. Bei diesem angekommen wieder
Richtung Siiden. Also so dass wir das Gebirge immer zu unserer linken hatten. Und nach
weiteren sieben Tagen erreichte unsere Karawane die Stadt Borgawai.”
Borgawai. Wie beschreibe ich euch diese Stadt. Nun sie ist eine Mischung aus Diiften
und Gerduschen, aus Bruchbuden der Armen und schonen Villen der Reichen. Uber al-
Iem thronten verschiedenste Ruinen die von Lianen und anderen Gewdchsen iiberwu-
chert sind. Mitten in der Stadt hat sich der ,Gottkonig“ Leto Silberhand eines der noch
intakten Gebdude der Hzurnen Riesen, zu seiner Residenz auserkoren. Huf den Basaren
herrscht ein reges Treiben, eine unnatiirliche Farbenpracht erleuchtet sie in der Dunkel-
heit.

Garro und ich streiften durch das Viertel der Hidndler und in diesem gingen wir
von dem einem Basar zum ndchsten, nur um eine Spur von Auriel zu finden. Was ich
nicht bemerkte, Garro dafiir umso mehr, waren unsere Verfolger die sich nach dem
zweiten oder dritten Basar an unsere Fersen hdtten.

Als wir an einer etwas heruntergekommen Ruine der Stadt vorbeikamen, pas-
sierte es. Drei, mit gespannten Bogen bewaffneten Alben, baten uns hoflich ihnen zu
folgen da wir ansonsten das ein oder andere Loch in unserer Kleidung bekommen
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wiirden. Also folgten wir ihnen durch diese Ruinen bis wir in einem Kleinen Alkoven zu
stehen kamen. Wie Rdauber sahen die Alben nicht aus aber sie machten dennoch einen
furchterregenden €indruck, vor allem da sie noch immer mit gespannten Bogen auf uns
zielten.

Weder Garro noch ich machten einen Mucks und regten uns nicht. Der Schweif
den ich bei Garro erblickte, war sicherlich Angstschweifi, anderer Seitz hdtte es auch
einfach die Hitze hier sein konnen oder die Feuchtigkeit. Als einige Minuten verstrichen
waren besuchte uns eine schone Albe mit dunkler brauner Haut und hellen braunen
Haaren. Thr stehender Blick verriet nichts Gutes. ,Warum fragt ihr iiberall nach mir?“
,Werte Dame. Ich bin ein Priester des Moroun und bin in einer Hufgabe fiir meinen Gott
und die Ruhe der Toten unterwegs.“ Diese Worte liefien sie aufhorchen. €ine Geste ihrer-
seits deutet an das sie mehr erfahren wollte. ,Wenn ich darf, zeige ich euch einen Schd-
del, der sich in meinem Tuch auf der rechten Seite meines Rucksacks befindet? Ich war-
tete auf ihre Zustimmung, die sie mir mit einem Nicken erteilte. Den Schddel von Lo-
ridan und die anderen Uberreste kamen zum Vorschein. ,Diese Uberreste gehdren ei-
nem ehemaligen Wilderer namens Loridan. Ich habe ihn im Savannenbereich der
Wiiste gefunden. €r bat mich die Frau die Thn verflucht hat aufzusuchen und um Verge-
bung und €rlosung zu bitten.“ Huriel verzog das Gesicht. ,Wisst ihr was er getan hat? €r
und seine Wiesel von Mittdtern hat bekommen was sie verdienten.”

,Werte Huriel, das bestreite ich nicht und ich habe auch verstanden warum ihr dies ge-
tan habt. Wir Tarr haben auch dhnliche Sitten in der Wiiste fiir Wilderer. HAuch wenn
das unwillige Opfer hier dies nicht verstanden hat. €r will aber alles, ihm mogliche, tun
um Vergebung und Frieden zu finden.“

,Nein die Ruhe und den Frieden werde ich ihm nicht gewdhren. Nehmt sie mit.“ Mit die-
sen Worten drehte sie sich um und ging aus der Ruine in Richtung Dschungel. Als sich
die Bldtter hinter ihr zusammenschoben, wirkte es als ob sie nie dagewesen wdren.
,Macht keine Schwierigkeiten dann wird euch nichts geschehen. Und falls ihr doch auf
komische Ideen kommen solltet. Wir haben immer Kammerraden die ihr nicht sehen
konnt, die euch aber im Auge haben.“ Sprach einer der anderen Hlben und zwinkerte
uns zu. Dann mussten wir fiir die ndchste Reise unsere Waffen abgeben. Ich hatte eh
nur meinen Speer und das Khopesh. Garro hingegen iiberraschte mich und die anderen.
€r legte nicht nur seine offensichtlichen beiden Breitschwerter und den Dolch die er of-
fen trug, sondern holte aus verschiedensten winkeln seiner Kleidung iiber ein halbes
Dutzend Wurfmesser und Dolche heraus.

Die Alben staunten nicht schlecht und zollten ihm etwas mehr Respekt auf unse-
rem weiteren Weg durch den Dschungel.



