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Drakenzahn

Einst lebte im Firstentum Graulentrutz ein junger Ritter, der den Schwur leistete, seine Heimat gegen
jeden Feind zu verteidigen oder dabei zu sterben.

Als Kind hatte er die Riickkehr Giftfangs und die damit verbundenen Zerstérungen nur knapp tiberlebt,
wenige Jahre spater stand er dem Drachen bei seinem zweiten grof3en Angriff direkt gegentiber. Er
gehorte zu den Freiwilligen, die die Hauptstadt Graulwalden gegen Giftfang und seine Diener
verteidigten. Tapfer kimpfend, toteten die Verteidiger dutzende Diener, doch der Drache selbst entkam
schwer verwundet.

Dem Ritter war klar, dass der nachste Angriff bald folgen wiirde und so zog er fort, um Verstirkung zu
holen. Aus der Ferne erlebte er die Riickkehr des Drachens, die zur Zerstérung der Hauptstadt und zum
Ende des Furstentums fithrten.

In seinem Zorn und in seiner Trauer schwor er, eines Tages zuriickzukehren und Giftfang zur Strecke zu
bringen oder beim Versuch zu sterben.

Diesen Schwur wollte er um jeden Preis halten.

Tagelang marschierte der Ritter durch die Wilder und Berge der Grenzlande, bis er in den Farnisch
gelangte. Hier traf er auf den Walddrachen Arrastaphan, den er zunichst fiir einen Diener Giftfangs hielt.
Nachdem das Missverstindnis geklirt war, berichtete der Ritter dem Walddrachen, was im Norden
geschehen war und von seinem Wunsch, sich an Giftfang zu richen. Auch Arrastaphan hatte nicht viel fir
Giftfang iibrig, erinnerte er sich doch noch zu gut an dessen Schreckensherrschaft viele Jahrhunderte
ZUVOr.

Also beschloss der Drache, dem Ritter zu helfen. Er griff in sein Maul und brach einen Zahn hinaus, der
schon seit einiger Zeit abzubrechen drohte. Mit seiner Magie formte er aus dem Drachenzahn ein
michtiges Schwert, das in der Lage war, einen Drachen zu t6ten und reichte es dem Ritter.

Dieser nahm dankend an, sagte jedoch, dass er nun zwar eine Waffe gegen Giftfang habe, er aber auch
einen Schutz gegen dessen Klauen und vor allem dem giftigen Atem benétige.

Arrastaphan nickte und schnitt mit seinen Klauen eine Schuppe von seiner Brust. Diese formte er zu einer
Riistung, die dem Ritter Schutz gegen Drachen bot.

Wieder dankte der Ritter und gelobte, Schwert und Riistung gegen den verhassten Giftfang einzusetzen.
Siegesgewiss zog er wieder nach Norden, um sich seinen Feind zu stellen.

Niemand weif3, was aus dem Ritter, dem Schwert und der Ristung wurde. Die meisten Bewohner des
Unreichs glauben, dass er im Kampf gegen Giftfang oder einem seiner Diener gefallen ist. Andere sagen,
der Ritter sei nur ein Betriiger gewesen, der nie vorhatte, gegen den Drachen zu kimpfen und in ferne
Linder gewandert ist. Manch anderer glaubt, dass der Ritter in Wahrheit eine Verkleidung Risskirs war
und das Schwert und die Riistung nun im Besitz der Naga sind, die nur auf den richtigen Moment wartet,
diese gegen ihren Feind einzusetzen.

Was auch immer die Wahrheit ist, Giftfang terrorisiert den Graulenkamm bis zum heutigen Tag. Der
Walddrache Arrastaphan wurde nur wenige Jahre spater vom Einhorn Irlisch getotet, als dieser nach der
Schlacht um den Farnisch den Verstand verlor. Es heif3t, der Drache wurde an jener Stelle durchbohrt, an
dem ihm eine Schuppe in seinem Brustpanzer fehlte.

Schwert und Riistung hat seit dreihundert Jahren niemand mehr gesehen. Doch in manchen Dérfern in
den Grenzlanden kursieren Geriichte iiber einen geisterhaften Drachen, der Helden und Abenteurern

Priifungen unterzieht, um einen neuen, wiirdigen Trager fiir eine michtige Waffe gegen Giftfang zu
finden.




