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Ausbildung
Variante Maximales Attribut
. Haar-/Fellfarbe Max. Fertigkeitspunkte
(Angenintbe Widerstands-Bonus
Hautfarbe
Geschlecht Maximaler Bonus
i
- Gewicht
; Gesamt
Geburtsort
 Aussehen Rligerett 1
Offen
Néchster Heldengrad
Abgeleiee Were
Grofenklasse GK Ausstrahlung | AUS
Geschwindigkeit GSW Beweglichkeit | BEW "
Initiative INI Infuition INT '
Lebenspunkte LP Konstitution | KON
Fokus FO Mystik MYS
Verteidigung VID Stirke STA
Geistiger Widerstand | GW Verstand VER
Korperl. Widerstand | KW Willenskraft WIL

i
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Pro Splitterpunkt: eine Probe + 3, Widerstandswert + 3, Schaden einer ozicen-F hlgkeiten
Quelle -5, Mondzeichen einsetzen Grad
rad 1

Schwichen Grad 2
Grad 3 | * Einsatz 2:1 fiir Gefihrien ohne Splitterpunkie

* Verstiirken einer Gefihrten-Splittergabe:
Probe und Widerstand + 5 statt +3; Schaden -8 statt -5

Grad 4

Ressourcen Bedeutung :

Ansehen

Stirken ~_ Wirkung

3

Kontakte

‘

Stand

i

Verm

=
S
=

Gefol

]

Kreatur

Mentor

Rang
N - Relikt
Muttersprache |
Weitere Sprachen: Zuflucht

-




AUs BEW INT KON MYS STA VER WIL GSW INI viD Gw
Fertigkeit ‘Wert Punkte Att1 Att2 mod. [l Fertigkeit ~ Wert Punkte Att1 Att2
Akrobatik Heilkunde
Alchemie Heimlichkeit
Anfiihren Jagdkunst
Arkane Kunde Lianderkunde
Athletik Naturkunde
Darbietung Redegewandiheit
Diplomatie Schldsser & Fallen
Edelhandwerk Schwimmen
Empathie Seefahrt
Entschlossenheit Straflenkunde
Fingerfertigkeit Tierfiihrung
Geschichte & Mythen iiberleben
Handwerk Wahrnehmung
Zihigkeit

Schwerpunkte: ‘Schwerpunkte:

1werpunkte: .::.";\'iil.\.‘.'k!:l'.l.Hl.I.I.lQ[.E!.:

ok osige Peihien -
werpunkte:
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 Kampffertisk.  FP |J Lebenspunkte ~

Handgemenge Unverletzt 0

Hiebwaffen Angeschlagen | -1

Kettenwaffen Verletzt -2

Klingenwaffen Schwer verletzt | -4

Stangenwaffen Todgeweiht -8

Schusswaffen

Wurfwaffen Atemholen benutzt (Kont. Akt.; 8 Ticks -> 10+ KON Betdubungssschaden geheilt)

FP. A1 Merkmale

‘Att2 mod. WGS Schaden Reichw.

Wafifenlos A Entwaffnend 1, Umklammern
1
Schildstof - BEW STA mod. Dauer Schaden Merkmale .
7 | 1We+1
Riistung/Schild VID+ SR ~ Beh. Tick+  Merkmale - Kampffertigkeit

11

ARktive Abwehr (S. 138)

Kamopffertigkeit
Kann nach dem gegnerischen Angriff . Benommen [X]: alle Handlungen +X
. Ticks; 60 Ticks Dauer

angesagt werden. Probe auf Akroba-
tik (Ausweichen), Nabkampjfertig-
keit (Parade), Zihighkeit (kbtpetli-
ches Widerstehen) oder Entschlos-
senheit (geistiges Widerstehen) gg. : Stufe Loschen: kont. Aktion, 10 Ticks)

Schwierigkeit 15. Verwidigung steigt Erschépft [X]: Kampffertigkeiten/allge-
um 1 (+1 pro EG).

“Aktive Abweh

1-14
15-17
18-20
21-23
24-26
27-29
30-32
33-35
36-38
39-41
42-44
45-48

+1
+2
+3
+4
+5
+6
+17
+8
+9
+10
+11

: Zustands-Kurziibersicht

. Blutend [X]: alle 15 volle Ticks 3 mal X
: Schaden; 60 Ticks Dauer

. Brennend [X]: alle 15 volle Ticks 1W6
- mal X Feuerschaden; 90 Ticks Dauer (1

: meine Fertigkeiten erhalten Malus von
¢ X, GSW -X, INI +X; Verschnaufpause
* hebt 1 Stufe auf

gf}b;i':f‘:egm[ﬂ_' ;:11?{-:54;“" 2 auf Angriffe Sonstige Kampffertigkeiten

: Lahm: GSW halbiert; Verschnaufpause | /.1 ha
: hebt auf

: Panisch: nur Flucht méglich (im Sprint),
. sonst keine Handlung maglich; 30 Mi-
: nuten Dauer

. Rasend: nur Risikowiirfe erlaubt; 60
. Ticks Dauer

Ringend: GSW = 0, keine Bewegung
. méglich, VTD -3, Proben erhalten Malus
* von 3 Punkten; nur durch Befreien aus
: Umklammerung oder Umklammerung
. lésen aufhebbar

* Sterbend [X]: kann nicht regenerieren,
* verliert in Intervall volle Gesundheitsstu-
. fe; Stufe 1 = 1 voller Tag; Stufe 2 = eine
- volle Stunde; Stufe 3 = 15 volle Ticks; nur
* durch Heilung aufhebbar

¢ Verwundet [X]: Wundabziige um X Stu-
. fen erhoht
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 Wertgegenstinde

Artefakte

Magieschule Wert Punkte Att1 At  Modifikatoren/Notizen

/ tilz. T irhun

Schw. Fertigh. ~ Wirkung | Magiemeisterschait

Magiemistrsch :

Schule  Grad Schw. Fokus ZD RW WD
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