Rashaan Alalehdoh

Kriegerin

Ashurmazaan Kleinbauern

Mensch weiblich

braun 1,75m

bernsteinfarben 61 kg

hell Bauernschaft i.U.v. Zefaridh
Kodex, Hitzkopf 1

maximales
Attribut + 1

maximale 6
Ashurmazaan Fertigkeitspunkte

Farukanisch; Basargnomisch

EP fur nichsten Heldengrad | 100

Der Blitz
5

Pro Splitterpunkt: eine Probe +3, Widerstandswert +3,
Schaden einer Quelle -5, Mondzeichen einsetzen

Grad1 4 Ticks sparen

Grad 2

Grad 3 Einsatz 2:1 fiir Gefdhrten ohne
Splitterpunkte
Verstarken eines Gefahrten-Splittergabe:
Probe und Wid. +5 statt +3
Schaden -8 statt -5

Gesamt 15 eingesetzt 15 offen O Grad 4:

Ausstrahlung | AUS | 2 2 GroRenklasse GK 5 Rasse

Beweglichkeit | BEW & 4 4 Geschwindigkeit GSW 9 -1 GK + BEW

Intuition INT | 3 3 Initiative INI 4 -3 10— INT

Konstitution | KON | 4 4 Lebenspunkte LP 10 +1 GK + KON

Mystik Mys 1 1 Fokus FO 6 2 x (MYS + WiIL)

Starke STA | 3 3 Verteidigung VTD 19 +4 | 12 + BEW + STA + Rasse
Verstand VER | 1 1 Geistiger Widerstand = GW 17 +2 12 + VER + WILL
Willenskraft | WIL | 2 2 Kérperl. Widerstand = KW 18 12 + KON + WILL
Akrobatik 10 3 4 3 -2 Gelandekunde Sumpf 1 Uberleben +2 auf Sumpf-Proben
Alchemie 2 0 1 1 Rustungstrager | 1 Zahigkeit Verringert Behinderung
Anfiihren 7 3 2 2 Starker Schildarm = 1 | Zahigkeit Verringert Behinderung
Arkane Kunde 2 0 1 1 Diplomat 1 Diplomatie Verbessert Einstellung
Athletik 9 2 4 3 -2 Reiterkampf 1 | Tierfiihrung Taktischer Vorteil auf Pferd
Darbietung 4 0 2 2

Diplomatie 4 1 2 1

Edelhandwerk 4 0 3 1

Empathie 4 0 3 1

Entschlossenheit 8 4 2 2

Fingerfertigkeit 6 0 2 4 -2

Geschichte & Mythen | 4 2 1 1

Handwerk 6 1 4 1

Heilkunde 4 0 3 1

Heimlichkeit 7 0 4 3 -2

Jagdkunst 8 3 4 1

Landerkunde 6 2 3 1

Naturkunde 7 3 3 1 Ansehen 1 ruhmreiche Kriegerin
Redegewandtheit 7 3 2 2 Gefolge -

Schlgsser & Fallen 7 0 3 4 -2 Kontakte 1 Kameraden in den Grenzlanden
Schwimmen 7 0 3 4 Kreatur 3 Schlachtross mit Rossharnisch
Seefahrt 8 0 4 4 -2 Mentor 2 Yanoush (Widerstandskampfer)
StraRenkunde 5 0 2 3 Rang -

Tierfihrung 12 6 2 4 -2 Relikt -

Uberleben 13 6 S 4 Stand 0 [freie Farukani

Wahrnehmung 7 2 S 2 Vermogen 1 bequemer Lebensstil

Zahigkeit 12 6 4 2 Zuflucht =



Starken Wirkung

Ausriistung Last Ausriistung Last

Zusatzliche Splitterpunkte +2 Splitterpunkte  robuste Kleidung - Seife =
Robust +1LP Decke - Kartenspiel -
Hoher GW +2 GW Wasserschlauch - Waffenpolitur 1
Verbesserte Init. |Initiative -3 Essgeschirr - |Schleifstein -
Zielstrebig Boni fiir Annaherung an Ziel | Feuerstein/Stahl - Seil, 10 m 1
Lastesel Kann mehr tragen |5 Fackeln - |Heiltrank, stark (+8 LP) -

Marschrationen x3 3 Zelt (2 Personen) 4

Reiterzubehdr (Satz) 5

Fernrohr 1
Handgemenge = 5 Waffenlos 12 | Handg. 4 3 6 1W6  Entw. 1, Stumpf, UmkI.
Hiebwaffen 0 Kurzbogen 9 | Schussw. 4 3 7 | 1W10+1 DD 1, Scharf 2, zweih.
Kettenwaffen 0 Zackenspiel3 13 |Stangenw. 4 3 12 1W6+5 DD 2, Entw. 1, lang, viels.
Klingenwaffen 0
Stangenwaffen = 6
Schusswaffen 2 d e ertig A od D e e
Wurfwaffen 0 Rundschild 12 6 3 3 2 [Defensivl

Kampfmeisterschaft

Verteidiger 1 | Stangenw. Aktive Abw. fiir Freunde

Vorstiirmen 1 Stangenw. | Zus. Schaden bei Anlauf

Riistungen VTD+ SR Beh. Tick+ Atemholen benutzt

Kette, mittel 2 3 12 1 Unverletzt 0 Solare

Rundschild 2 0 12) O Angeschlagen | -1 Lunare ' 5
Verletzt -2 Kupfer
Schwer verletzt | -4

Summe 4 3 2 1 Todgeweiht -8

o D = A A

Zauber

Schule

Grad Schw.

Fokus

WD

Verstarkung

Seite
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	Augenfarbe: bernsteinfarben
	Gewicht: 61 kg
	Hautfarbe: hell
	Geburtsort: Bauernschaft i.U.v. Zefaridh
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