Sialdis aus Sunjas Schar

Speermaid

Zwingard
Mensch

braun
braun
hell

Wildheit,
Ubersieht gelegentlich die Grautne der Dinge

Zwingardisch; Basargnomisch

Zwingard

Gesamt 15

Ausstrahlung | AUS | 3
Beweglichkeit | BEW | 4
Intuition INT 4
Konstitution | KON | 2
Mystik Mys | 2
Starke STA | 2
Verstand VER | 2
Willenskraft | WIL | 2
Akrobatik 7
Alchemie 4
Anfiihren 11

Arkane Kunde
Athletik
Darbietung
Diplomatie
Edelhandwerk
Empathie
Entschlossenheit
Fingerfertigkeit

Geschichte & Mythen

Handwerk
Heilkunde
Heimlichkeit
Jagdkunst
Landerkunde
Naturkunde
Redegewandtheit
Schlosser & Fallen
Schwimmen
Seefahrt
StralRenkunde
Tierfihrung
Uberleben
Wahrnehmung
Zahigkeit
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Omen des schw. Mondes

5

Pro Splitterpunkt: eine Probe +3, Widerstandswert +3,
Schaden einer Quelle -5, Mondzeichen einsetzen

Hochadel
weiblich
1,77 m
62 kg
Heriwahta
1
; Grad 1
mazll‘rt??klii + 1 Grad 2
Grad 3
maximale
Fertigkeitspunkte 6
EP fur nichsten Heldengrad | 100
eingesetzt 15 offen O Grad 4:
GroRenklasse GK 5
Geschwindigkeit GSW 9
Initiative INI 6
Lebenspunkte LP 8
Fokus FO 8
Verteidigung V1D 18
Geistiger Widerstand = GW 18
Korperl. Widerstand = KW 16
4 2 -2 Sammeln
2 2 Legendensanger
3 2 Eiserne Konzentr.
2 2 Schn. w. a. d. Beinen
4 y/ -2 Starker Schildarm
3 2
3 2
4 2
4 2
3 2
3 4 -2
2 2
2 2
4 2
4 4 -2
2 2
4 2
4 2 Ansehen 1
3 2 Gefolge =
4 4 -2 Kontakte 1
2 2 Kreatur -
4 2 -2 Mentor -
3 4 Rang 1
3 4 -2 Relikt -
4 2 Stand 3
4 2 Vermogen 2
2 2 Zuflucht =

Wurf wiederholen

Einsatz 2:1 fiir Gefdhrten ohne
Splitterpunkte
Verstarken eines Gefahrten-Splittergabe:
Probe und Wid. +5 statt +3
Schaden -8 statt -5
Rasse
-1 | GK+BEW
10-INT
+1 GK + KON
2 x (MYS + WIL)
+4 12 + BEW + STA *+ Rasse
+2 12 + VER + WILL
12 + KON + WILL
Anfiihren Moral von Verb. starken
Ge.&Myth. | +3 fur Darbietung von Legenden

Kampfm. Storen erschwert
Zahigkeit Schnellere nat. Regen.

Y

Zahigkeit Verringert Behinderung

angesehene Priesterin

Einige Kampfpriesterinnen

Priesterin der Valkyrji

Tochter eines Grafen
reichlicher Lebensstil



Ausriistung Last Ausriistung Last
Zus. Splitterpunkte +2 Splitterpunkte = robuste Kleidung - Rohrfeder, Metall -
Hoher GW +2 GW Decke - |Sepiatinte -
Priesterin Dienerin der Valkyrji 'Wasserschlauch - Leier 2
Robust +1LP Essgeschirr - |Duftol -
Zielstrebig Boni fir Annah. an Ziel | Feuerstein/Stahl - Seife -
Zah Sterben verzdgert 5 Fackeln -

Erwahlte der Gétterdiener Gotterdienern wohigesonnen| | Marschrationen x3 3
Literat kann lesen/schreiben, | Diadem R

Papier, 10 Bogen -

Waffen Wert  Fertigk. Attl Att2 mod. WGS Schaden Merkmale
Handgemenge 2 Waffenlos 8 Handg. 4 2 6 1W6  Entw. 1, Stumpf, UmKI.
Hiebwaffen 0 Valkyrja-Speer 14 | Stangenw. 4 4 9 1W10+2
Kettenwaffen 0 Valkyrja-Speer (Wurf) . 9 Wurfw. 4 2 8 1W10+2 Durchdringung 2
Klingenwaffen 2 Kurzschwert 10 | Klingenw. 4 4 8 1W6+2
Stangenwaffen = 6
Schusswaffen 0 Wert  Fertigk. INT STA mod. VID+ Merkmale
Wurfwaffen 3 Rundschild 12| 6 | 4] 2] 2 Defensivl

Kampfmeisterschaft

Schw. Fertigk.

Verteidiger 1 | Stangenw. Aktive Abw. fir Freunde
Opportunist 1 | Stangenw. Gelegenheitsa. -3 Ticks
Riistungen VTD+ SR Beh. Tick+ Atemholen benutzt
Kette, leicht 2 2 1 1 Unverletzt 0 Solare
Rundschild 2 0 12 O Angeschlagen | -1 Lunare 20
Verletzt -2 Kupfer
Schwer verletzt | -4
Summe 4 2 2 1 Todgeweiht -8
Magieschulen Wert Punkte Att1l Att2 mod. m
Kampfmagie 7 3 2 2
Schutzmagie 8 3 2 3
2
2
2
2
Zauber Schule Grad Schw. Fokus ZD RW WD Verstarkung  Seite
Geisterdolch Kampf 0 15 K1 1T Z kan. AV 231
Flammende Waffe  Kampf 1 18 K4vli 1T Z kan. A, KF,V, VF 229
Kleiner Magieschutz  Schutz 0 15 K1 1T Z kan. AV 234
Magische Riustung  Schutz 1 18 K4vl 1T Z kan. A, KF,V, VF 237




	Name: Sialdis aus Sunjas Schar
	Ausbildung: Speermaid
	Kultur: Zwingard
	Abstammung: Hochadel
	Rasse: Mensch
	Geschlecht: weiblich
	Haarfarbe: braun
	Körpergröße: 1,77 m
	Mondzeichen: Omen des schw. Mondes
	Augenfarbe: braun
	Gewicht: 62 kg
	Hautfarbe: hell
	Geburtsort: Heriwahta
	Sprachen: Zwingardisch; Basargnomisch
	Grad 1: Wurf wiederholen
	Grad 2: 
	Kulturkunde: Zwingard
	StärkenRow1: Zus. Splitterpunkte
	WirkungRow1: +2 Splitterpunkte
	AusrüstungRow1: robuste Kleidung
	LastRow1: -
	AusrüstungRow1_2: Rohrfeder, Metall
	LastRow1_2: -
	StärkenRow2: Hoher GW
	WirkungRow2: +2 GW
	AusrüstungRow2: Decke
	LastRow2: -
	AusrüstungRow2_2: Sepiatinte
	LastRow2_2: -
	StärkenRow3: Priesterin
	WirkungRow3: Dienerin der Valkyrji
	AusrüstungRow3: Wasserschlauch
	LastRow3: -
	AusrüstungRow3_2: Leier
	LastRow3_2: 2
	StärkenRow4: Robust
	WirkungRow4: +1 LP
	AusrüstungRow4: Essgeschirr
	LastRow4: -
	AusrüstungRow4_2: Duftöl
	LastRow4_2: -
	StärkenRow5: Zielstrebig
	WirkungRow5: Boni für Annäh. an Ziel
	AusrüstungRow5: Feuerstein/Stahl
	LastRow5: -
	AusrüstungRow5_2: Seife
	LastRow5_2: -
	StärkenRow6: Zäh
	WirkungRow6: Sterben verzögert
	AusrüstungRow6: 5 Fackeln
	LastRow6: -
	AusrüstungRow6_2: 
	LastRow6_2: 
	StärkenRow7: Erwählte der Götterdiener
	WirkungRow7: Götterdienern wohlgesonnen
	AusrüstungRow7: Marschrationen x3
	LastRow7: 3
	AusrüstungRow7_2: 
	LastRow7_2: 
	StärkenRow8: Literat
	WirkungRow8: kann lesen/schreiben
	AusrüstungRow8: Diadem
	LastRow8: -
	AusrüstungRow8_2: 
	LastRow8_2: 
	StärkenRow9: 
	WirkungRow9: 
	AusrüstungRow9: Papier, 10 Bögen
	LastRow9: -
	AusrüstungRow9_2: 
	LastRow9_2: 
	MerkmaleSTÄ: Entw. 1, Stumpf, Umkl.
	RüstungenRow1: Kette, leicht
	VTDRow1: 2
	SRRow1: 2
	BehRow1: 1
	TickRow1: 1
	RüstungenRow2: Rundschild
	VTDRow2: 2
	SRRow2: 0
	BehRow2: 1(2)
	TickRow2: 0
	RüstungenRow3: 
	VTDRow3: 
	SRRow3: 
	BehRow3: 
	TickRow3: 
	RüstungenRow4: 
	VTDRow4: 
	SRRow4: 
	BehRow4: 
	TickRow4: 
	VTDSumme: 4
	SRSumme: 2
	BehSumme: 2
	TickSumme: 1
	ZauberRow1: Geisterdolch
	SchuleRow1: Kampf
	GradRow1: 0
	SchwRow1: 15
	FokusRow1: K1
	ZDRow1: 1 T
	RWRow1: Z
	WDRow1: kan.
	VerstärkungRow1: A, V
	SeiteRow1: 231
	Kan PktRow1: 
	ZauberRow2: Flammende Waffe
	SchuleRow2: Kampf
	GradRow2: 1
	SchwRow2: 18
	FokusRow2: K4V1
	ZDRow2: 1 T
	RWRow2: Z
	WDRow2: kan.
	VerstärkungRow2: A, KF, V, VF
	SeiteRow2: 229
	Kan PktRow2: 
	ZauberRow3: Kleiner Magieschutz
	SchuleRow3: Schutz
	GradRow3: 0
	SchwRow3: 15
	FokusRow3: K1
	ZDRow3: 1 T
	RWRow3: Z
	WDRow3: kan.
	VerstärkungRow3: A, V
	SeiteRow3: 234
	Kan PktRow3: 
	ZauberRow4: Magische Rüstung
	SchuleRow4: Schutz
	GradRow4: 1
	SchwRow4: 18
	FokusRow4: K4V1
	ZDRow4: 1 T
	RWRow4: Z
	WDRow4: kan.
	VerstärkungRow4: A, KF, V, VF
	SeiteRow4: 237
	Kan PktRow4: 
	ZauberRow5: 
	SchuleRow5: 
	GradRow5: 
	SchwRow5: 
	FokusRow5: 
	ZDRow5: 
	RWRow5: 
	WDRow5: 
	VerstärkungRow5: 
	SeiteRow5: 
	Kan PktRow5: 
	ZauberRow6: 
	SchuleRow6: 
	GradRow6: 
	SchwRow6: 
	FokusRow6: 
	ZDRow6: 
	RWRow6: 
	WDRow6: 
	VerstärkungRow6: 
	SeiteRow6: 
	Kan PktRow6: 
	ZauberRow7: 
	SchuleRow7: 
	GradRow7: 
	SchwRow7: 
	FokusRow7: 
	ZDRow7: 
	RWRow7: 
	WDRow7: 
	VerstärkungRow7: 
	SeiteRow7: 
	Kan PktRow7: 
	ZauberRow8: 
	SchuleRow8: 
	GradRow8: 
	SchwRow8: 
	FokusRow8: 
	ZDRow8: 
	RWRow8: 
	WDRow8: 
	VerstärkungRow8: 
	SeiteRow8: 
	Kan PktRow8: 
	ZauberRow9: 
	SchuleRow9: 
	GradRow9: 
	SchwRow9: 
	FokusRow9: 
	ZDRow9: 
	RWRow9: 
	WDRow9: 
	VerstärkungRow9: 
	SeiteRow9: 
	Kan PktRow9: 
	ZauberRow10: 
	SchuleRow10: 
	GradRow10: 
	SchwRow10: 
	FokusRow10: 
	ZDRow10: 
	RWRow10: 
	WDRow10: 
	VerstärkungRow10: 
	SeiteRow10: 
	Kan PktRow10: 
	ZauberRow11: 
	SchuleRow11: 
	GradRow11: 
	SchwRow11: 
	FokusRow11: 
	ZDRow11: 
	RWRow11: 
	WDRow11: 
	VerstärkungRow11: 
	SeiteRow11: 
	Kan PktRow11: 
	ZauberRow12: 
	SchuleRow12: 
	GradRow12: 
	SchwRow12: 
	FokusRow12: 
	ZDRow12: 
	RWRow12: 
	WDRow12: 
	VerstärkungRow12: 
	SeiteRow12: 
	Kan PktRow12: 
	ZauberRow13: 
	SchuleRow13: 
	GradRow13: 
	SchwRow13: 
	FokusRow13: 
	ZDRow13: 
	RWRow13: 
	WDRow13: 
	VerstärkungRow13: 
	SeiteRow13: 
	Kan PktRow13: 
	ZauberRow14: 
	SchuleRow14: 
	GradRow14: 
	SchwRow14: 
	FokusRow14: 
	ZDRow14: 
	RWRow14: 
	WDRow14: 
	VerstärkungRow14: 
	SeiteRow14: 
	Kan PktRow14: 
	ZauberRow15: 
	SchuleRow15: 
	GradRow15: 
	SchwRow15: 
	FokusRow15: 
	ZDRow15: 
	RWRow15: 
	WDRow15: 
	VerstärkungRow15: 
	SeiteRow15: 
	Kan PktRow15: 
	Grad 4: 
	Splitterpunkte: 5
	Sprachen_2: 
	Schwächen_1: Wildheit,
	Schwächen_2: übersieht gelegentlich die Grautöne der Dinge
	Schwächen_3: 
	EP_Gesamt: 15
	EP_eingesetzt: 15
	BEW_Start: 4
	INT_Start: 4
	KON_Start: 2
	MYS_Start: 2
	VER_Start: 2
	STÄ_Start: 2
	WIL_Start: 2
	AUS_Start: 3
	AUS_mod: 
	BEW_mod: 
	INT_mod: 
	KON_mod: 
	MYS_mod: 
	STÄ_mod: 
	VER_mod: 
	WIL_mod: 
	GK_Wert: 5
	GK_mod: 
	GK_temp: 
	GSW_Wert: 9
	GSW_mod: 
	GSW_temp: -1
	INI_Wert: 6
	INI_mod: 
	INI_temp: 
	LP_Wert: 8
	LP_mod: +1
	LP_temp: 
	FO_Wert: 8
	FO_mod: 
	FO_temp: 
	VTD_Wert: 18
	VTD_mod: 
	VTD_temp: +4
	GW_Wert: 18
	GW_mod: +2
	KW_Wert: 16
	KW_mod: 
	KW_temp: 
	BEW_Wert: 4
	EP_offen: 0
	EP_für_nächsten_Heldengrad: 100
	maximale Fertigkeitspunkte: 6
	maximales Attribut: +1
	Heldengrad: 1
	STÄ_Wert: 2
	MYS_Wert: 2
	VER_Wert: 2
	AUS_Wert: 3
	WIL_Wert: 2
	INT_Wert: 4
	KON_Wert: 2
	Akrobatik_Wert: 7
	Akrobatik_Punkte: 1
	Akrobatik_mod: -2
	Alchemie_Wert: 4
	Alchemie_Punkte: 0
	Alchemie_mod: 
	Anführen_Wert: 11
	Anführen_Punkte: 6
	Anführen_mod: 
	Arkane_Kunde_Wert: 4
	Arkane_Kunde_Punkte: 0
	Arkane_Kunde_mod: 
	Athletik_Wert: 12
	Athletik_Punkte: 6
	Athletik_mod: -2
	Darbietung_Wert: 7
	Darbietung_Punkte: 2
	Darbietung_mod: 
	Diplomatie_Wert: 8
	Diplomatie_Punkte: 3
	Edelhandwerk_Wert: 6
	Edelhandwerk_Punkte: 0
	Edelhandwerk_mod: 
	Diplomatie_mod: 
	Empathie_Wert: 7
	Empathie_Punkte: 1
	Empathie_mod: 
	Entschlossenheit_Wert: 8
	Entschlossenheit_Punkte: 3
	Entschlossenheit_mod: 
	Fingerfertigkeit_Wert: 7
	Fingerfertigkeit_Punkte: 0
	Fingerfertigkeit_mod: -2
	Geschichte&Mythen_Wert: 7
	Geschichte&Mythen_Punkte: 3
	Geschichte&Mythen_mod: 
	Handwerk_Wert: 5
	Handwerk_Punkte: 1
	Handwerk_mod: 
	Heilkunde_Wert: 7
	Heilkunde_Punkte: 1
	Heilkunde_mod: 
	Heimlichkeit_Wert: 8
	Heimlichkeit_Punkte: 0
	Heimlichkeit_mod: -2
	Jagdkunst_Wert: 6
	Jagdkunst_Punkte: 2
	Jagdkunst_mod: 
	Länderkunde_Wert: 6
	Länderkunde_Punkte: 0
	Länderkunde_mod: 
	Naturkunde_Wert: 6
	Naturkunde_Punkte: 0
	Naturkunde_mod: 
	Redegewandtheit_Wert: 6
	Redegewandtheit_Punkte: 1
	Redegewandtheit_mod: 
	Schlösser&Fallen_Wert: 8
	Schlösser&Fallen_Punkte: 0
	Schlösser&Fallen_mod: -2
	Schwimmen_Wert: 4
	Schwimmen_Punkte: 0
	Schwimmen_mod: 
	Seefahrt_Wert: 6
	Seefahrt_Punkte: 0
	Seefahrt_mod: -2
	Straßenkunde_Wert: 7
	Straßenkunde_Punkte: 0
	Straßenkunde_mod: 
	Tierführung_Wert: 10
	Tierführung_Punkte: 3
	Tierführung_mod: -2
	Überleben_Wert: 7
	Überleben_Punkte: 1
	Überleben_mod: 
	Wahrnehmung_Wert: 7
	Wahrnehmung_Punkte: 1
	Wahrnehmung_mod: 
	Zähigkeit_Wert: 10
	Zähigkeit_Punkte: 6
	Zähigkeit_mod: 
	M: 
	0: 
	0: Sammeln
	1: 1
	2: Anführen

	1: 
	0: Legendensänger
	1: 1
	2: Ge.&Myth.

	2: 
	0: Eiserne Konzentr.
	1: 1
	2: Kampfm.

	3: 
	0: Schn. w. a. d. Beinen
	1: 1
	2: Zähigkeit

	4: 
	0: Starker Schildarm
	1: 1
	2: Zähigkeit

	5: 
	0: 
	1: 
	2: 

	6: 
	0: 
	1: 
	2: 

	7: 
	0: 
	1: 
	2: 

	8: 
	0: 
	1: 
	2: 

	9: 
	0: 
	1: 
	2: 

	10: 
	0: 
	1: 
	2: 

	11: 
	0: 
	1: 
	2: 

	12: 
	0: 
	1: 
	2: 

	13: 
	0: 
	1: 
	2: 

	14: 
	0: 
	1: 
	2: 


	N: 
	0: Moral von Verb. stärken
	1: +3 für Darbietung von Legenden
	2: Stören erschwert
	3: Schnellere nat. Regen.
	4: Verringert Behinderung
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 

	R: 
	0: 
	0: 1
	1: angesehene Priesterin

	1: 
	0: -
	1: 

	2: 
	0: 1
	1: Einige Kampfpriesterinnen

	3: 
	0: -
	1: 

	4: 
	0: -
	1: 

	5: 
	0: 1
	1: Priesterin der Valkyrji

	6: 
	0: -
	1: 

	7: 
	0: 3
	1: Tochter eines Grafen

	8: 
	0: 2
	1: reichlicher Lebensstil

	9: 
	0: -
	1: 


	Handgemenge_Punkte: 2
	Hiebwaffen_Punkte: 0
	Kettenwaffen_Punkte: 0
	Klingenwaffen_Punkte: 2
	Stangenwaffen_Punkte: 6
	Schusswaffen_Punkte: 0
	Wurfwaffen_Punkte: 3
	Waffenlos_mod: 
	Waffenlos_Wert: 8
	Waffe_1: Valkyrja-Speer
	Waffe_2: Valkyrja-Speer (Wurf)
	Waffe_3: Kurzschwert
	Waffe_4: 
	Schild: Rundschild
	Waffe_1_Wert: 14
	Waffe_2_Wert: 9
	Waffe_2_Fertigkeit: Wurfw.
	Waffe_3_Fertigkeit: Klingenw.
	Waffe_4_Fertigkeit: 
	Schild_Fertigkeit: 6
	Waffe_1_Fertigkeit: Stangenw.
	Waffenlos_Fertigkeit: Handg.
	Waffe_1_Att1: 4
	Waffe_1_Att2: 4
	Waffe_2_Att1: 4
	Waffe_3_Att1: 4
	Waffe_2_Att2: 2
	Waffe_4_Att1: 
	Waffe_4_Att2: 
	Waffe_3_Att2: 4
	Waffe_1_mod: 
	Waffe_2_mod: 
	Waffe_3_mod: 
	Waffe_4_mod: 
	Waffe_1_WGS: 9
	Waffenlos_WGS: 6
	Waffe_2_WGS: 8
	Waffe_3_WGS: 8
	Waffe_4_WGS: 
	Waffenlos_Schaden: 1W6
	Waffe_2_Schaden: 1W10+2
	Waffe_3_Schaden: 1W6+2
	Waffe_4_Schaden: 
	Waffe_1_Schaden: 1W10+2
	Waffe_4_Merkmale: 
	Waffe_2_Merkmale: Durchdringung 2
	Waffe_3_Merkmale: 
	Waffe_1_Merkmale: 
	Schild_mod: 
	Schild_VTD+: 2
	Schild_Merkmale: Defensiv 1
	Kampfmeisterschaft: 
	0: Verteidiger
	1: Opportunist
	2: 
	3: 

	Wirkung_3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	Schw_2: 
	0: 1
	1: 1
	2: 
	3: 

	Fertigk_2: 
	0: Stangenw.
	1: Stangenw.
	2: 
	3: 

	Wirkung_2: 
	0: Aktive Abw. für Freunde
	1: Gelegenheitsa. -3 Ticks
	2: 
	3: 

	Kampfmeisterschaft_2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	Schw_3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	Fertigk_3: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 

	Atemholen_benutzt: 
	Lunare: 20
	Kupfer: 
	Vermögen_4: 
	Vermögen_5: 
	Solare: 
	Magieschule_1: Kampfmagie
	Magieschule_2: Schutzmagie
	Magieschule_3: 
	Magieschule_4: 
	Magieschule_5: 
	Magieschule_6: 
	Magieschule_1_Wert: 7
	Magieschule_2_Wert: 8
	Magieschule_3_Wert: 
	Magieschule_4_Wert: 
	Magieschule_5_Wert: 
	Magieschule_6_Wert: 
	Magieschule_1_Punkte: 3
	Magieschule_2_Punkte: 3
	Magieschule_3_Punkte: 
	Magieschule_4_Punkte: 
	Magieschule_5_Punkte: 
	Magieschule_6_Punkte: 
	Magieschule_2_Att2: 3
	Magieschule_3_Att2: 
	Magieschule_4_Att2: 
	Magieschule_5_Att2: 
	Magieschule_6_Att2: 
	Magieschule_1_mod: 
	Magieschule_2_mod: 
	Magieschule_3_mod: 
	Magieschule_4_mod: 
	Magieschule_5_mod: 
	Magieschule_6_mod: 
	Magieschule_1_Att2: 2
	Waffe_3_Wert: 10
	Waffe_4_Wert: 
	Schild_Wert: 12
	GW_temp: 


